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Felicidades por haber elegido nuestro proyecto!
Este manual de instrucciones se refiere a la iniciacion WINS 6.2 y existe igualmente en formato pdf
para ser consultado en la pantalla sobre la consola central (Dossier PROGRAMAS \ STELTRONIC
\MANUALES \ Manual Wins).
El manual esta subdividido en capitulos y funciones de los asuntos tratados:

GENERALIDADES Y GUIA DE LA PRIMERA PUESTA EN MARCHA DEL SISTEMA
Breves especificaciones sobre el material y arquitectura de la instalacién Score, como encender y apagar el
sistema, Indicaciones sobre la version, Glosario terminoldgico y "guia rapida de utilizaciéon del PC" para los

usuarios directos al sistema.
CONFIGURACION DEL SISTEMA WINS
Informaciones sobre los parametros del programa, de las franjas horarias en el cambio de las animaciones,
todo lo que hace falta saber para personalizar el programa.

USO DE LAS FUNCIONES
Explicaciones sobre el uso de las funciones de las pistas, juegos a tiempo parcial, bar, etc..

USO DE LOS PROGRAMAS EXTERNOS
Instalacion y uso de los programas externos (stel games, Booking, BMP2, Bowling Moviemaker, torneos,
etc.)

MANTENIMIENTO
Mantenimiento ordinario del sistema, esquemas eléctricos.

GUIA RAPIDA PARA LA SOLUCION DE PROBLEMAS
Tabla de consulta — solucién a problemas

Para toda consulta complementaria o problema técnico, contactar con el Departamento de Servicio
al Cliente Steltronic:

Numero de teléfono: (+39) 030 2190830
Fax: (+39) 030 2190798
Direccion e-mail: service @steltronic.com

Giovanni Gatta
Responsable Asistencia Clientes
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Elementos de una Consola Principal 1.5
Antes de encender el sistema 1.6
Encendido del sistema Score - Pantalla 1.7
Detener el sistema 1.8
Cambios — Cierre de los programas Wins y Winserv 1.9

Identificacion y acceso al programa WINS 1.10
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Elementos del score 1.1

El sistema WINS COMPUTER SCORE esta compuesto de diferentes partes electronicas unidas
entre ellas.
*Las partes marcadas con un asterisco son facultativas.

CONSOLA CENTRAL : “corazon del sistema", se trata de un ordenador estindar donde estan
memorizadas las informaciones para el funcionamiento de la pantalla.

La Consola Central esta suministrada de un ratén, de un teclado, de un MODEM, de un grupo de
continuidad y de una pantalla (d 14/15” estandar o LCD, los dos modelos estan disponibles en la
version pantalla tactil).

Se define como "periféricos de la Consola central" diferentes aparatos que pueden estar conectados
a: impresora de tickets, display de caja, lector de tarjetas, impresora de pantallas.

Ciertos de estos equipos periféricos son "compartidos"”, es decir que pueden ser utilizados por varios
ordenadores (por ejemplo la impresora de los scores).

Mediante su solicitud, la consola puede estar equipada de una tarjeta cuenta-fichas (para controlar
las fichas de software tele-juegos suministradas por el distribuidor) y del interfaz para el “control de
los puestos del billar ” ( u otro equipo conectado.

CONSOLAS SECUNDARIAS: se trata de estaciones de trabajo afiadidas a la Consola Principal.
Las consolas secundarias pueden estar dotadas de los mismos equipamientos periféricos
independientemente de la dotacion de la Consola Central .

NETWORK SWITCH: este dispositivo asegura la comunicacién (en red) entre la consola central
y las centrales de las pistas y las consolas secundarias eventuales.

MONITOR : pantalla en color sobre la cual se afiade el score de los jugadores. El modelo cambia
en funcioén del tipo de instalacion. Para cada pista, hace falta al menos un monitor

PISTAS CENTRALES: se trata de unidades electrénicas dedicadas para el score. Cada unidad se
ocupa del score de un par de pistas. La central de las pistas transmite a los monitores la sefial para
la visualizacién del score. La elaboracion del score esta efectuada por la maquina interfaz, la cual
estd conectada a la central de las pistas por linea serial.

INTERFAZ MAQUINAS (A.P.L) : se trata de un equipo en interaccién con la miquina de
bowling. Cada interfaz estd preparado para conectarse a un par de pistas.

El interfaz es especifico para cada modelo de maquina instalada; si la maquina lo prevé, el score es
buscado directamente y transmitido al interfaz, con ello los bolos caidos tienen un seguimiento
mediante el equipo Sciba.

SCIBA : Camara lineal, equipada de células fotoeléctricas, montada sobre el retorna-bolas a 4
metros aproximadamente, de la ultima fila de bolos.

Un Sciba sirve normalmente para captar simultineamente el score de un par de pistas. El Sciba es
instalado UNICAMENTE si la maquina de bowling no esta en medida de suministrar el score
directamente al interfaz API.
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*CONSOLA JUGADOR : este equipamiento, dedicado al jugador, puede interactuar con la
pantalla (cambiar los nombres, corregir la pantalla, llamar al personal, etc.) mediante el joystick o el
teclado. Bajo pedido, la consola puede estar equipada con un monitor de 14” .

*FOTOSTRIKE : equipo para el control de las reservas, pudiendo estar asociadas a fotos de los
jugadores que lo van a utilizar durante el juego.

*SHOEVISION : equipo para el seguimiento y control de los zapatos de alquiler.

Glosario de los términos empleados en el manual 1.2

Consola central : ordenador principal, llamado MAIN DESK o SERVIDOR.

Grupo de auxilio o UPS : aparato eléctrico para el mantenimiento de la alimentacion del ordenador
en caso de un corte de corriente o desvio de tension.

Pantalla tactil: Monitor para ordenador, donde el puntero se activa mediante la presién de un dedo
sobre la pantalla.

Ratoén : dispositivo para el puntuado de la pantalla con la "flecha" tipica de Windows. El ratén
estandar esta dotado de un botén a la izquierda que sirve para "cliquear" y de un boton a la derecha
utilizado dnicamente en operaciones particulares.

Pulsar el raton: presionar y soltar el botén de la izquierda del ratén para activar una funcién o un
icono. Si el ordenador estd dotado de una pantalla tictil, presionar el icono sobre la pantalla.

Doble-pulsar : 2 presiones rapidas en la tecla de la izquierda del raton sirven para activar un
programa, pulsando sobre el icono correspondiente.

Deslizar-soltar : pinchar un objeto o un icono con el ratén, mantener presionada la tecla de la
izquierda hasta desplazarla hasta la posicion deseada, después soltar la tecla para validar la nueva
posicion.

Icono : simbolo grafico representando un programa o una tecla.

Casilla a sefialar: casilla de seleccion, al lado de la descripcién correspondiente. Pulsando, ella
muestra un punto negro: entonces la funcion estd activa.

Barra de aplicaciones: parte de la pantalla, generalmente en la parte inferior, que sirve para
visualizar los programas abiertos.

Menu encendido: arborescencia principal. Para activar este menu, apoyar sobre la tecla START
de Windows que se encuentra sobre la barra de aplicaciones.
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Indicador simple clic: se trata de un parametraje de Windows que permite lanzar las aplicaciones
pulsando una vez, en lugar de doble-pulsar. Con esta seleccion, la flecha cambia de aspecto y se
convierte en una mano con el indice apuntando, cuando ella se encuentra sobre un dossier o un
icono para abrir.

Despacho : drea de la pantalla de Windows donde se encuentran los diferentes iconos.

Winserv : programa de comunicacion entre centrales de pistas y consola central.

Closserv : programa para cerrar Winserv.

Wins : programa principal para la gestiéon de bowling.

S.A.B.S: programa para la gestion avanzada de reservas, llamado también booking.

FR Torneo: programa para la gestion de torneos.

Daily report : programa que gestiona los informes de caja.

BMP2YUV: programa para la creacion de imédgenes publicitarias personalizadas.

Stelgames : juego a precios por pistas.

Bowling Movie Maker : programa para la creacién y la gestion de peliculas publicitarias
personalizadas.

Live sparemaker : programa para la gestion de peliculas personalizadas durante el juego.

Breves indicaciones sobre la utilizacion de Windows 1.3

* Windows 98°, Windows 2000 ®* XP ® son las marcas depositadas por Microsoft. Ellas son utilizadas en este manual a titulo
puramente indicativo.

Vuestra consola central estd dedicada a la utilizacién del programa Score.

Esta desaconsejado instalar programas externos (en particular las conexiones automaticas a
Internet) susceptibles a alterar las propiedades de la red o los pardmetros graficos

Steltronic S.p.A. se reserva la facultad de revocar la garantia en caso de alteracion del
software o de instalacion impropia de programas susceptibles que puedan alterar la
configuracion original.

Para mas detalles, consultar las clausulas de la licencia de uso y los limites de garantia.

En caso de necesidades particulares, pedir al momento de la compra la instalacién de los packs externos
deseados; usted se podra beneficiar de nuestra asistencia y nuestras ventajas.

Moverse en el entorno de Windows

El sistema Score WINS gira sobre una plataforma Windows ( 98°, ,2000 ©-XP ©.)
Este entorno de trabajo permite ejecutar simultaneamente muchos programas (llamados también
aplicaciones).
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Los programas activos estan sobre la barra de las aplicaciones, como muestra el ejemplo a continuacién.

Msat| | @A SWER || Bwinse | steLcamD [[Pewins 5.26. |[E3 1213

BARRA DE LAS APLICACIONES

Pinchando sobre la tecla de encendido de Windows, podremos abrir el ment start aunque haya otras
aplicaciones abiertas.

La aplicacion principal ocupa generalmente un panel o toda la pantalla, con lo que las otras
aplicaciones son reducidas al estado de icono (= en servicio pero no visualizada bajo forma de
panel) en la barra de las aplicaciones.

Para pasar de una aplicacion abierta a la otra: pulsar sobre el botén correspondiente sobre la
barra de aplicaciones o bien servirse de las teclas ALT + TAB.

Los botones presentes sobre el cuadro del panel, permiten ejecutar un cierto nimero de comandos
rapidos:

Reducir al estado de icono la aplicacion o el panel
Cerrar la aplicacion o el panel

Reducir la ventana de la aplicaciéon

B [x s

En ciertos mends de Windows, utilizamos las teclas de la flecha o el cursor de la barra de
desfilamiento (situada a la derecha y/o en la parte inferior de la pantalla) para hacer desfilar el
contenido del panel.

Para abrir las casillas de seleccion, pulsar sobre la flecha a la derecha de la casilla, de forma a
poder abrir el mend alistado.

Para subrayar una linea de texto o el contenido de una casilla, pulsar al inicio de la linea o directamente
sobre el texto: el fondo del texto se pondra de color azul.

Cerrar las aplicaciones y gestionar las paradas del 1.4

sistema de explotacion

Cerrar un programa bloqueado

PRESIONAR simultineamente y una sola vez las teclas CONTROL ALT y SUPR del teclado.

Windows 98: la ventana “Acabar aplicacion” se activa
Windows 2000: la ventana “Proteccion de Windows” se activa. Pulsar sobre la tecla TASK
MANAGER
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{ Termina applicazione HE

Sefialar el programa que queremos finalizar.
Pulsar sobre la tecla TERMINAR APLICACION.

ATENCION !!
NO SELECCIONAR EXPLORER, ES EL
ATTEMNAIOMNE: un'ulterione prezsiohe della combinazione CTRL+ALT+CANC SOPORTE DE WINDOWS. SI PONEMOS FIN A

causera il iavvio del computer. Tutte le informazioni non salkvate andranno

perse. EXPLORER, WINDOWS EMPEZARA EL
[ Lotmine sppicasions | __ Anestalsistema twde || PROCESO PARA CERRARSE

Si el programa bloqueado no responde a los comandos, es posible que el sistema pida una nueva
confirmacién de la operacién o que sea necesario (en los sistemas Windows 98) reiniciar el ordenador.

Parada forzada de la Consola Principal

Las centrales de pistas estan preparadas para operar, aunque la consola este parada durante toda la
partida en curso. Es posible reiniciar la consola SIN apagar las centrales de las pistas.

Si es necesario reiniciar la consola principal responder NO cuando el sistema lo pida, a la salida de WINS, si
queremos APAGAR LAS PISTAS.

Puesta en marcha en modalidad provisional (windows 98)
No encender las centrales de las pistas.

Esperar que la Consola cargue Windows y validar la ejecucién en modalidad provisional.

Cerrar la sesion de Windows desde que el despacho este disponible, después reiniciar el ordenador.

La consola se pone en marcha en modalidad provisional cuando ella ha sido apagada de forma errénea o
que si operaciones ilegales han sido efectuadas. Windows 2000 no prevé la modalidad provisional al menos
que haya problemas graves de material o conflictos en los programas. Contactar el servicio de asistencia
para la solucion de los fallos.

Modalidad Scandisk (windows 98)
Completar la operacion de Scandisk validando las opciones.

Tomar nota de los ficheros eventualmente dafiados (si estos estdn indicados) y comunicarlo al
servicio de asistencia.

La consola inicia en modalidad Scandisk, cuando ha sido apagada de forma errénea o se ha bloqueado
durante la parada de Windows.
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Elementos de una consola principal 1.5

w0

Elementos de una consola principal

10

Base ordenador: contiene todos los mddulos para el funcionamiento (disco duro,
tarjeta de red, etc..)

Monitor : muestra el programa. Puede ser subministrado en version pantalla tactil.

Teclado : se usa para entrar los datos; las teclas mas utilizadas son las ENTREE, TAB,
ECHAP.

Ratén : dispositivo que sirve para pilotar el cursor sobre la pantalla . La tecla de la
izquierda activa la seleccion, la de la derecha sirve inicamente para las propiedades o
para opciones en particular.

*Impresora Score: impresora predefinida del sistema. Se utiliza para los scores, la
impresion de los torneos y el raport diario.

*Cajon caja : cajon automatico para la entrada de dinero en efectivo. Se abre por un
mando o automdticamente cuando se efectiia una transaccion de caja.

*Lector de tarjetas : dispositivo para la lectura de las tarjetas de descuento.

*Impresora de ticket : impresora (sin valor fiscal) para la emision de ticket de caja;
usa un papel térmico de 24 a 32 columnas.

*Display caja : dispositivo para visualizar el importe de la transaccion.

Grupo de seguimiento : equipo anti black out que alimenta en electricidad el
ordenador de base.

*Elementos facultativos




STELTRONIC S.p.A. via Artigianale Botticino Sera (BS) ITALY - Instructions d'utilisation [Wins ver 6.2] 15
Tel. +39 030 2190811 Fax +39 030 2190798
http://www.steltronic.com

Antes de encender el sistema. 1.6

INTERRUPTOR DE RED

Su instalacién del score presenta uno o mas equipos llamados interruptores SWITCH (o HUB) de
red.

Este equipo estd generalmente situado en el falso plafon, en la zona "monitor", cerca del primer
monitor o del que corresponde a la mitad de las pistas (por ejemplo: instalacién de 16 pistas, el
switch puede estar montado cerca de los monitores de las pistas 7-8).

El interruptor de red esta casi siempre alimentado por una linea eléctrica dedicada; es necesario que
el personal elegido para la utilizacién del Score sepa identificar los interruptores necesarios.

Es necesario encender el interruptor de red ]
ANTES de el’lcendel‘ la COIlSOla principal, SinO This program runs only if computer ip address is 192,168.127.1
Current ip address is 10,1.1.20

el programa Winserv no aparecera
automaticamente y el programa WINS no
sera cargado. Si aparece el siguiente error =
pulsar sobre OK para cerrar
automaticamente el programa.

The program will now terminate

NOTA : Si el interruptor de red esta apagado, las consolas secundarias no pueden tampoco cargar
el programa.
SOLUCION DEL PROBLEMA :

1. Evitar encender las consolas secundarias.

2. Vertificar que el interruptor de red estd encendido; si sigue encendido cuando el resto del
sistema esta apagado, podria ser necesario reinicilizarlo (es suficiente apagar el interruptor
de red y volverlo a encender).

3. Sobre el Panel principal, pulsar la tecla START y después sobre el icono WINSERV %

Si el interruptor de red ha sido encendido de nuevo y funciona correctamente, el programa Winserv
serd cargado “reducido al ESTADO de icono" en la barra de las aplicaciones. Ahora es posible
acceder a otras consolas.

start||| @& 59 1] & || Fywinserv | sTELCARD |[Amwins 6.1.5...

ARRANQUE DE LAS CENTRALES DE PISTAS SUPERELEX

Durante el encendido, las centrales de pistas necesitan de uno a tres minutos para efectuar las
verificaciones del disco y el cambio del programa. El tiempo es variable y depende del nimero de
pistas instaladas. Durante la operaciéon de cambio, es importante no cortar la linea eléctrica con el
fin de no comprometer la lectura de los ficheros.

Si el interruptor de red esta apagado o la consola central no esta encendida, las centrales de pistas
no pueden comunicarse al Panel Principal. El programa Wins no podrd cargarse hasta que no
estén conectadas en linea.

En este caso, apagar las centrales de pistas (esperar al menos 5 minutos después de la primera
tentativa, de forma a estar seguro que el sistema no esta cargando, controlar que el interruptor de
red esta encendido, REINICIAR el ordenador central y después encender las centrales de pistas.



STELTRONIC S.p.A. via Artigianale Botticino Sera (BS) ITALY - Instructions d'utilisation [Wins ver 6.2] 16
Tel. +39 030 2190811 Fax +39 030 2190798
http://www.steltronic.com

SI APAGAMOS INVOLUNTARIAMENTE EL INTERRUPTOR DE RED DURANTE EL
JUEGO

El programa WINSERYV se bloquea automdticamente y muestra el mensaje “WINSERV ADDRESS
ERROR”. Repetir las operaciones de los puntos 2 y 3 del paragrafo precedente ''solucion del
problema''.

NO UTILIZAR EL PROGAMA WINS A PARTIR DE CONSOLAS SECUNDARIAS. EL
PANEL PRINCIPAL NO ESTA DISPONIBLE Y EL PROGRAMA GENERA UN ERROR!
ESPERAR A QUE EL PANEL PRINCIPAL TENGA DE NUEVO LINEA.

Las centrales de pistas continuaran la partida en curso hasta el final y bloquearan el score sobre el
panel "para empezar una nueva partida, tirar" .

Para activar la siguiente, hard falta reactivar la comunicacion con la consola central (programa
Winserv). Los datos de la partida en curso serdn registrados automdticamente sobre la consola
central, en el momento en que la comunicacion con las centrales haya sido restablecida.

ENCENDIDO ERRONEO DE UNA CONSOLA SECUNDARIA (Panel Principal fuera de
linea)

Cuando la Consola Central no estd disponible, recibimos un mensaje de Windows: “la conexién
permanente no esta disponible”.

Cerrar la sesion de Windows de la consola secundaria, verificar que la consola principal estd
disponible y el interruptor en funcionamiento, reiniciar la consola secundaria.

ENCENDIDO - PARADA DE LOS PERIFERICOS DEL SISTEMA

LA IMPRESORA DE TICKETS Y EL DISPLAY CAJA no prevén procesos particulares para
encenderse y apagarse; Es recomendable conectarlas a una linea pilotada por un sélo interruptor.

Monitores VGA PANTALLA TACTIL, tanto si estan enchufados a la consola principal o a consolas
secundarias, deben estar alimentadas en paralelo con relacion al ordenador al cual estan enchufados; No
es necesario apagar el monitor en activo, sobre el interruptor situado en la parte anterior. La funcién Stand-
by de numerosos monitores utilizados, asegura la extincién del monitor cuando la sefal del ordenador no
esta presente.

Si el monitor con pantalla tactil esta apagado después de la carga de Windows en el ordenador, los pilotos
no seran cargados y la pantalla tactil no funcionara. En este caso, volver a poner el ordenador en marcha.

NOTA PARA LOS USUARIOS WINDOWS 20000 : Ciertos modelos de impresora y de
MODEM serial, deben necesariamente estar encendidos y en linea durante la ejecuciéon de
Windows; viceversa, estos periféricos serdn desactivados por el sistema de explotacion.

En este caso, es necesario reiniciar Windows. Es recomendable dejar los periféricos en stand-by o
alimentarlos mediante un interruptor Unico, bajo el cual se encontrara el ordenador en el que se
encuentran enchufados.
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Encendido del sistema Score 1.7

LA ]

Esquema de conexién eléctrica Score (ejemplo)

A INTERRUPTOR DE RED : dispositivo que permite la comunicacién entre el ordenador y
las centrales de pistas.
Grupo de continuidad : dispositivo para la proteccion y la alimentacién eléctrica de un
ordenador.
Consola principal: ordenador central para el control del Score
Central de pistas : unidad para el control de un par de monitores
Estacion de trabajo : consola secundaria; su numero varia segun las necesidades*
Fotostrike: dispositivo para reservas automaticas con la fotografia del jugador *
Tablén eléctrico

ispositivos facultativos

=

L EETA

*

@

Encender el dispositivo INTERRUPTOR DE RED (A) para activar la comunicacién de red.

@

Encender el Grupo de continuidad (B) de la Consola Principal apoyando sobre la tecla ON
situada sobre el panel frontal durante alrededor de 3 segundos.

©)

Encender la Consola principal (C) con la ayuda del botén de encendido que se encuentra sobre la
base del ordenador, verificar que el monitor se enciende.

Z Esperar......
El ordenador necesita unos minutos. Los procesos de carga, varian en funcion del perfil del usuario
y del sistema de explotacion (por ejemplo, Windows 2000 prevé operaciones en el teclado antes de
lanzar el sistema; seguir las instrucciones).

El programa WINS se carga automdticamente; para acceder a los comandos, el usuario debe
identificarse (consultar el proximo capitulo “primera identificacion”).
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@

Ahora ya es posible encender las Centrales de pistas (D), las Consolas Secundarias (E) y el
Fotostrike (F).
El sistema esta preparado para ser utilizado.

Cerrar el sistema Score 1.8

@

Consolas Secundarias : salir del programa WINS*, cerrar todas las aplicaciones y cerrar Windows.
*si el backup automdtico esta activado, esperar que el proceso finalice.

@

Consola principal: verificar el cierre de las pistas y de los juegos al mismo tiempo. En caso de
necesidad, efectuar el informe diario y los procesos de bakcup. Proceder al punto 3 cuando esté
preparado a parar el sistema.

©)

g m Pulsar en la tecla ECHAP para salir del programa WINS.

x|
SHUTHDOWN PISTE ? El sistema pide confirmar la operacion de CIERRE DE PISTAS.
Validar con OK.

Esperar el mensaje de validacion..

vo | [ Qo] | Mo

@

Ahora es posible apagar las Centrales de Pistas y (si estd presente) el Fotostrike I11.

©)

Cierre Consola Central: cerrar las aplicaciones eventuales activadas (Winserv se cerrard

automaticamente).
@ Scegliers una delle seguent opzioni: Pulsar SObre START .
& Aresta il sislema
" Biavvia il sistera
i i S N Seleccionar la opcién PARADA DEL SISTEMA
s | _mw | 2 || Pulsarsobre latecla SI para validar.
WARNING! Este es el mensaje de aviso que aparecerd.
Lanes can not be _used when computer iz offl
S Validar la operacién pulsando en YES.
Mo
El ordenador de base de la consola central se apagara

automaticamente al término de cierre de Windows.




STELTRONIC S.p.A. via Artigianale Botticino Sera (BS) ITALY - Instructions d'utilisation [Wins ver 6.2] 19
Tel. +39 030 2190811 Fax +39 030 2190798
http://www.steltronic.com

®
Encender el GRUPO DE SEGUIMIENTO manteniendo pulsada la tecla OFF sobre el panel
frontal durante 3 segundos.

@

Encender el INTERRUPTOR DE RED accionando el interruptor correspondiente.

Carga — Cierre de los programas WINS y Winserv 1.9

Cuando encendemos la Consola Principal, los programas Winserv y Wins se activan
automaticamente.

e Winserv es el programa de comunicacién entre la consola central y las centrales de pistas.

e Wins es el programa de trabajo del score.

if El programa WINSERV debe estar siempre activo durante el funcionamiento de las pistas

El programa WINS puede ser reducido a icono o cerrado si no se estd utilizando, debe
SIEMPRE estar abierto durante los torneos o ligas.

DESACTIVAR WINSERYV (unicamente para la puesta al dia del programa)

Lanzar el programa CLOSERYV a partir del mend de encendido (tecla START) y validar la
operacion.

Cuando debemos apagar el ordenador, el programa WINS cierra automaticamente Winserv (cf. paragrafo
parada y encendido del sistema).

REACTIVAR WINSERV

Para reactivar el programa WINSERYV, es suficiente pulsar sobre el icono correspondiente sobre el
mend de arranque. Otra alternativa, es reiniciar el ordenador: el sistema recargara Winserv en
ejecucion automatica.

CERRAR EL PROGRAMA WINS (SIN APAGAR LAS PISTAS)

Para salir del programa (a condicién de estar autorizado), pulsar sobre la tecla ﬁ o sobre la X
arriba a la derecha. Después de haber salido del programa, nos encontramos en la zona llamada
DESPACHO.

UNICAMENTE PARA LA CONSOILA PRINCIPAL: Al momento del cierre de WINS, el sistema
pide validar el “cierre de las pistas”. PULSAR SOBRE LA TECLA NO.

RECARGAR EL PROGRAMA WINS

Para reactivar WINS, pulsar sobre el icono del programa (una o dos veces segtn el aspecto del
puntero).
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L= — — ITWINS = versién ITALIANA
e g‘-pll w e £ USWINS = version AMERICANA (USA)

)] 3 pi) .
e E;i*n; o i Elu - UKWINS = versién INGLESA (UK)
FRWINS = version FRANCESA
= :I ; u m GRWINS = version ALEI\i[ANA
OO OO0, SPWINS = versién ESPANOLA
Mlwiris Suwing ] ; Frwing  Ukwing SVWINS = versiéon SUECA

NLWINS = version HOLANDESA
SUWINS = version FINLANDESA
CZWINS = versiéon CHECA
El icono de Wins del pais escogido esta disponible en el drea Despacho de la pantalla o en el dossier
PROGRAMANS\\ Steltronic.

x|l ATENCION ! Si por error pulsamos mas de dos veces sobre el
icono WINS, el programa adjuntard el mensaje “wins aplicacion
WINS application already loaded ! .
Q already loaded” .

El mensaje sefiala que el programa esta en curso de ejecucion.
Pulse sobre OK para validar.

Identificacion y acceso al programa WINS 1.10

El programa WINS pide la identificacion del usuario en cada encendido. Este mecanismo ha sido
establecido con dos objetivos principales:

a) CONTROLAR EL ACCESO AL SISTEMA e impedir su uso a las personas no autorizadas.
b) GRAVAR LAS TRANSACCIONES asociandolas al usuario para poder seguir sus movimientos.

IDENTIFITION

Caissiers Utilisateurs spéciaux

| | Perzonne

| | Propicta Cada boton corresponde a un

| | roprietaire R

usuario.

| | [ sk ]
= I - I — Usine Los usuarios Cajero estan
-6- -16-

| |

| |

| |

| |

La figura de al lado representa el
panel de IDENTIFICACION.

-1- Clagshier

disponibles en la parte izquierda

_ameues | 4010 ventana
! Para hojear la lista de los cajeros,

OK servirse de las dos teclas de flechas
4 ¥ situadas a la derecha.

Los usuarios especiales se
encuentran en la parte derecha de la
ventana.

Los usuarios Cajero, pueden ser personalizados con el nombre propio del cajero. Cada usuario
puede tener derechos de acceso especificos, independientemente de los otros.
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ACCESO AL PROGAMA WINS
e Pulsar sobre el botén correspondiente al usuario.

e Introducir la contrasefia (la cual ha sido definida).

e Validar pulsando en OK.

Si el usuario dispone de una tarjeta personal, no es necesario pulsar el botéon de usuario, es
suficiente pasar la banda en el lector para efectuar la identificacion.

Si alguien no pulsa el botén correspondiente al usuario, el programa sera ejecutado con el
acceso NINGUNO, prohibiendo practicamente toda operacion.

ACCESO

RECHAZADO Cuando intentamos utilizar el sistema sin haber activado un

] usuario habilitado, el programa rechaza el acceso y pide la
= identificacion.

PERMISSION NEGATIVE. . ,
Es suficiente pulsar sobre la tecla YES para abrir la ventana

Changer uzager? de identificacion.

Yes Qw

CONTROL USUARIO

‘ L El programa WINS muestra constantemente el nivel de usuario

durante su utilizacion, arriba en la barra azul de la ventana de
' Wins y debajo con un botén icono especifico (ver imagen de la
izquierda).

El botén icono cambia segun el usuario en curso:

= 2

PROPIETARIO CAJERO NINGUNO (Acceso
rechazado)

Para cambiar el usuario en cualquier momento pulsar sobre el icono "Llave" situado abajo, para
recordar la ventana de identificacién del usuario.
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NIVEL DE USUARIO

Los niveles de acceso al sistema estdn disponibles en orden jerarquico:

El PROPRIETARIO se sitda en la cumbre de la jerarquia y tiene la posibilidad de controlar
completamente el programa; Puede acceder a todos los menus y personalizar los usuarios cajeros y
otros usuarios. La habilitacion de la tarjeta propietario, debe ser efectuada por los instaladores
(usuario Service).

El nivel CAJERO puede cumplir las operaciones que han sido autorizadas por el propietario. El
cajero no puede acceder al nivel propietario ni modificar sus propias opciones; el nivel cajero esta
autorizado unicamente a modificar su propia contrasefia.

El nivel OTROS Usuarios limita el acceso al sistema, al simple control de la ficha de presencia.
Este nivel de usuario es utilizado generalmente por el personal que no esta encargado de la caja; con
este nivel de usuario, NO ES posible usar WINS.

El acceso al nivel de usuario SERVICIO esta reservado a los instaladores, el nivel FABRICA
es para el servicio de asistencia de Steltronic.

Es recomendable a cada usuario proteger su acceso con una contrasefia. Si el usuario emplea su
insignia personal, no tendrd la necesidad de introducir la contrasefia para identificarse y el acceso
serd inmediato. NOTA: el nivel de usuario propietario DEBE estar protegido por una contraseiia.
Para personalizar los usuarios, consultar el capitulo “ANADIR-SUPRIMIR LOS CAJEROS Y
OTROS USUARIOS”

A ATENCION ! NO OLVIDAR SU PROPIO USUARIO HABILITADO.

I I [ T ] \%
‘ 08 [BE08 [ Para BLOQUEAR EL ACCESO AL PROGRAMA, pulsar sobre el
W icono "llave", recordar la ventana de identificacion, pulsar sobre el
botén NINGUNO y validar con OK.

CAMBIO DE USUARIO AUTOMATICO
La versidn 6.2 permite unir el uso de WINS de forma automdtica, obligando al usuario
a identificarse aunque sea pora una sola operacidn.

El cambio del usuario automatico debe efectuarse por el propietario. Segun el tipo de seleccién efectuada,
el acceso al sistema puede ser rechazado tras un tiempo prestablecido o en cada operacion.

Para mas detalles, consultar el capitulo “CONFIGURACION GENERAL DE CAJA”
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Configuracion del

programa WINS

Introduccion 2.1
Adjuntar-suprimir cajeros y otros usuarios 2.2
Cambiar el meni de configuracion 2.3
Configuracion general de caja 24
Configuracion de juegos a tiempo parcial 2.5
Configuracion general tarifas 2.6
Configuracion articulos bar, restaurante, pro-shop 2.7
Configuracion cupones 2.8
Configuracion opciones de impresion 2.9
Habilitacién peliculas 2.10
Seleccion fondos, animaciones y playlist 2.11
Creacion — edicion de banda publicitaria 2.12

Mantenimiento y comandos central Superelex 2.13
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Introduccion 2.1

El programa Wins esta configurado por los instaladores en funcién de un cierto nimero de
parametros predefinidos como el nimero de pistas, el uso o no de juegos a tiempo, etc..

La personalizacion del sistema debe ser decidido por el propietario o por el director del centro, los
cuales deben decidir los precios a definir, las franjas horarias que componen la jornada, los
diferentes usuarios, etc..

La seccion Configuracion de este manual suministra las informaciones para personalizar la
configuracion. Estd recomendado prestar una atencion particular al uso y a la habilitacion de los

usuarios: el programa Wins verifica quién va a utilizar el ordenador y traza cada transaccién en el
informe diario.

Las insignias magnéticas son suministradas por Steltronic, con un cédigo predefinido que asocia el tipo de
uso (PROPIETARIO, CAJERO, OTROS USUARIOS y CLIENTES).

Para personalizar el ment de configuracidn, es recomendable proceder progresivamente:
e Crear los usuarios habilitados al uso del sistema: cajero, empleado, etc..

e Definir el mend general de caja, para definir las franjas horarias, moneda, tipo de redondeo y
parametros generales de caja.

e Crear los grupos para los juegos a tiempo.

e Crear las tarifas a asociar a bowling y juegos a tiempo.

e Configurar el calendario para las festividades especiales.

e Crear y configurar los articulos para bar, pro-shop, restaurante y juegos a precio.

e Crear y configurar las opciones especiales del sistema como cupones, impresion de tickets,
playlists para animaciones, mensajes publicitarios, etc..

/\ El acceso a la creacién y/o modificacion de las tarifas, a la configuracion de caja, en
festividades, etc.. estd reservado al propietario o a un usuario equivalente.
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ANADIR-SUPRIMIR cajeros y otros usuarios 2.2

Las operaciones descritas solo estan disponibles para el usuario PROPIETARIO.

> e Acceder al sistema como PROPIETARIO.
b o e Pulsar sobre el icono "llave" para mostrar la ventana de identificacion.

ADJUNTAR - SUPRIMIR — MODIFICAR CAJEROS

Pulsar directamente sobre el botén del usuario a adjuntar o modificar.

Liste fonctions permises
v ;’Eer‘meture piste] v Eéglage hotloge sz Wi
¥ Autres fonctions piste v Edit programme présence l—
v Fermeture jeuz a temps [V Installation filmées it
¥ Autres fonctions a temps IV Acces fonctions CNT Mum. carte
v Eeceftes générales ¥ Quitter Programme
v SETUP Caisse v Autres fonctions
v SETUP Tanfs v Graphiques pistes Password
v SETUP Jeux a temps V¥ Modifier fonctions pupitres
¥ SETUP BAR. Recettes Générales ¥ Gestion moniteurs
v SETUP Eegus v Renvoyer pistes e sierilias swrord
v Idise en place I-Retro IV cuitter programme
v Rappott journalier v Autres fonctions
v Annulation et gestion rapports v Enregistrement dennees (sauvegarde)
¥ Acces archives cartes ¥ Reprise donnees (restauration)
¥ Gestion archives cartes IV Activer jeux non bowling Antler usager
¥ Gestion Compte ¥ Reset total données piste
¥ Gestion Tourned IV Eéonse appel Bar snack mecane O G
¥ Imprimer tous les rapports I |
v Ouverture caisse L
I Paiement par encaissement libre I | rmuler
v SETUP Coupons L
¥ Encaissement Coupons L
¥ Coupons pour jeux gratis L QK
v Annulation Frame L

[

CHECKBOX ON = Funcién activa - CHECKBOX OFF = Funcion inactiva

ATENCION! Las funciones de configuracion para caja, tarifas y juegos a tiempo, si estdn
habilitadas, permitirdan al usuario modificar los pardmetros de precio. Es recomendable activar
inicamente las funciones estrictamente necesarias.

ANULAR USUARIO
Suprime un cajero de la lista.

ANULAR TARJETA
Elimina la tarjeta personal si ha sido introducida.

En la casilla Nombre usuario, introducir el nombre del cajero.

Introducir la contrasefia en la casilla correspondiente PASSWORD (letras y/o cifras) y validar en la casilla
VERIFICAR PASSWORD.

Para habilitar una tarjeta personal, pasarla por el lector.
Pulsar sobre OK para validar las opciones y volver a la padgina-pantalla precedente.

Repetir las operaciones para otros cajeros eventuales.

Al finalizar, pulsar OK para terminar los pardmetros. A la pregunta “LOS DATOS HAN SIDO
MODIFICADOS. GUARDAR ANTES DE SALIR? “ Pulsar sobre YES para validar.
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Una tabla ha sido reproducida en la pagina siguiente para ayudar al propietario a habilitar aquellas
funciones o no, segin el tipo de uso. Bien seguro, esta tabla no es obligatoria, se trata de una simple
sugestion. El director corresponde a "cajero jefe" y posee, en tanto lo sea, las habilitaciones
especiales correspondientes al responsable del centro, en caso de ausencia del propietario.

Habilitaciones aconsejadas Cajero Mecanico Director
Cierre pistas X X
Permite abrir y cerrar las pistas de bowling

Otras funciones pistas X X

Desplazamiento, aparcamiento, uso blind, afiadir JUGADORES, etc.. cuando

la pista esta abierta.

Cierre juegos a tiempo X
Apertura y cierre de los billares, ping-pong, y juegos a tiempo.
Otras funciones a tiempo

Parking, consumo con juego a tiempo abierto.

Recetas generales X

Uso de las funciones bar, restaurante e ingresos generales.

SYUP: Caja/Tarifas/Juegos a tiempo ''bar y recetas generales / recibo

Programacién de precio, franjas horarias, juegos a tiempo, importes bar

Parametros I-retro X
Configuracién de los pardmetros de la maquina (parada, tiempo de lectura

score)

Informe diario X

Acceso al cierre de la caja por la noche

Anulacién y gestion informes

Borrado de los datos acumulativos

Acceso archivos tarjetas X

Consulta de los archivos de los inscritos

Gestion archivos tarjetas

Creacién — borrado — modificacién de los archivos de los inscritos

Gestion cuenta

Uso de la funcién “cuenta a crédito”

Gestion torneo X X
Uso del interfaz programa torneo

Imprimir todos los informes

Acceso completo a la impresion del raport diario

Apertura caja X

Activar / desactivar la tecla para la apertura del cajon-caja

Pago por cobro libre

Pago "forfait" de las transacciones

Syup Cupones

Creacién — modificacion borrado de los bonos descuento— bonos regalo

Cobro cupones X

Habilita al usuario a descontar los bonos de descuento tipo "cupén”
Cupones para juegos gratis

Habilita al usuario a descontar partidas contra los cupones regalo.
Anulacién Juego X

Habilita el borrado de puntos en la correccién de los scores

Modificacién control empleado - Ajuste reloj

Afiadir / modificar los datos sobre el programa "ficha de presencia”

Edicion programa presencia

Modificacién — consulta de los rapports del programa "fichas de presencia

empleados”

Instalacion peliculas

Habilita al usuario a validar las licencias para las peliculas animadas

Acceso funciones CNT X X
Ventana de pardmetros de control de las pistas

Parametros maquinas

e
oI

w4
I T B B T T T B B B

Parametros juegos a precio — activacién juegos no-bowling

Grafico pistas — Arranque pista

ol

Modificar funciones pupitres — repuesta llamadas bar, mecanico

R ol ol

Reset total datos pistas
Acceso al programa de mantenimientos de los datos de la central
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Grabacion de los datos (salvaguardar) X
Recuperacion de los datos (restauracién)

Gestion temas, banda, lista de espera

ol
SRRl

Salir del programa

ANADIR - SUPRIMIR A OTROS USUARIOS

Por "otros usuarios", entendemos el personal de servicio, que no tiene acceso al programa Wins,
solo que para utilizar el lector de consignas (que graba las entradas y salidas en el programa Ficha
de presencia).

e Para ANADIR, SUPRIMIR o modificar los "otros usuarios", acceder al sistema como
PROPIETARIO.

e Pulsar sobre el icono "llave" para mostrar la ventana de identificacion.

e Pulsar sobre la tecla OTROS USUARIOS

N""“ Ca” — | Pulsar sobre la barra azul para activar la tecla NUEVO.
Introducir el nombre del empleado en la casilla blanca y
presionar la tecla Nuevo (o apoyar ENTER) para validar.
Pasar la consigna del empleado a asociar; veremos anadirse
el numero a la izquierda.

=l
[ To | Nouveau (ou appuyer ENTER) I
Annuler Art. | Annuler carte OK | Amnuler |

Para ANADIR otro usuario, pulsar sobre una linea vacia en la casilla "lista usuarios", la linea
quedara subrayada en azul. Repetir las operaciones precedentes.

Pulsar sobre OK para validar y salir la operacién.
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Cargar el menu de Configuracion 2.3

w4 3 A S P T a_alﬂ.dél_JJJé]_J_lﬁﬂﬂ

B e - e ]
o ] ] iz
IEDE T
) |L_JD |fjr“ @ [E@

M S0 EEN < Y =

Menu principal Meni de Configuracién

Antes de empezar a utilizar el sistema Score, conviene realizar la configuracion general, de
caja, de tarifas, etc..

El acceso a todos los pardmetros de caja, pardmetros de interfaz mdquina, ediciéon de textos
publicitarios, se hace a partir del mend de configuracién.

ji! {| Pulsando sobre el icono DOCTOR, cambiamos de pagina y accedemos al MENU DE
CONFIGURACION.

Pulsando sobre el icono BOLA, volvemos al MENU PRINCIPAL DE USO.

En casi todas las ventanas de parametraje, la tecla OK sirve para salir de la funcidn; si modificamos
los datos, el programa pedird si lo queremos grabar. A la pregunta “LOS DATOS HAN SIDO
MODIFICADOS. GUARDAR ANTES DE SALIR ? “ pulsar sobre YES para validar.

Atencion !! Efectuar todas las operaciones de configuracion tnicamente sobre la consola
principal.

Iniciar el programa Wins sobre las consolas secundarias tnicamente, después que las
modificaciones hayan sido efectuadas.

>

LEYENDA DE LOS ICONOS DEL MENU DE CONFIGURACION

Set ticul
Setup general caja % Setup articulos bar ctup articulos

restaurante

Setup juegos a

Setup articulos Proshop 5 ) Setup tarifas tiempo

Setup temas y playlist Bl | Creacion -
-] modificacion textos
publicitarios

Setup cupones % Habilitaciéon movies

Setup impresora
tickets

Edita fichas de
presencia
empleados
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“ Mantenimiento y | e . Puesta a
- gic;rtr;e;ndos central ! E } C’alibrage J m pun’to
cdmara ——————1 pardmetros
interfaz
maquina
El uso de las funciones de calibrado y de puesta a punto de los pardmetros Interfaz mdquina estd
descrito en el capitulo "MANTENIMIENTO".

$ Setup general de caja [
,ﬁﬁ"l L'E:‘ﬁ

La ventana SETUP GENERAL DE CAJA contiene los pardmetros "comunes", tales como las
franjas horarias, la moneda, etc.. Modificando, por ejemplo, las franjas horarias, ponemos al dia
también las tarifas bowling que serdn distribuidas sobre las nuevas franjas.

VALOR : en este campo,
Valeur: Tranches horaires indicar el simbolo de la
- De A moneda de cambio corriente
Hi [0.01 Tranche #1 oo:00 -| | 12:00 (méx. 3 letras).
Arrondis: Minimum - Tranche #2 |12;00 - | 17:00 Estd aconsejado no utilizar
: : . caracteres especiales (£, €) ya
Decimales: e Tranche#3  [17:00 -| [ 2000 p £,©y
he #4 que no son soportados, por
A partie: o Tranche |20;00 j | 09:00 . . .
I ciertos tipos de impresoras de
LR s 4 caja o anuncios.
Utiliser reste en bons prépayés.~ Todalité pour j0ueu|| ise 4 zéro info batte:
~Billets MINIMO: indicador del
| 1 5 10 | 20 | 50 Reset tickets minimo, el cual redondea la
suma, si es inferior.
Taxe enc. libre % I 20 % vl Seuil relevé chaussures
[Personne -l Jo.00 REDONDEO: puesta al dia
+| Temps pour arriver a la o : -
I Taxe post-payé: [5 lpis tep(mljf'n) automtica del importe segin
la eleccion: EXACT (ningun
Taxe pour % Par. avancée redondeo); EXCES, MINIMO.
OK
Personne j | 0.00 .
Logout automatique .
5 d DECIMALES: nimero de

cifras a tomar en cuenta
después de la coma (méaximo
2).

A PARTIDA: si esta opcion es seleccionada, el importe de la partida incluye los eventuales
lanzamientos, correspondientes a si la hemos cerrado en el décimo lanzamiento para Spare o Strike.
Una vez que todos los lanzamientos comprendidos en la partida, se hayan agotado, el programa
calcula como importe, cada lanzamiento efectuado para empezar una nueva partida.

RESTO DEBIDO: establece la obligacion de declarar el contado obtenido en la casilla de
transaccion. El pago se puede cerrar, después que el programa ha indicado el importe que resta.

UTILIZAR RESTO EN BONOS PRE-PAGADOS: Permite imprimir los "bonos resto" por el
importe no utilizado de partidas prepagadas. Los bonos serdn utilizados como "moneda de cambio”
en el interior del bowling hasta que se agote la suma.
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BILLETE: casillas para la introduccién de los billetes mas utilizados a fin de facilitar la
introduccion del resto.

RESET TICKETS: pone a cero el nimero progresivo del ticket de caja.

PUESTA A CERO INFO BATERIA: iinicamente para centros de bowling equipados de consolas
jugador sin hilos. Borra las informaciones sobre la duracion y el estado de las baterias.

UMBRAL RELACION ZAPATOS: Pardmetro utilizado en las instalaciones con aparatos
Shoevision permitiendo la comparacién entre estadisticas de los zapatos.

TIEMPO PARA LLEGAR A LA PISTA: tiempo acordado (en minutos) con los jugadores; esta
opcion es utilizada para desfalcar "el tiempo muerto" necesario para llegar a la pista, quitarse los
zapatos antes de empezar a jugar. El pardmetro es utilizado para los bowlings a tiempo.

TARIFA COBRO LIBRE - TARIFA ZAPATOS / CALCETINES - TARIFA POST-PAGO:
gestion de las tasas desmembradas del total. Para visualizar una lista de tarifas a partir de esta
ventana, es necesario instalar el programa Quickbooks© o un fichero de tarifas especifico.
Seleccionando una tarifa en la lista (para cada seccién), obtendremos un ticket donde el importe y
las tasas apareceran separadas.

El importe de las partidas debe ser introducido neto de impuestos.

FRANJAS HORARIAS

Tranches horaires
De A El programa WINS permite dividir la jornada en 4 franjas

Tranche #1 |09:00 j I 12:00  horarias.

O, |12:00 j I L7A0) Cada franja horaria puede ser utilizada para diversificar los
Tranche #3 |17;00 j | 20:00 precios.
Otra posibilidad de division consiste en definir los precios
Tranche #4 00 ~ 09:00 . - .
|20.00 J I diferentes en funcién del horario de la semana: de lunes a
jueves, viernes, sdbado, domingo.

La subdivision de las franjas horarias, es tan interesante para el bowling, como para los juegos a
tiempo. Las franjas horarias deben ser introducidas progresivamente de la primera a la ultima.

La subdivisiéon de las franjas horarias es comun para todas los dias; es preciso configurar como
PRIMERA FRANJA HORARIA, la primera en el orden temporal, independientemente del dia de la
semana.

Por ejemplo, si el centro abre a las 18 horas durante la semana, a las 14h00 horas el sdbado y a
las 10h00 horas el domingo, la primera franja a configurar es a partir de las 10h00 horas de la
maifiana.

IMPORTANTE! La primera franja horaria determina el principio del ciclo de 24 horas, que es
utilizado para sumar las transacciones. Por ejemplo, si la primera franja horaria empieza a las 10
horas de la mafiana, TODOS los cobros registrados de 10h00 del lunes a 9h59 del martes seran
tomados en cuenta en la jornada del lunes.
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LOGOUT AUTOMATICO

Por LOGOUT , entendemos RECHAZO DE ACCESO AL SISTEMA.
Esta funcion sirve para configurar automaticamente el tiempo del nivel de usuario (ver pardgrafo
"identificacion") en funcién de los pardmetros efectuados.

Hay 3 opciones posibles para cada tipo de utilizaciéon del programa (BOWLING, COBROS

GENERALES, BAR, RESTAURANTE).

—Bo__wling

 Automatique a chague opération
 Automatigue aprés |80 _,;' selon

DOptions de logout utilisateur pour chaque terminal

~Encaissements généraux
“ Manuel

 Autornatique a chague opération
 Automatigue apréﬂ selon

~Bar
& Manuel

© Automatique a chagque opération
C Automatique aprés |O _I;' selon

- Restaurant
& Manuel

 Automatique a chague opération
 Automatigue apréﬂ selon

MANUAL: la operacién de logout
debe ser cumplida voluntariamente
por el usuario, pulsando sobre el
icono usuario y sobre la tecla
"Ninguno". Si no efectuamos
ninguna seleccién, la opcion
MANUAL esté predefinida.

AUTOMATICA PARA CADA

K | Annuler |

OPERACION: Cada vez que
deseemos utilizar el programa, una
validacion de la identificacién serd
solicitada.

AUTOMATICA DESPUES ...: Si definimos un tiempo limite (en segundos), el terminal calcula
una "cuenta atrds" a partir de la ultima vez que hemos utilizado el programa; Una vez este tiempo
finaliza, el acceso a las funciones se bloquea y el sistema pide al usuario identificarse para acceder.

MODALIDAD POR JUGADOR

La funcion MODALIDAD por JUGADOR es un modo de alquilar las pistas de forma forfait,
especialmente util en las franjas horarias cruzadas, cuando deseamos fomentar la practica del
bowling a través de un precio especial.

Esta modalidad se aplica durante un periodo de tiempo determinado de la jornada. El jugador que
alquila la pista segun la modalidad "POR JUGADOR" paga una suma fija y juega hasta el final del
periodo de tiempo programado.

Heures fermeture mode paiement pour jousurs

Mar  Mer  Jeu Ven  Sam  Dim La limitacién de uso de la modalidad "por
De [00:00 x| |08:15 =] Jo0:00 = Jo015 | Joo:00 -] foo0o =] | jugador" es establecida para la definicion de
Lun  Mar  Mer  Jeu  Ven  Sam  Dim un horario inicial y final que lo podemos

A [22:30 -] [o0:00 o] [22:30 ] [22:15 ] |22:45 - [00:00 ] [o0i00 -]

variar para cada dia de la semana.

No es posible aplicar varios periodos en el
interior de la misma jornada.

Ok | Annuler |

La tarifa a pagar debe ser definida dentro del Setup tarifas. Atenciéon! La modalidad ''por
jugador'' no puede ser utilizada para el alquiler de pistas prepagadas.
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PARAMETROS AVANZADOS

Codes Quick bools Options cuverture piste COPEN | LEAGUE

Services Codes Début notm joueur Iv WV CODIGOS QUICKBOOKS
Ajouter automatiquement | 1l ., e

Borwlng a Frame o La seccion de los codigos
 Modalités gestion transactions .7
= contables es utilizada

Bowlng a Temps Mammelle . .
1 Anriler aptes I 1 3: jours exclusivamente en COn]Ml’ltO con el

T T .

SR ' ko saport jovrralicr vors [6oEn | programa Quickbooks© para la

: : : gestion de la contabilidad y de los
[~ Imprimer bon pour caisse ™ Donner reste sn bons ™ Imprimer tazes sur regus | -
- Savegarde lmpuestos.

 Mlarmel Cuand faire le sauvegarde ————— [ Ol mettre le fichier de sauvegarde

., A chacue sortie * Sur disque dur du server

D terminale A chacque sortie apres le I- vl © Copier da I- il

1 - © placer dan

I Demander confirmation avant sauvegarde
(™ Utiliser contre valeur (€) ———| [Ajouter nouvean joueur

Waleur I Change I 0. & Demander quand ajou Annuler

[~ Toverser taxe change Decimales Ig vl  Au debut du prochain

[~ L'imprimante requs regoit symbole contre valeur " Immedizttement O

OPCIONES APERTURA PISTAS

INICIO NOMBRE JUGADOR: cuando esta opcidn esta habilitada, desplaza el cursor automaticamente en la
casilla del nombre del primer jugador. Si no, el cursor es colocado en la casilla del nimero de jugadores. Es
posible efectuar diferentes opciones por open vy liga.

ANADIR AUTOMATICAMENTE ZAPATOS: Afiade automaticamente el alquiler de zapatos a cada jugador.
Es posible SUPRIMIR el alquiler de zapatos después del pago de la pista a excepcion de la modalidad pre-
pago.

MODALIDADES GESTION TRANSACCIONES

MANUAL : el usuario verifica el raport diario a través de la funcién correctamente y efectia manualmente la
grabacion o borrado de los datos econdémicos.

ANULAR DESPUES: Aconsejado para los usuarios que no utilizan el programa de raport diario.
Las transacciones econdmicas son puestas al dia automaticamente en el dia programado.

AUTO IMPORT DIARIO A: el programa de rapport diario se activa automdticamente en la hora
programada y ejecuta la copia de seguridad de los datos automaéticos.

GESTION BONOS (UNICAMENTE PARA LA MODALIDAD PREPAGO)

Entendemos por bono un ticket, provisto de nimero de serie, expedido a un jugador que ha
interrumpido el juego pagado por adelantado y que tiene un derecho a un reembolso. Las
selecciones siguientes estdn unidas a la eleccion de utilizar o no, los bonos como forma de devolver
el importe, en lugar de restituirlo por dinero en efectivo.

IMPRIMIR BONO POR LA CAJA: Cuando un jugador entrega un bono de importe superior a la
suma que se debe pagar en efectivo, el programa pide imprimir el bono del mismo valor al importe
de la bonificacion. El bono impreso podra ser introducido en caja para una verificacion al final de la
noche.

IMPRIMIR TASAS SOBRE RECIBOS: Habilita la impresion del importe desmembrado sobre el
ticket para el cliente, en el caso donde la funcion tasas sea utilizada.
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DAR RESTO EN BONOS: Cuando la funcién estd habilitada, ella permite emitir un nuevo bono,
cobrando la diferencia entre el bono entregado y la transacciéon a pagar, en lugar de restituir la
diferencia en dinero efectivo.

UTILIZACION DE LA MONEDA SECUNDARIA

Esta funcion permite utilizar dos monedas simultdneamente, mostrando el total de la divisa secundaria (por
ejemplo, euro y lira). Para habilitar la funcién, es preciso pulsar la casilla UTILIZAR CONTRA VALOR.

VALOR : utilizar este campo para el simbolo de la segunda moneda. UTILIZAR SIEMPRE EL PUNTO
COMO SEPARADOR DECIMAL.

Ciertas impresoras no estdn programadas para utilizar los simbolos; para indicar el niimero de la
moneda secundaria, introducir los dos o tres primeros caracteres.

CAMBIO : campo para introducir el valor equivalente de la moneda principal <> secundaria.

LA IMPRESORA RECIBOS SOPORTA EL SIMBOLO: pulsar la casilla si queremos imprimir
el simbolo utilizado para la moneda secundaria.

INVERTIR LAS TASAS DE CAMBIO: habilitar esta casilla para obtener la tasa de cambio de la moneda
secundaria > moneda principal.

DECIMALES : indica el nUmero de decimales redondeados durante la inversion de tasas de cambio.

ANADIR UN NUEVO JUGADOR

Los jugadores que deseen anadirse a los que estén ya en pista, pueden ser adjuntados en un segundo
tiempo segun la modalidad seleccionada en esta seccion.

ANADIR INMEDIATAMENTE: los jugadores afiadidos son adjuntados automaticamente en la partida en
curso. El juego de los otros jugadores, sera interrumpido hasta que los jugadores lleguen a la misma tirada.
A partir de este momento, la partida continuara normalmente alternando los jugadores.

AL PRINCIPIO DE LA PROXIMA: los jugadores afiadidos son puestos en espera automaticamente hasta el
inicio de la partida siguiente a la que esta en curso.

PEDIR CUANDO ANADIR (eleccion recomendada): el programa pide cuando ANADIR los nuevos
jugadores a los que ya estan en pista. Si respondemos NO a la pregunta, los jugadores seran adjuntados
INMEDIATAMENTE; en el caso contrario, lo sabran inmediatamente.

ATENCION ! Si vemos parpadear sobre la pista el aviso "PARA EMPEZAR UNA NUEVA PARTIDA, TIRE

..." ANADIR los jugadores a partir de la partida siguiente; si no, los jugadores entrantes deberan completar
en su turno la partida que acaba de terminar.

GUARDAR DATOS

Utilizando el programa WINS, personalizamos las coordenadas del sistema — tanto econémicas que de
configuracién. Estas modificaciones estén escritas en los ficheros que solo el programa esta capacitado
para entender.

WINS esta dotado de una funcién de copia de seguridad que permite grabar los datos "vitales" del sistema
(configuracién de caja, precios, archivos, etc.) de forma a poder recuperarlos si llega a perderlos
accidentalmente.

La funciéon de copia de seguridad, puede ser ejecutada de diferentes formas segun la configuracion
escogida.

MANUAL : el salvaguardar debe ser realizado voluntariamente por un operador sobre el botén Backup.

AUTOMATICO : la copia de seguridad es efectuada automaticamente y ligada a la selecciéon "Cuando
realizar el backup”.

DEL TERMINAL: indicar al ordenador habilitado a la operacion de backup (copia de seguridad).
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EN CADA SALIDA: la copia de seguridad es realizada automaticamente por el terminal dedicado al
salvaguardar, cada vez que salimos del programa WINS.

EN CADA SALIDA DESPUES. : cuando el tiempo programado se agota y que salimos del programa WINS,
el programa cumple la copia de seguridad sobre el terminal dedicado.

DONDE PONER EL FICHERO DE SALVAGUARDAR:

Disco del servidor - el fichero de copia de seguridad, es grabado Unicamente sobre Main Desk.

COPIA EN [ ]- el fichero de copia de seguridad, es copiado tanto sobre el Main Desk, que sobre la unidad
local del terminal a partir del cual nosotros efectuamos una copia de seguridad (C= disco duro, A = disquete)

PONER EN - el fichero de copia de seguridad es desplazado exclusivamente sobre la unidad local del
terminal a partir del cual efectuamos la copia de seguridad (C= disco duro, A = disquete)

@ Setup de los juegos a tiempo 2.5

SETUP GIEUX A TEMPS

Ligte jeux a temps |Bi]iard0

Los juegos a tiempo se dividen por grupos
NP de jeu dans groupe: g segun el tipo.

Teone: 7 En cada grupo, introducimos el numero de
e juegos.

OK + Config. porte ATGPC |

Annuler | Modifier |

OK | Annuler |

ANADIR UN NUEVO GRUPO DE JUEGOS

Pulsar sobre la tecla MODIFICAR. El programa adjunta un nombre "ficticio” al grupo.
Entrar el nombre del grupo en la casilla blanca y pulsar sobre el nombre "ficticio” resaltado para validar.

ANADIR el nimero total de juegos en la casilla correspondiente.

Escoger un icono a asociar pulsando sobre el boton 2. Ojear las paginas con la ayuda de las teclas <<>>

Seleccionar el icono pulsando debajo (el cuadro se pone rojo) y validar con OK.
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Para ANADIR un nuevo grupo, pulsar de nuevo sobre la tecla MODIFICAR vy repetir las operaciones; al final
validar con OK.

ELIMINACION — MODIFICACION DEL GRUPO DE JUEGOS

Resaltar el numero del grupo en la lista de los juegos a tiempo.

La tecla ANULAR esconde el grupo, la tecla MODIFICAR permite cambiar los parametros.

CONFIGURACION DE TARJETAS ATGPC (unicamente para centros con tarjeta de control de
luces en los billares)

Operar a partir de la consola donde esta instalada la tarjeta ATGPC después de haber creado los juegos a
tiempo.

En la ventana de Setup de los juegos a tiempo, pulsar sobre la tecla (01, €3 1 ile R s g Tayiel 2o

Subrayar el grupo de Juegos a tiempo
b Ao A o e pilotados por la tarjeta en la ventana
| |_ | e =l "Juegos no afectados".

7 | 5 | (re e
M2 | 0 | PP Subrayar el nimero del juego deseado,
s después pulsar sobre el botén de la
0 (A <l o | asignacion.
= I T ;
s | | M El botén de la parte afectada se pone roja y
7 | = | - muestra el nimero del juego
| correspondiente.

Ejemplo : la parte cero de la tarjeta corresponde
al billar 1. La salida del relé pilotado por la parte
Cero encendera o apagara la lampara situada
sobre el billar nimero 1.

El numero de partes esta decidido por los instaladores; Si es superior a 16, utilizar las teclas
flechadas para hacerlas desfilar.

La tecla PUESTA A CERO anula todas las selecciones; la tecla CONFIRMAR sirve para grabar
y salir, la tecla ANULAR sirve para salir sin grabar.

Setup general de las tarifas 2.6
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©

t Teux a temps
Bowling a Partie i
< Modifier Ajouter Annuler Biliardo :Iv
-
Cartes
Modifier Ajouter Annuler Modifier
Club -
Bowling a Temps -
- Modifier Ajouter Annuler -\
Open Time - S|
Calendrier
Cartes
Modifier Ajouter Annuler
Ora sconto =
Bowling pour joueurs
Modifier Ajouter Annuler Annuler
by Bowlers -
Cartes
- Modifier Ajouter Annuler 0K
Sconto Giocatore - .

'S

®

La ventana de las Tarifas estd dividida en 4 partes.

[1] BOWLING A PARTIDA

Creacion — modificacion - anulacion de tarifas y de tarjetas para el alquiler del bowling a partida (o
a juegos, en funcién de la Configuracién del setup general de caja).

[2] BOWLING A TIEMPO
Creacién — modificacion - anulacion de tarifas y de tarjetas para el alquiler del bowling a tiempo.

[3] BOWLING POR JUGADOR

Creacién — modificacién - anulacién de tarifas y de tarjetas para el alquiler del bowling en la
modalidad "por jugador".

[4] JUEGOS A TIEMPO
Creacion — modificacion de tarifa horaria por juegos a tiempo.

La tecla CALENDARIO sirve para gestionar automdticamente las tarifas especiales para los dias
festivos (consultar el paragrafo "Calendario" para mas detalles).

Una vez creadas, las tarifas son introducidas en las casillas. Para seleccionar una, abrir el menu
alistado, pulsar sobre la flecha, después hacerlas desfilar pulsando sobre la flecha o utilizando el
teclado.

Los numeros de tarifa son obligatorios; el numero maximo para cada tipo es treinta

Las tarifas bowling serdn usadas tanto en prepago como en post-pago; la tarifa "Por jugador" solo
se utiliza en alquiler prepago.

En la seccion TARJETAS, creamos las tarifas a asociar a las tarjetas, utilizando el programa Listas
Inscritos.

Las teclas presentes en las diferentes secciones poseen las mismas funciones: la tecla ANADIR crea
una nueva tarifa, MODIFICAR varia el tarifa seleccionada, ANULAR 1la esconde.

Las modalidades de Configuracién para tarifas normales y/o tarjetas son las mismas. La parte
Tarjetas es aplicable, si el fichero para el desmembramiento de las tasas en los totales o en el
interfaz Quickbooks©, estan activados.
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Recordamos definir las FRANJAS HORARIAS antes de configurar los precios de la partida
CONFIGURACION DE UNA TARIFA

09:00-12:00" 12:0017:00° | " 17:00-20:00 " 20:00-09:00
Lun-Jeu || €[50 | 3 {50 3 {0 || 35 foo
Vendredi | 5 |00 | 3 |50 | 35 |00 | 35 |00
Samedi | 3s | 0 | 35 | 00 || 35 | 00 | 35*\.'_00 ___\@
Dimanche | 35 |00 | 35 |00 | 35 |00 | 35 |00
” . - . .
®< “haussure “haussettes Taxe % \©
N Lun-Jeu [ 20 [oo || o [00 |Personne =+-0:00
Vendredi | 20 |00 | 0 |00 Nom tarif
| . . [Open _@
0 IEIEE 0 Joo W Tarif Prédéfini
Dimanche | 20 oo || 0 |00 \@
. . OK | Annuler |
[1] NUMERO TARIFA

Campo obligatorio que describe el numero de la tarifa.

[2] FRANJAS HORARIAS

El programa divide la jornada en 4 franjas horarias comunes a todos los dias de la semana.

La definicion de las franjas horarias depende del setup general de caja (cf. capitulo 2.4) y es
obligatorio. Si los precios no varian de una franja a otra, introducir el mismo precio.

[3] DIAS DE LA SEMANA

Los parametros de las tarifas pueden variar segin los dias de la semana: un sélo precio desde el
lunes al jueves, precios diferentes para el viernes, el sdbado y el domingo.

La diversificacion de los precios en funcién del dia de la semana puede ser aplicada, asi como el
alquiler de los zapatos y calcetines.

[4] TARIFA PREDEFINIDA
TARIFA aplicada por defecto por el programa en el momento de la transaccién econdmica.

[S] TASA
Campo reservado a la introducciéon de las tasas aplicables con el programa Quickbooks® o el
fichero de tasas equivalente. Si es utilizado, el precio del alquiler es entendido neto de tasas.

[6] [7] CASILLA IMPORTE

Introducir el importe del alquiler, introduciendo las unidades en la casilla [6] y los decimales en la
casilla [7].

CONFIGURACION ALQUILER PARA BOWLING POR PARTIDA (normal y tarjetas)

Entrar el importe correspondiente al precio de UNA SOLA PARTIDA; El programa dividira
automdticamente por cada tirada completa, cuando esto sea necesario.
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CONFIGURACION ALQUILER PARA BOWLING A TIEMPO (normal y tarjetas)

Introducir el importe correspondiente al precio de UNA HORA DE JUEGO; El programa dividira
automaticamente el alquiler por cada minuto, cuando esto sea necesario.

CONFIGURACION ALQUILER BOWLING POR JUGADOR (normal y tarjetas)

Introducir el importe por cada PERIODO DE JUEGO anteriormente configurado (ver pagina 27).

TARIFAS DE LOS JUEGOS A TIEMPO

09:00-12:00 12:00-17:00 17:00-20:00 | 20:00-09:00 Minimum

Lun-Jeu || joo || 50 Joo [ 50 foo || 50 |00 || 50 |00

Vendredi | 50 |00 | 50 |00 | 50 |00 | 50 |00 | 50 |00

Samedi | 50 |00 | 50 |00 | 50 |00 | 50 |00 | 50 |00

Dimanche | 50 |00 | 50 |00 | 50 |00 | 50 |00 | 50 |00
Taxe 04

IPersonne j | 0.00 OK | Annuler |

Los juegos a tiempo tienen una sola tarifa aplicable; para las reducciones, utilizar las tarjetas
magnéticas en las Listas Inscritos, la reduccién se aplica bajo la forma de porcentaje.

La tarifa de los juegos a tiempo corresponde a UNA HORA DE ALQUILER. Las franjas horarias y
las divisiones hebdomadarias son idénticas a aquellas que son utilizadas para el alquiler de bowling.

El importe MINIMO establece un umbral, al cual el precio de alquiler, serd adaptado si el pago es
inferior.

CALENDARIO

Pulsando sobre la tecla CALENDARIO, activamos el programa para la gestion de las "jornadas a tarifa
especial" que se utiliza generalmente durante los periodos de Navidad, Semana Santa, Festivos y otras
festividades nacionales.

El objetivo del programa es remplazar la "Tarifa predefinida” que la utilizamos normalmente durante el afo
por otra tarifa diferente. El programa calendario NO IMPIDE los usos de utilizar otras tarifas, si han sido
creadas; se limita a adjuntar como primera tarifa a utilizar, aquella que afecta a ese dia.

Las tarifas especiales no deben ser necesariamente superiores al precio estandar; por ejemplo, podemos
utilizar Calendario para seleccionar una tarifa aplicable, dedicada a un dia particular de la semana.

El programa dispone de un calendario periddico; los parametros efectuados, que son aplicados al afio
corriente, quedan activos para los siguientes afos, al no ser que efectuemos una modificacién voluntaria.
Les recordamos que es necesario modificar los parametros para el periodo de Semana Santa (una de las
fiestas que varia cada afo).



STELTRONIC S.p.A. via Artigianale Botticino Sera (BS) ITALY - Instructions d'utilisation [Wins ver 6.2] 39
Tel. +39 030 2190811 Fax +39 030 2190798
http://www.steltronic.com

El programa muestra los dias del mes divididos en dos semestres. Las jornadas de SABADO y DOMINGO
estan senaladas en rojo. El panel del calendario muestra 6 meses a la vez; utilizar las teclas PRIMER
SEMESTRE y SEGUNDO SEMESTRE para cambiar.

B Gestion fériés =10 x| @
Fichier ~ Cptions
_I Mode de jeu
Senliors / =, || TARIF BOWLUNG A FRAME”
. TARIF BOWLING A TEMP! I
Premier semestre T Second semestre ] BOWLING POUR JOLEDRS ’_‘I”@
L M M J ¥ 5 D L M M J ¥ 5 D L M M J ¥ 5 D “”'”“"'e__“‘@
.’T 3 .. .. .. Wisualizer mis_eenpla
e 7 o [ o M| [ 1[5 [ (7 W = s e | || (3
mmlﬁlﬁ’?.. mmmm... mmlﬁlﬁm.. Affecter jours fénés |
[20 [21 22 [23 [24 [ | | v (20 [ IR | [ [ NS 2o (RN
FEEEE  |[aEEEE || EEEE | . (1)
. Bl Festivi
tajif_ .
L M M J ¥ 5 D L M M J ¥ 5 D L M M J ¥ 5 D Se'ec“mne'
[12[3[« I [ . || O fordee
[7 [ o [ [ MEME||[5[c[7[e[s MAMM|[2]z]4][5][c M
[14 [15 [16 [17 [15 I IO | |[12 [12 [1 5 e N G | |5 [10 [+ [72 s
’?’E’E’E 25 .. WIEI?IE’E.. ’ﬁ’?,ﬁ,ﬁlﬁ.. Eliminer tous les tarifs
[ [z [a0 BEEEE] B EEEEE |
lﬁ Guitter
24/03/2003 ]

ATRIBUIR DIAS FESTIVOS
Esta operacion sirve para marcar en rojo uno o mas dias a considerar como festivos o especiales.

Pulsar sobre la tecla ATRIBUIR DIAS FESTIVOS [1], después pulsar directamente sobre la casilla
del dia a seleccionar.

ATRIBUIR UNA TARIFA A UNO O MAS DIAS FESTIVOS
Pulsar sobre la tecla NORMAL [2].

Seleccionar el grupo de tarifas usando las teclas Modo de juego: BOWLING A PARTIDA [5],
BOWLING A TIEMPO [6], BOWLING POR JUGADORES|7.

Seleccionar una tarifa [4], después pulsar directamente sobre la casilla del dia a seleccionar. El dia
seleccionado cambia de color (AZUL.

Variando la seleccién del modo de juego, es posible asociar otra tarifa para una modalidad diferente.
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CONTROL DE ASIGNACION DE LAS TARIFAS

Pulsar sobre la tecla VISUALIZAR COLOCACION TARIFAS [3]; Los dias afectados a una tarifa

seran visualizadas en AZUL si la tarifa correspondiente [4] es seleccionada, en VERDE si estan vinculadas
a otra tarifa.

La tecla ELIMINAR TODAS LAS TARIFAS sirve para borrar todos los parametros efectuados.

La tecla SALIR sirve para salir del programa y los parametros son grabados automaticamente.
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Nota : TODOS LOS MENUS (Bar, Restaurante, Pro-shop)

% 4{ . Setup de los articulos bar,
BAR uy | ue

Y - Instructions d'utilisation [Wins ver 6.2] 41

2.7

restaurante y pro-shop

son configurados de la misma manera.

SETUP BAR

de articulos.

La tecla ANULAR elimina el grupo

GROUPES ARTICLES
Symbole: -
Taxe %
tramezzini Personne j | 0.00
(Felati al cucchiaio
Trancio pizza

The Freddo =l
OK |

seleccionado.

La tecla OK sirve para salir.

estan habilitados.

La tecla NUEVO sirve a crear un grupo

El panel TASA solo esta disponible si el
fichero tasas o el programa Quickbooks®

Entrar el nimero del grupo del articulo, pulsar sobre el nimero "ficticio" para validar.

Escoger un icono a asociar pulsando sobre el boton ?, pasar las paginas con la ayuda de las teclas <<>>.

Seleccionar un icono pulsando (el cuadro se pone rojo) y validar con OK.

La tecla LISTA activa el sub.-mend del grupo.

Articles

Prix

| corretto

Eurl 1.50

CEPresso

|ameﬁcan0

Code comptable

|1042

Utiliser cet article
" dans la liste prix
pour jeux a prix

Annuler

Nouveau
OK

El nombre del grupo es anadido
automaticamente como primer articulo.

Para ANADIR un nuevo articulo a la
lista, pulsar NUEVO.

Introducir el nombre y el precio
unitario en las casillas.

ANULAR borrar el articulo
seleccionado si es necesario.

El Cddigo Contable es atribuido por
WINS y se refiere al interfaz USA
Quickbooks.

La secciéon UTILIZAR EN LOS
JUEGOS A PRECIO restituye el
articulo utilizado para las ganancias
sobre pista (ver capitulo
UTILIZACION DE LAS
FUNCIONES JUEGOS A
PRECIO).
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NOTA : Si el precio del articulo no esta especificado, debera ser introducido a mano, cada vez que
el articulo sea utilizado.
Pulsar sobre OK para salir.

Setup de los cupones

Por cupén, entendemos los "bonos" o de las "papeletas", impresos fisicamente y entregados a los
jugadores. Existen dos tipos de cupones:

CUPON JUEGOS GRATIS

Los cupones “Gratis” son usados para ofrecer una o mds partidas de bowling regalo. Los cupones
gratis no pueden ser utilizados, que para las partidas de bowling.

CUPONES DE PAGO

Los cupones pagados son bonos a precio fijo vendidos regularmente y pueden ser utilizados como
"efectivo prepagado" en todas las transacciones.

NOTA : El programa WINS no prevé los cupones para gestionarlos e integrarlos en el raport diario; la
impresion de cupones no esta prevista

SETUFP COUPONS

COUPONS A PATEMENT COUPONS JEUX GRATIS
Disco bowling - Eur20.00
Friday - Eurl0.00 James
Saturday - Eur20.00 Jeans shop
Steve

Modifier Ajouter | Annuler | Modifier | Ajouter | Annuler |

OK ‘

ANADIR
Crear un nuevo cupon.

MODIFICAR
Variar los parametros para el cupon seleccionado.
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ANULAR

Elimina el cup6n seleccionado.

OK

Quita el panel y graba las modificaciones.

En los CUPONES A PAGO, se necesita introducir en la casilla el PRECIO UNITARIO de cada
cupon.

Setup de las opciones de [RAY

impresion

Setup recus

~Impresgion regus - -
Jamais Sur Towours

Bowling: C

B

-

o)

Jeux & temps:

Bar:

o)

)

Festaurant:

. | @ | e | e
.| & | .| e

)

Enc. Généraux et remb.:

~imprimante Score

Images joueurs r r *

QK Annuler

IMPRESION DE RECIBO (para impresora tickets)

En la configuracion de la impresora de tickets, decidimos la modalidad de emisién del recibo (sin
valor fiscal) de caja, al final de la transaccion econdémica. Es posible personalizar las opciones de
impresién segin el tipo de transacciéon: Bowling, Juegos a tiempo, Bar, Restaurante, Cobros
generales y reembolso.

IMPRESORA SCORE (con imagen jugador)

Esta opcion puede ser habilitada en los centros de bowling donde un aparato Fotostrike III, esté
instalado.

El jugador debe hacer una reserva utilizando el Fotostrike III, seguidamente el cajero envia los
nombres a la pista usando la reserva.

Cuando pedimos la impresion de las partidas, el programa reconoce la foto asociada al jugador y
realiza la impresion segun la seleccion que ha sido definida.

Opciones comunes a todos los tipos de impresion:
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NUNCA
El recibo no es pedido al final de la transaccion.

SOBRE PEDIDO
Al término de una transaccion o a la apertura de un juego a tiempo, el programa pide una
confirmacién para imprimir el recibo.

TODAS
El recibo es impreso automdaticamente al final de cada transaccion o a la apertura de un juego a

tiempo.
% ‘ Habilitacién movies [ERL,

Durante los diferentes eventos del juego, las centrales de pistas Superelex muestran a los jugadores
las "animaciones" divertidas, bajo forma de dibujos animados en tres dimensiones (o "movies" en el
lenguaje técnico).

Los grupos de movies estdn divididos en "packs" que estin normalmente ya instalados con la
version. E1 CDrom WINS 6.2 presenta actualmente los packs siguientes:

BASIC pack animaciones de base.

STARBOWL1 comprende una serie de animaciones con los 3 personajes de Star-Bow
-Ling

STARBOWL2 segunda serie de animaciones con los 3 personajes de Star—Bow-Ling

STARBOWL3 tercera serie de animaciones con los 3 personajes de Star—Bow-Ling

STARBOWL4 cuarta serie (cumpleafos) con los 3 personajes Star-Bow—Ling

BOWLCANO1 pack de animaciones 1 con personajes Bowlcano isla

BOWLCANO2 pack de animaciones 3 con personajes Bowlcano isla

El uso de las packs “Starbowling” y “Bowlcano” estd subordinado a la compra de una licencia que
debe ser autentificada por el programa Wins a través de la funcién descrita en este pardgrafo.

El pack BASIC es instalado en todos los centros de bowling con Superelex y no pide ninguna
validacion.

Para pedir las licencias de uso para los packs Starbowling y Bowlcano, dirigirse a su vendedor o
rellene el formulario de pedido en el pigina www.steltronic.com/clipsgen

El formulario de pedido sirve también para solicitar la activacion de las licencias de uso
siguientes:

CUSTOM MOVIES licencia de uso para filmes publicitarios personalizados sobre pistas vacias.
LIVE SPARES licencia de uso del pack Live Sparemaker

MOVIE MAKER licencia de uso para la validacion de filmes publicitarios auto-productos.
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GRABACION DE LA O DE LAS LICENCIAS DE USO
Aparte de la compra de la licencia, recibird por correo electrénico (anexo), disquete o por conexion

MODEM directo, un fichero que contiene la extension INI que debera copiar en el repertorio
TCPSERV\DATI_COM.

Pulsar sobre el icono é‘ en el menu de Setup, después sobre la tecla NUEVOS FILMS.

Usando los comandos de Windows, ojear el contenido del disco C, abrir el dossier TCPSERYV, el
sub.-dossier DATI_COM, posicionar el cursor sobre el fichero anexo que ha sido copiado en el
repertorio y después pulsar sobre la tecla ABRIR

Liste films installés

Termin.Fonction. - Titre filmé . pg . 1
e T - La lista de las peliculas (o movies) habilitadas
JEMATS ~-BOWLCAMO ISLAND #2 A 1 1

e _PoLCR0 TSLA estan indicadas en la ventana con la fecha de
JEMATS -LIVE SPARES 3

JEMATS -MOVIE MAKER CadUCldad'

JAMATS -STAR BOWLING #1

JEMATS -STAR BOWLING #2 [

—— SETAR BORLLE #S ="l Pulsar sobre la tecla SALIR para volver al meni

3{ precedente.

Neouveaux films | “hanger thémes sélectionné Quitter

HABILITAR LAS LICENCIAS EN MODO DEMO DURANTE 30 DIAS.

Instalar los ficheros Demo Movie Licencia.txt. que se encuentran en el repertorio TCPSERV
siguiendo la forma de proceder descrita a continuacion. Al finalizar los 30 dias, el programa
bloqueara las animaciones en opcidn y recordara al operador que el periodo de prueba de los filmes
Demo a concluido.

Seleccion fondos, EAN!

animaciones y playlist

El programa SELECCION TEMAS ha sido creado para gestionar las animaciones y las imigenes
estaticas a visualizar sobre las pistas.

Filmes, animaciones estaticas o fondos en rotacion han sido divididos por TEMAS para reproducir
mads rapido las programaciones.

Por ejemplo, todas las animaciones de base sin los personajes Star, Bow y Ling estdn englobadas
en el tema BASICS; las imdgenes estdticas utilizadas como fondos en rotacion que tienen por
motivos, dibujos animados estdn incluidos en tema PYS.

FUNCIONES PRINCIPALES DEL PROGRAMA
Creacién, modificacién o borrado de uno o de varios playlists.
¢ Adjuntar o anular un tema de una o de varias imadgenes utilizadas como fondos en rotacién.
e Configuracién de las opciones de Live sparemaker (cuando esta habilitado).

ATENCION ! El programa tema se utiliza exclusivamente para asociar las imdgenes o las
animaciones a los temas v a los playlists; la indicacion sobre los monitores de las pistas depende del
comando enviado por el programa principal (Wins).
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ABRIR EL PROGRAMA DE SELECCION TEMAS
En el menu Setup y Mantenimiento, pulsar sobre el icono para activar el programa y activar la
ventana principal.

=10l x|

1 Seleccién IDIOMA.

2 Tecla OPCIONES AVANZADAS

3 Seleccion IMAGENES ESTATICAS
4 Meni ANIMACIONES

5 SALIR del programa

7

INFORMACIONES sobre la version.

[1] SELECCION IDIOMA

Langue Options avancées

Abrir el mend listado, seleccionar la nueva lengua de uso del programa si la
lengua predefinida no es la que deseamos.
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[2] MENU OPCIONES AVANZADAS- DIMENSIONES DE LAS IMAGENES

B 2
Largeur En esta ventana, tenemos la posibilidad de modificar las dimensiones de los
3 — — % ICONOS que representan las diferentes imagenes, animaciones o temas.
I@ pixels

La unidad de medida esta expuesta en pixeles.

Haut
, e Hay diferentes formas de modificar los valores de anchura y altura de los
3 ) 4 || iconos:
48 pinelks ’
A) Con la ayuda de las teclas flechadas, modificamos la dimensién de 10

x ‘ "4 pixeles a cada clic sobre la tecla.

Quitter Ok

B) Desplazando el cursor al centro, modificamos los valores por
unidades.

Para salir y grabar, pulsar sobre la tecla OK.

[ =

L~ [3] MENU IMAGENES ESTATICAS

Las Centrales de pistas Superelex pueden también gestionar, las animaciones de las "imagenes estaticas".
Las imagenes estaticas pueden ser utilizadas para los FONDOS (imagenes en rotacion cuando la pista esta
vacia) o asociadas a los MOMENTOS DE JUEGO como el Spare, el Strike y la falta.

=oli=ll ] 3 parte izquierda de la pantalla esta consagrada a "eventos" y
= | temas, la parte derecha muestra su contenido.

i |- - LA MODALIDAD DE SELECCION DE LAS IMAGENES ES
e IDENTICA.
o F Cada RESULTADO como fondos, strike, etc., contiene una eleccion

de temas predefinidos.

BIRDO1

O m‘- Pulsando sobre cada resultado, abrimos el directorio y vemos
et adjuntarse los temas; pulsando sobre el tema, vemos adjuntarse las
imagenes en la ventana de la derecha.

] ~.g
e Para habilitar la imagen de un tema, es suficiente pulsar sobre la
: casilla de seleccion.
.

El paramétraje por defecto (predefinido cuando se abre el programa)
prevé la seleccion de todas las imagenes.

El orden de rotacién de las imagenes no puede ser
modificado.

Las secuencias para los eventos repetidos de Strike,

SPRSO]

Spare y Faltas no pueden ser modificadas.
IMAGEN IMAGEN ACTIVA
DESACTIVADA
[4] MENU ANIMACIONES

El menu animaciones sirve para crear, modificar o borrar las playlists, utilizar los filmes de produccién propia
y programar las opciones de Live Sparemaker (estas dos ultimas funciones deben ser habilitadas desde el
fichero de configuracion).
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2 Themes - [Animations Manager]
B3 Langue  Options avancies

=18l x|
=1®| =l

B W

NG GEAD

1 T PN =

Ball

BADIA BANE PRAMA Bbalt

N &

LAADID

BRANIC

S
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En el panel blanco a la izquierda,
vemos adjuntarse los "eventos"
de las diferentes fases de juego.

Si la presentacién del numero de
los eventos no es visible, pulsar
sobre el cuadro de al lado de la

ventana y utilizar la funcién “drag
and drop” para modificar sus
dimensiones.

Flandist:

Quilles abottues prenier t: NON SPLIT -1 Qe abaltue- Los eventos marcados con

caracteres en negrita contienen
otros; por ejemplo, el evento
"Bolos abatidos primer tiro: no
split" el evento "un bolo (caido)",
“dos bolos”, etc..

et
BantA [

Bs01 1]

Bag [3 FRAOIA (4] Bbadl (51
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Es posible configurar la
animacion deseada para cada
evento.

La parte derecha de la ventana esta dividida en dos paneles, GALERIA (ARRIBA) Y PLAYLIST (ABAJO).

La parte GALERIA presenta las imagenes disponibles para el evento; La parte PLAYLIST sirve para
trasladar las animaciones en la lista, una especie de "dossier de destino".

La zona "pantalla” abajo sirve para tener una "vista local" del film seleccionado.

Un PLAYLIST es fisicamente un fichero de texto que contiene una lista de animaciones asociadas y de
resultados.
El programa Temas permite generar o modificar estos ficheros de forma facil para el uso mediante
. comandos simples.
ATENCION ! El programa tema no posee limites para el uso de las animaciones; si hemos seleccionado
una animacién de un tema no habilitado en el fichero clips.ini, la pista no ejecutard el film.

LEYENDA DE LOS COMANDOS
r ABRIR UNA PLAYLIST EXISTENTE

4
X

= ] PERSONAL MOVIES (bajo licencia)
EE SELECCION DE TEMAS q@ﬂ

@ BORRAR UNA PLAYLIST

GRABAR LA PLAYLIST EN CURSO DE
uso

‘é CREAR UNA NUEVA PLAYLIST

SALIR DEL MENU &/ ANADIR TEMAS A UNA PLAYLIST

CREACION DE UNA PLAYLIST

Existen dos modos para la creacion de una playlist:

¢ manualmente, usando la funcién “drag and copy” .
e seleccionado los temas que deseamos, adjuntdndolos autométicamente.

Sea cual sea el modo escogido, la primera operacion a cumplir, es la seleccién de los temas a adjuntar en la
"galeria”.
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SELECCION DE IMAGENES POR TEMAS

m "“‘J i "*l ﬁﬁﬂ%- A o5 Pulsar sobre el boton seleccion temas

S | BOWLCAN] | BOWLCANE | Stwbow? | Strbowd | Starhowed LISER | Seabowl o

€ La barra de arriba muestra los diferentes temas
bajo la forma de iconos-botones.

Pulsando directamente sobre los botones de la barra,
seleccionamos o deseleccionamos todas las
animaciones relativas a este tema.

B R € Las listas de resultados estan dispuestas bajo la
%] Ouiles abattues premier tir NOMN SPLIT forma de titulo; pulsando encima, abrimos o cerramos
_ la seleccién de los temas.

Para seleccionar manualmente un tema en el resultado, pulsar en la casilla de seleccién a la izquierda del
tema.

Una vez la seleccion se ha efectuado, salir pulsando sobre OK.

CREACION DE UNA PLAYLIST DE FORMA AUTOMATICA (eleccion recomendada)

Pulsar sobre el boton ANADIR temas @ Ajauter & la playlist tous les films disponibles pour les thémes sélectionnés ?

Validar la operacion.

Todos los temas (con las imagenes correspondientes) que han sido escogidos precedentemente son
adjuntados automaticamente para todos los resultados.

APRECIACION DE LA ANIMACION

Para ver un film, pulsar sobre el icono del film (en esta galeria o en la zona playlist) pulsar
sobre la tecla flechada » .

La tecla de pausa Il para momentaneamente el film, STOP m lo bloquea.
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CREACION O MODIFICACION DE UNA PLAYLIST (manualmente)

[ Theermes - [Ankmatsons Manager] 101X

| Sihemos creado una playlist autométicamente o la queremos
ey | modificar o si queremos seleccionar las animaciones manualmente,
# | es suficiente usar la funcién " desplazar-soltar” de Windows.

Pulsar sobre el resultado para visualizar las imagenes en la galeria.

Les recordamos que los resultados en caracteres negrita contienen
en su contorno otros resultados.

Bl abbatiut] i prino firo: NON SHIT & [Gallerla ———————— Para desplazar una animacion de la Galeria a la Playlist,
I F&‘ ﬁa pulsar sobre el icono, mantener pulsada la tecla de la
Birill 4 = S izquierda del raton, arrastrar la imagen a la zona Playlist

después, soltar el boton del ratén.

19 e

e Birillo B
Birillo &
Birilla 7
Birilla 8

Esta operacion consiste en "deslizar-soltar” una imagen
(funcién drag and drop de Windows).

Playlict: El icono desplazado a la playlist toma un ndmero entre paréntesis, que indica
F&” : el orden de sucesion durante el evento.
:-:,___ ’ ’,E

BADZE [1] BAGZA (2]

EJEMPLO: en la imagen de al lado, hemos puesto BAO2B como primera
animacion para el evento "Bolos abatidos primer tiro no split, bolo 2’
Cuando el evento se repita, la animacion sera BAO2A y asi sucesivamente.

Es posible insertar mas veces la misma animacion en un evento,
simplemente repitiendo la operacion “drag and drop”.

La playlist es usada como secuencia de eventos, independientemente de la partida en curso o de la
sucesién de los jugadores; una vez que la ultima animacién del evento ha sido cargada (en secuencia
numeérica), empezamos a partir de la primera de forma ciclica.

ELIMINAR UN FILM DE LA PLAYLIST

Pulsar sobre la imagen en la playlist y apoyar sobre la tecla SUPR del teclado. Los iconos de los
filmes en la playlist serdn renumerados para compensar el film eliminado, partiendo de la izquierda.

VARIAR EL ORDEN DE LOS FILMS

Arrastrar los iconos hasta la posicion deseada de forma a reelaborar la playlist, los otros iconos se
desplazan en consecuencia. Repetir las operaciones en secuencia para todos los eventos.

ADJUNTAR LOS FILMS A ROTACION EN PISTAS CERRADAS

Pulsar sobre el evento “ CLIPS ACTIVOS SOBRE LAS PISTAS CERRADAS” . Si no introducimos ninguna
seleccion, el programa adjunta el film predefinido.

GRABAR UNA PLAYLIST

Pulsar sobre el icono disquete, introducir el nombre y pulsar sobre GRABAR.

CREAR UNA NUEVA PLAYLIST (sin salir del programa)

Pulsar sobre el icono é y continuar.
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= PERSONAL MOVIES

Les recordamos que el uso de la funcién esta subordinada a la compra y a la validacién de la licencia de
uso; la tecla personal movies no es visible si la licencia no esta habilitada.

Los filmes de la galeria PERSONAL MOVIES pueden ser proporcionados por Steltronic o instalados por el
cliente.

Si dispone de un film (obligatoriamente en formato MPG), usted puede adjuntarlo y visualizarlo sobre las
pistas como “sparemaker alternatif” (si usted compra la licencia live sparemaker) u otro evento (si usted
compra la licencia Movie maker).

El film debe tener el formato MPG y respetar las caracteristicas siguientes:

Fotogramas por segundo: 25
Bit Rate : 1.6 mbyte sec.
Dimensiones: 352 X 288 pixeles

Copiar el fichero en el repertorio TCPSERV\DV_CLIPS del disco C de la Consola Principal.

UTILIZAR UN FILM PERSONAL (validacion Moviemaker)

=224 Seleccionar el evento donde queremos activar el film (en el ejemplo,

& Anim. anager

Birilli abbattuti in primo tiro: 2| ~Filmati personali ——— nAq : "

Birilli abbattuti in primo tiro: € Tl CIlpS activos ) .

Clips artive sulle piste chiuse ‘r:gﬂ
=

FALLO in primo o in seconda tiro il L

GUTTER (solo in primo tire) o \ = Pulsar sobre e| icono H

L]

(Chiusura NON SPARE quando il p
[(Chiusura NON SPARE quando il p—|
[SPARE quanda il prima tirg NON
[SPARE quando il prime tiro era Sle

4| | » 2 \ . . . . . .
Maist: ) & Repetir la secuencia de operaciones, si queremos copiar el film en
~| otro evento.
&

Grabar la playlist.

“Desplazar-soltar” el icono en la zona playlist..

FUNCION LIVE SPOREMAKER (validacién live sparemaker)

B %
W)

#  Pulsar sobre el icono =

Seleccionar la funcién LIVE SPAREMAKER

LIVE SPAREMAKER

-s;“;‘ “Desplazar-soltar” el icono en la zona playlist.
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Soltar la tecla del raton: si vemos abrirse el panel de configuracion Live
Sparemaker.

Pulsar directamente sobre los bolos abatidos para "vincular" la animacion
(que hemos llevado precedentemente a la zona Live Sparemaker) a este
tipo de evento.

Pulsar sobre OK para validar.

Creacion — modificacion de AW
una banda publicitaria

Fichier Langue 2

i@y (&l ]

Pmsmeeel  [] D——

Transparence Pause: secondes Rapldl’re normale

| BLOCMasE | BLOCNUM

El programa FLOWEDIT permite crear las bandas publicitarias "desfilantes" a adjuntar sobre los
monitores de las pistas. Los ficheros son creados bajo el formato de texto (fichero.txt = modo texto)
utilizando una fuente y una altura de caracteres predefinidos.

El texto publicitario desfila de la derecha hacia la izquierda, en la parte inferior de la pantalla de las
pistas. Es posible parar el texto, en un punto escogido libremente durante un tiempo determinado
tras el cual, la banda continuard a desfilar. La velocidad de desfile puede ser normal, rdpida o lenta;
el pardmetro puede también ser modificado en el interior de un mismo texto.

El fondo para la banda desfilante es tnica y seleccionable entre 10 colores. La transparencia de la
banda puede ser mds o menos elevada, el pardmetro es comun en todo el texto. Las pausas, la
velocidad y el color del texto, pueden variar en el interior de la misma banda.

LEYENDA DE LOS COMANDOS

\J/‘ ABRIR UN FICHERO DE TEXTO EXISTENTE
@ BORRAR UN FICHERO DE TEXTO

@ GRABAR EL FICHERO EN CURSO
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é CREAR UN NUEVO FICHERO

@ INFORMACIONES SOBRE EL PROGRAMA (NUMERO DE VERSION)

—‘: CAMBIAR EL COLOR DEL FONDO

Al
=|— SELECCIONAR EL COLOR DE LOS CARACTERES

ﬂ SALIR DEL MENU

CREAR UN TEXTO DESFILANTE

Pulsar sobre el botén para abrir el menu alistado y seleccionar un color para el fondo del texto.

Pulsar sobre el boton para abrir el menu alistado y seleccionar el color del cardcter. Introducir el
texto. Para modificar el color, escoger uno nuevo y después introducir el texto.

MODIFICAR EL CODIGO DEL TEXTO INTRODUCIDO

Seleccionar la parte del texto a modificar. Pulsar sobre el botén para abrir el menu alistado y
seleccionar el nuevo color para el texto.

TRANSPARENCIA

La opcion TRANSPARENCIA convierte el texto que desfila
opaco y permite entrever el fondo.

Para modificar el porcentaje, utilizar el cursor o las teclas
flechadas.

PAUSA EN EL TEXTO

Para introducir una pausa, pulsar sobre el icono STOP, arrastrar
benvenues« (manteniendo pulsada la tecla de la izquierda del rat6n) en la
zona de inicio de la pausa, en el interior del texto, después soltar

la tecla del ratén.

Pause: b secondes
Senalar el icono en el texto pulsando encima, después usar el
cursor o las teclas flechadas para definir la duracion.

Introducir las pausas sucesivas de la misma manera.
Para SUPRIMIR una pausa, pulsar el icono STOP en el texto
después presionar la tecla SUPR sobre el teclado.
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VARIAR LA VELOCIDAD DE DESFILAMIENTO DEL TEXTO

behveh ueﬁ: Para variar la velocidad de desfilamiento, pulsar sobre el icono
“FLASH”, arrastrarla (teniendo la tecla de la izquierda del ratén
pulsada) en el texto, después soltar la tecla del ratén para fijarla.

! )
Subrayar el icono en el texto pulsando encima, después usar el

Rapidité: normale

cursor o las teclas flechadas para definir la velocidad.

Las opciones posibles son: Lento, Normal, Rapido.
Repetir las operaciones més veces, si €s necesario.

@ GRABAR UN TEXTO

Cuando hemos acabado el texto, pulsar sobre el icono "DISQUETE" para grabar el fichero.

ATENCION ! 8 caracteres méaximo para el nombre del fichero.

Cuando abrimos un fichero existente, el icono de grabacién no estd disponible hasta que no
hayamos efectuado la modificacion sobre la banda.
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& Mantenimiento y comandos
Central Superelex

St o VER oo Sunes El v ke 500 ([ Hesies ke [ . . .
s —_— R | oo | Ciertos reglajes y operaciones de
b o 2, s mantenimiento de las centrales de pistas,
g it ne ke = .
e = . pueden ser efectuados directamente sobre la
| R RO | == | consola usando el Ment de Setup.
Contiastn 70 AL I [W NTSE
e e = |
% X
o Coudeus 64 b e ‘

REGLAJE IMAGEN VIDEOCOMPUESTO (TV)
’ s os parametros de LUMINOSIDAD, CONTRASTE, COLOR

— permite variar la calidad de la imagen sobre la pista cuando la sefial de
’ e | television se adjunta.
Contraste 70

’ e Utilizar los cursores correspondientes; La variacion se hace en tiempo
real.

EL

i:

Los reglajes para la imagen scores son fijos v dependen del reglaje
local de los monitores.

STANDARD SENAL DE TELEVISION

VEA standard Seleccionar el tipo de sefial compuesta:
[ o secaM | wse || pal (Europa, Francia no incluida) SECAM (Francia) NTSC
(Usa)
MONITORES AUXILIARES

Validar la casilla UTILIZAR MONITORES AUXILIARES tunicamente si las consolas
jugadores estdn equipadas de Monitor 14 (a pantalla téctil o no)

CONSOLA JUGADORES 14” PANTALLA TACTIL

[Py 4 s DESHASILITER e tushicees La tecla Apoyar para DESHABILITAR los touchscreens se usa
UNICAMENTE en los centros equipados de la consola jugador a monitor
de pantalla tactil.

¥ Touchscreen gauche

Touchscreen droite I

Calibration

Para DESACTIVAR las pantallas tactiles, pulsar de nuevo sobre la
tecla.

Las casillas de seleccion para monitor izquierdo y derecho, se activan
pulsando la tecla.

Para calibrar los monitores a pantalla tactil de las consolas jugador, pulsar sobre la tecla
CALIBRACION que estd a disposicion solo para las pantallas tactiles habilitadas (cf. instrucciones
en el capitulo mantenimiento).




STELTRONIC S.p.A. via Artigianale Botticino Sera (BS) ITALY - Instructions d'utilisation [Wins ver 6.2] 56
Tel. +39 030 2190811 Fax +39 030 2190798
http://www.steltronic.com

REGLAJE SONIDO (iinicamente para movies )

| 3 | Los dos cursores verticales controlan el SONIDO durante las animaciones para la pista
T T IZQUIERDA y DERECHA.

La casilla SX=DX permite ajustar la derecha y la izquierda a la vez.

SINCRONIZACION DE LOS FICHEROS CON EL SERVIDOR

Esta tecla es utilizada EXCLUSIVAMENTE para poner a punto las centrales de pistas, las
animaciones, cuando recibimos un nuevo CDrom.

Uso delas Funciones

Verificaciones preliminares para el uso del programa 3.1
Iconos del menu principal 3.2
Acceso al sistema para usuarios y ''otros usuarios'' 3.3
Iconos pistas 34
Opciones control pistas 3.5
Comandos miiltiples 3.6
Control pista multiple 3.7
Comando “instant glow” 3.8
Configuracion Sciba miiltiple 3.9
Apertura - cierre — funciones miiltiples disponibles con pistas abiertas 3.10
Seleccion individual pre-post pago, alquiler por partida, tiempo, etc. 3.1
Apertura de una pista (open) o por (liga) 3.12
Funciones individuales disponibles sobre consola con pistas abiertas 3.13
Cierre de una pista open/liga pre o post-pagada 3.14
Anadir partidas o extensiones de tiempo en modalidad prepagada 3.15
Apertura, cierre, estacionamiento, juegos a tiempo 3.16
Uso de las reservas diarias 3.17
Uso funcién aparcamiento pistas — juegos a tiempo 3.18
Impresion partidas, puesta a cero juegos, impresion ultima transaccion 3.19
Correccion scores sobre consola 3.20
Uso de las funciones bar, restaurante, pro-shop 3.21
Venta cupones 3.22
Operaciones de reembolso 3.23
Uso de la funcion cuentas 3.24
Llamada bar, mecéanico y snack-bar 3.25
Archivos tarjetas 3.26
Transacciones grabadas, raport diario, backup, restauracion datos, etc.. 3.27
Uso del programa ''ficheros empleados' 3.28

Funciones sobre consola (tabla) jugadores 3.29
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e sros i - oai |

e Verificaciones preliminares para el uso del [eH!
i

| LIS LT -

Antes de utilizar el programa Wins, es conveniente cumplir un cierto nimero de
verificaciones, con el fin de controlar si el sistema esta bien configurado:

Los usuarios del sistema (cajero, director, mecdnico) han sido configurados. Cada usuario tiene los
derechos especificos, su propio passport, si estd eventualmente dotado de tarjeta personal.
Para informaciones, ver capitulo 1.10, pagina 17 y capitulo 2.2, pdgina 21

La contrasefia de propietario ha sido configurada, la tarjeta de propietario ha sido validada y
funciona.
Para informaciones, ver capitulo 2.2, pdgina 21

Las franjas horarias han sido configuradas.
Para informaciones, ver capitulo 2.4, pdgina 25
Los juegos a tiempo han sido creados.

Para informaciones, ver capitulo 2.5, pdgina 30

Las tarifas bowling y juegos a tiempo han sido creadas.
Para informaciones, ver capitulo 2.6, pdgina 31

Las festividades especiales han sido asociadas a las tarifas especificas.
Para informaciones, ver capitulo 2.6, pdgina 34

Los articulos pro-shop, bar y restaurante han sido configurados y marcadas con un precio.
Para informaciones, ver capitulo 2.7, pdgina 35
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Iconos del menu principal SN

MENU MANTENIMIENTO
Y SETUP CAJA

USUARIO EN FUNCION %

PAGINA PRECEDENTE -
SIGUIENTE

ARCHIVOS TARJETAS

IMPRESION PARTIDAS EN

ESPERA

PISTAS PUESTAS EN
PARKING

GESTION
RESERVACIONES

LLAMADA MECANICO

MENU BAR

MENU PROSHOP
Y RECAUDACIONES
GENERALES

REEMBOLSO CAJA

FUNCIONES MULTIPLES

JUEGOS A PRECIO

MENU PRINCIPAL

SALIR DEL PROGRAMA

FICHAJE EMPLEADOS

GESTION LIGA Y TORNEOS
IMPRESION TICKET ULTIMA
TRANSACCION DE CAJA

JUEGOS A TIEMPO PUESTOS EN
PARKING

LLAMADA SNACK BAR
LLAMADA BAR

MENU RESTAURANTE

GESTION CUENTAS CLIENTS

RAPPORT DIARIO

CUPON PAGO

ABRIR CAJON
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1-6

5‘ JUEGOS A TIEMPO

Biliardi

PISTA DE BOWLING

P—

IDENTIFITION

Caisgiers Utilizateurs spéciaux

-1- Cashier -11-

Personne

A -12-

3. 13- Proprietaire

-14-

-15-

Usine

-17-

Service |
Aufres usagers |

-18-

e

OK

-19-

-10- -20-

|
|
|
|
|
-16- |
|
|
|
|

(=}

Como hemos explicado en el capitulo “IDENTIFICACION” (1.10, pg. 17), la primera operacion a efectuar
cuando queremos acceder al programa, consiste en validar su propia identidad. Los paragrafos A, By C se
refieren a los usuarios del tipo cajero y propietario, y el paragrafo D explica la identificacion "Otros usuarios"
por lo que el acceso a Wins esta limitado al control de fla ficha de presencia.

[A] IDENTIFICACION MANUAL CON PROGRAMA EN CAMBIO

Pulsar sobre su propio nombre de usuario. Introducir la contrasefia eventual.

[B] IDENTIFICACION PARA TARJETA CON PROGRAMA EN CAMBIO

Pasar la tarjeta en el lector.

[C] IDENTIFICACION CON PROGRAMA CAMBIADO

Pulsar sobre la tecla de usuario (icono "llave") para mostrar la pagina de identificacion.
Proceder a la identificacién manual o por tarjeta.

[D] IDENTIFICACION "OTROS USUARIOS"

Si el programa Wins pide la identificacion, pulsar sobre la tecla NINGUNO para abrir el mena principal.

Pulsar sobre el boton TARJETA EMPLEADOS _

CANCEL

Pasar la tarjeta personal por el lector. El programa graba cada pase de la tarjeta como un evento: la primera
vez que pasamos la tarjeta, el programa graba la hora como ENTRADA; la vez siguiente, lo hara como
SALIDA.
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NOTA: Es posible utilizar la funcién "Tarjeta Empleados" para los usuarios cajeros si lo deseamos,
contabilizando sus entradas y sus salidas en el programa correspondiente.

Iconos pistas 34

Cada PAR DE PISTAS del menu principal es mostrado como
un rectangulo compuesto de diferentes iconos.

La mayor parte de estos iconos constituyen verdaderas teclas de
activacion de funciones.

Cuando el icono del par de pistas estd en GRIS, quiere decir
que la central de pistas NO ESTA DISPONIBLE ya que estd a
punto de cargar los datos o no estd conectada al sistema
(apagado o que falla).

El mend WINS permite visualizar hasta 20 pistas por pigina de
forma clara, si utilizamos una parte de la pantalla para los
juegos a tiempo.

Para ver las otras pistas, es suficiente hojear las diferentes paginas usando
las dos flechas "pédgina anterior" y "pdgina siguiente".

NUMERO de par de pistas (visualizacién)

Indicador MODALIDAD ALQUILER pista de la izquierda (visualizacién)

Indicador MODALIDAD ALQUILER pista de derecha (visualizacion)

Icono PISTA LA IZQUIERDA (tecla activa)

Icono PISTA DERECHA (tecla activa)

Indicador ESTADO pista la izquierda (visualizacion)

Indicador ESTADO pista derecha (visualizacion)

Indicador TOTAL JUGADORES o tecla de selecciéon VIDEO la izquierda (tecla activa)
CONTROL CONFIGURACIONES par de pistas (tecla activa)

Indicador TOTAL JUGADORES o tecla de seleccién VIDEO derecha (tecla activa)

© 00N WN =

iy
o
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TEXTO ICONO PISTAS [4][5]

W A EE A

Pista OPEN Pista OPEN Pista OPEN Pista OPEN Pista OPEN ABIERTO
VACIA VACIA VACIA con parking VACIA modo juego modo juego
MODO GLOW activo GRAN PREMIO GRAN PREMIO
Pista OPEN Pista OPEN Pista OPEN Pista OPEN Pista OPEN
ABIERTO ABIERTO ABIERTO con parking ABIERTO con ABIERTO
MODO GLOW activo Extra Frames MODO TORNEO
[ ] — - '
P B! @
E ﬁ = m AT
ST PITRTRA| p
Pista LIGA Pista LIGA Pista LIGA Pista LIGA Pista LIGA
VIDEO VIDEO MODO VIDEO con parking ABIERTA ABIERTA con
GLOW activo Extra Frames
i i : ._.. ¥ - k- -3 -|.
g . ! ! 1 "- IF‘ o
Pista LIGA Pista LIGA Pista LIGA Atencién ! Central pistas estropeadas. Encender
ABIERTO con parking ABIERTO ABIERTO el par de pistas y contactar el asistente técnico.
activo MODO GLOW MODO TORNEO

INDICADOR MODALIDAD DE ALQUILER [2][3]
La sefializacién en la casilla cambia en funcién del tipo de modalidad de alquiler; cada pista puede
tener una modalidad diferente.

Alquiler por PARTIDA O JUEGO en modalidad POST-PAGADO
Alquiler por PARTIDA O JUEGO en modalidad PRE-PAGADO

Alquiler en modo POR JUGADOR

Alquiler por PARTIDAS INDIVIDUALES en modalidad PRE-PAGADO

Alquiler a TIEMPO en modalidad POST-PAGADO

HNuEDD

Alquiler a TIEMPO en modalidad PRE-PAGADO



STELTRONIC S.p.A. via Artigianale Botticino Sera (BS) ITALY - Instructions d'utilisation [Wins ver 6.2] 62
Tel. +39 030 2190811 Fax +39 030 2190798
http://www.steltronic.com

-
k- TIROS EXTRA

La sefnalizacion TITAR EXTRA, se aflade cuando efectuamos una correccion del score, mostrando
un lanzamiento o cuando el jugador tira con el score desfasado en comparacion con la maquina
(ejemplo: el score debe grabar la tirada de la primera bola y la madquina estd preparada para el
segundo ciclo).

INDICADOR ESTADO DE PISTA [6][7]

Si el fondo de la casilla esti VERDE, la modalidad de alquiler es POST-PAGADO. Si estd
AMARILLO la pista esté alquilada en modo PREPAGADO.

La casilla muestra las informaciones relativas al NUMERO DE JUEGOS O DE MINUTOS
JUGADOS en tiempo real.

Cuando la pista esta alquilada en modo PRE-PAGO, el valor de los minutos o juegos serd
decreciente.

El indicador de ESTADO de pista es utilizado ademds, como sistema de comprobacién (control de
calidad), del uso de la pista :

A) si los jugadores no efectian tiradas durante un tiempo superior a SLOW TIME (ver
configuracién comandos multiples), veremos adjuntarse en la casilla la mencién SLOW.

B) si los jugadores sobrepasan el SLOW TIME y el WAIT TIME (ver configuracion
comandos multiples), la mdquina de bowling se apaga y vemos afadirse en la casilla la
sefializacion WAIT.

INDICADOR TOTAL JUGADORES O SELECCION VIDEO [8][10]

EL INDICADOR TOTAL JUGADORES indica el numero de jugadores presentes sobre la pista.
Cuando la pista esta vacia, el indicador cambia de aspecto segtin la SELECCION VIDEO.

= W ] OFF

Pista EN CURSO Senal TV activo Pista VIDE fondos en Monitor
DE USO rotacion activos. apagado.

Para cambiar el ESTADO de SELECCION VIDEO, es suficiente pulsar sobre el indicador (icono
tecla) para abrir el menu individual de cada pista.

La misma seleccién esta disponible en el mend CNT tanto en los comandos simples como en los
comandos multiples.
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piste 1
~Moniteur principal — Mise en place VCR
+ ON > ON
- OFF + OFF
~AUTO ~AUTO

~Moniteur secondaire

- ON
+ OFF
» AUTO

SELECCION VIDEO MONITOR PRINCIPAL (28”)

ON Monitores todos encendidos con scores, peliculas o fondos en secuencia.

OFF Monitores todos apagados

AUTO Monitores encendido con score, apagados con pista vacia

PARAMETROS VCR

ON Los Monitores 28 muestran TODAS las sefiales de TV, mismo cuando los jugadores
estan en pista.

OFF Senal TV todas apagadas

AUTO Pista vacia sin jugadores = TV, desde que la pista es utilizada los monitores 28”

devuelven la imagen a las pantallas.

MONITOR SECUNDARIO (14’ en la consola jugador)

ON Monitores todos encendidos
OFF Monitores todos apagados (si el encendido esta pilotado por la central pistas)
AUTO Pista vacia = Monitor apagado. Pista con jugadores = Monitor encendido (si el

encendido estd pilotado por la central de pistas)

TECLA DE CONTROL DE LOS PARAMETROS (POR PAR DE PISTAS) [9]

Y

¢ CNT
Cada par de pistas dispone de una TECLA DE CONTROL DE LOS PARAMETROS para
modificar las diferentes configuraciones.

Ciertas de estas operaciones estan disponibles también en los comandos multiples.

Para activar una funcion, pulsar sobre la casilla a sefalar (casilla de seleccién) situada al lado de la
descripcion.
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EL USO DE JUEGOS A PRECIO ESTA DESCRITO EN EL CAPITULO "JUEGOS A PRECIO".

La lista de las funciones de la tecla CNT se encuentra en el capitulo siguiente.

3.5

Opciones control pista(s)

Pistes #1-#2
—{Totawx cumules; IFrancaise - —| Totaux cumules IFrancaise | SEne® pul.
v| \itesse boule v| \itesse boule j
v| Mph v| Mph _| HDP inclus
v| Barre etat v| Barre etat _| Echange rapide
_| Montrer joueur avant tir _| Montrer joueur avant tir _ | DEMO
Controle machine Controle machine “ Open
> ON > Tirsdessai > OFF > 0N > Tirs d'essai > OFF > League
> Altorn  Manuel > Altormn  Manuel  Modslité de jeu
10 birilli si tir essai 10 birilli si tir essai -
vl Lien phase machines vl Lien phase machines I Bowling
Reset Machine Reset Machine | Alto |
Uil Jewx & prix Jews & prix ClhERE |
AUCUN - Setup[ AUCUN = senp| [l Amivee [ o
Yersion progr. piste
v Aucun cycle avec pists vide " Alimentation autom faute | 60313
- Etat batteries pupitres
D 122 e I U 301012008 B 52N W[ || Renvoyer pistos

1 1

FORNDS I GRILLES | -|

] o |

[

Los comandos encuadrados en AZUL, controlan los parametros de la pista de la izquierda, los
comandos encuadrados en ROJO, se refieren a la pista de la derecha. Los comandos en la zona
encuadrada en VERDE son comunes a las dos.

La ejecucion de los comandos (fuera de la funcion RESET MAQUINA) no se activa antes que
hayamos quitado la ventana CNT (tecla OK) validando las modificaciones de datos con YES.

TOTALES ACUMULADOS

Suma el total de cada partida ya efectuada en la partida en curso.

VELOCIDAD BOLA

Activa-desactiva la presentacion de la velocidad de la bola en la pantalla.

MPH

Cuando esta opcion es seleccionada, la velocidad de la bola es adjuntada en millas / hora; en el caso
contrario, se adjunta en kilémetros / hora.
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BARRA DE ESTADO

Adjunta el estado del juego en curso sobre una regla en la parte superior de la pantalla (lanzar,
partidas jugadas, etc.).

MOSTRAR JUGADOR ANTES DE TIRAR
Opcion vdlida UNICAMENTE para bowlings equipados de FOTOSTRIKE. Adjunta la foto del
jugador antes de lanzar sobre la pista.

CONTROL MAQUINA

[ON] maquinas todas encendidas
[OFF] maquinas todas apagadas
[MANUEL] comando para interruptores exteriores.

[AUTOMATICO] maquina gestionada por la pantalla: pista abierta = maquina ON, pista cerrada =
maquina OFF

10 BOLOS DE TIRO DE PRUEBA

Durante los tiros de prueba, cumple todo un ciclo de Strike y recarga un nuevo juego de bolos en cada
lanzamiento.
La opcidn solo funciona con ciertos tipos de maquina (Funcién APS o doble ciclo activado).

HIPER-ENLACE FASE MAQUINA

Si esta opcion estd DESACTIVADA, quita el sincronismo score<> maquina, evitando controlar la presencia
de la sefial de segunda bola. ATENCION ! Dejar la seleccion activa, desactivar unicamente para las
urgencias (fallo del chasis o maquina de bowling).!

RESET MAQUINA

Envia una sefal a la mdquina de bowling para cumplir el ciclo.

A ATENCION ! Asegurarse que ninguna persona, circula cerca de las maquinas de
bowling. Es solicitado para validar la operacion.

NINGUN CICLO CON PISTA VACIA

La maquina no cumple ningun ciclo si no hemos introducido el nimero o los nombres de los jugadores.

ALIMENTACION AUTOM. FALSA

Opcién valida tnicamente en los centros donde la linea de falta ha sido conectada al A.P.l.; Cuando ésta
esta activa, habilita el uso de las lineas de falta.

HDP INCLUIDO

Adjunta el handicap del jugador (cuando la opcion esta activada) a partir de la primera tirada; En el
caso contrario, suma el handicap al fin de la partida.

CAMBIO RAPIDO

Habilita el desplazamiento de los jugadores sobre la pista gemela (cuando se juega en liga) si esta
disponible.

DEMO

Si esta opcidn estd activada, la pantalla avanza automaticamente sin necesidad de jugar sobre la
pista. La funcidn es til para familiarizarse con el programa. La opcién Demo no se activa, si la
configuracién de control de la maquina estd OFF.
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OPEN/LIGA

Segtin el tipo de seleccidn, habilita la modalidad de juego sobre pista simple (OPEN) o doble
(LIGA).

REENVIAR PISTAS

Esta tecla permite reiniciar la Central de Pistas, en caso de datos erroneos o de bloqueos en las centrales.

BANDA PUBLICITARIA

Seleccion del texto animado a enviar a un par de pistas.

LENGUA PISTAS

Seleccion de la lengua para las instrucciones y los comandos mostrados sobre el monitor de la pista. La
seleccion es por pista individual.

VERSION PROGRAMA PISTAS

Indica la version del software de las pistas utilizadas.

ESTADO BATERIAS PUPITRES

Unicamente para aquellas equipadas de consolas de jugadores sin hilos. Muestra el nivel de cambio de las
baterias de las consolas del jugador.

MODALIDAD DE JUEGO

Es posible elegir hasta 3 tipos diferentes de modalidad de juego. Las teclas “Gran Premio” “Caballos” o
“Auto” no estan disponibles sin la licencia de uso correspondiente al haber sido adquirida. Para mas
informaciones sobre el desarrollo del juego en modalidad Gran premio, consultar el capitulo “ utilizacion
juego Gran premio”.

[BOWLING] Modo de juego standard (predefinida).
[CABALLOS] Modo de juego Gran Premio, estilo “carrera de caballos”

[AUTO] Modo de juego Gran Premio estilo “carrera de coches”.

FONDOS

Tecla comUn para un par de pistas. Este mend permite configurar los fondos de la pantalla, el uso o no de
las casillas moviles y las imagenes adjuntas, cuando la pista esta vacia: PELICULA (en rotacion, asociada a
la playlist de la pista) o FONDOS ESTATICOS en rotacién.

—
SEQUENCE FONDS POUR PISTE LIBRE

| min. | Filmé ~| min.

CARTOONS

22 | O | Anmiler

La seleccion por TEMAS A PISTAS LIBRES y FONDOS PANTALLAS es idéntica; es suficiente pulsar
sobre el icono para abrir el mend, seleccionar la imagen deseada y validar con OK.

Las teclas <<>> sirven para explorar las paginas.
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La casilla de los minutos sirve para programar la duraciéon de cada fondo cuando la pista esta libre o para
seleccionar la pelicula.

Salir con OK para validar la seleccién.

Nota : las imagenes definidas como FONDOS ESTATICOS pueden ser realizadas mediante composiciones
(foto, inscripciones, etc.) de tipo publicitario, es suficiente crear los ficheros BMP (bitmap) apropiados que
seran convertidos enseguida bajo el formato YUV leido por las centrales de pistas.

Puede utilizar esta forma de "publicidad" para su propio centro o venderlo a terceros; contacte a su
vendedor para mas de detalles.

ANIMACIONES

Para cada pista, es posible seleccionar una imagen o una pelicula para los eventos de strike, spare, canal,
falta, cierre.

Premier tir: Second Tir: Liste:

CER | [Rien J | [aetan ]
Rigole: __| Habiliter live spare maker

Rien >

Strike: Spare:

Rien - Rien -

Rien -
OK

Para acceder a la lista de cada evento, pulsar sobre la flecha de al lado de la ventana y seleccionar la
accion para el evento (nada, pelicula, big frame o imagen).

[PELICULA] seleccion predefinida para las centrales de pistas Superelex. Las animaciones que se
adjuntaran para los diferentes eventos, son aquellas que estdn indicadas en el playlist [lista
peliculas] de seleccion.

La creacion de las playlists se hacen mediante el programa SELECCION TEMAS en el ment SYUP (ver
capitulo 2.11).

[NADA] el score se afiade progresivamente, sin animacion u otro.

[SPAREMAKERY] iinicamente para el primer tiro y canal: imagen gréfica de los bolos restantes
con visualizacién de la bola en la posicion ideal para cerrar el lanzamiento.

[BIG FRAME] juego del dltimo tiro efectuado "aumentado" para una mejor visualizacion.

[IMAGEN] gréfico estitico en lugar de la animacion. Las imdgenes estdticas estdn divididas en
temas, las imagenes son adjuntadas en secuencia.

[HABILITAR LIVE SPAREMAKER] tnicamente para usuarios en posesion de la licencia “Live
Sparemaker”. Cuando esta opcidén estd activa, vemos adjuntarse sobre las pistas los filmes
personalizados segun las diferentes configuraciones de bolos tirados.

ENCASILLADO

Las centrales de pistas del tipo Superelex pueden adjuntar en la pantalla a los jugadores segln dos estilos
de encasillado: "estatico" y "mévil", una especie de encasillado con efectos animados.
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[GAMES: 2 W— I’E.‘"\":ﬁ‘lj‘_a"l.'_""?df_ rl

23

encasillado estatico

Ejemplo de encasillado mévil Ejemplo de

con el primer jugador en rotacion

Las casillas MOVILES permiten escoger entre 3 tipos de estilos diferentes, aumentan (efecto Zoom) el

jugador en curso, permiten visualizar simultaneamente hasta 5 jugadores. El fondo de las casillas méviles es
fijo.

Las casillas ESTATICAS estan disponibles en una sola version de color, adjuntan hasta un maximo de 10
jugadores (reduciendo las informaciones en la casilla); el fondo es seleccionable.

Para modificar los parametros, pulsar sobre la tecla ENCASILLADOS (grillas).

~Symbale strike
&+ Croix " Carra

D ﬂ Tecleando sobre la tecla EJEMPLO DE CASILLA, es

posible visualizar un ejemplo de casilla movil.

~Dimensions grilles fixes

" Seulement grande - jusqu'a 3 . en méme temps

* Grandes et moyennes - jusquas g, en méme fem La seleccion Cruz o Cuadrado permite cambiar el estilo de
Strike y Spare.

% Grandes moyennes et petites - jusgu'a 10 g en mé

—Iv Utiliser grilles mokils

Style de grille X
F‘y_gil Exemple de grille
. miae. de grilles mohiles & utiliser
|5 vi

Farametres avancés |

La seleccion UTILIZAR CASILLAS MOVILES utiliza las
casillas animadas, en lugar de las fijas.

En la casila Numero Maximo DE CASILLAS MOVILES A USAR, seleccionamos el nimero de
jugadores a visualizar simultdneamente cuando utilizamos las CASILLAS MOVILES. Si el nimero de
jugadores es superior al que esta seleccionado, el score mostrara los jugadores desplazandoles hacia arriba
en el momento de juego de cada uno.

La casila PARAMETROS AVANZADOS asegura un nivel mas profundo de la seleccién del uso de
las casillas moviles.
En funcién del nimero de jugadores, es posible seleccionar o no las casillas méviles.

Ejemplo: si seleccionamos NO de la primera a la tercera, la pista mostrara las casillas fijas hasta 3
jugadores sobre la misma pista; si adjuntamos a un cuarto jugador (o mas), la pista carga las casillas
moviles.

Pulsar sobre OK hasta que volvamos al menu principal, para cambiar las modificaciones de las pistas.
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Comandos multiples 3.6

Por “COMANDOS MULTIPLES", entendemos la ejecucion de uno o mds comandos sobre varias
pistas simultdneamente. Ciertas funciones CNT solo estdn disponibles utilizando los comandos
multiples.

Para utilizar los comandos multiples, pulsar sobre el icono E en el menu principal.

i COMMANDES MULTIPLES

Seleccionar la pista inicial y la
pista final o aquellas en las que
queramos enviar un comando
multiple.

Las pistas seran seleccionadas a
continuacion.
Pour sélectionner une piste & la fais tenir appuyé CONTROL sur le clavier Para una SeleCCién individual

1 ! presionar, sin soltar, la tecla CTRL
- m @ ‘ J ﬂ m del teclado, después pulsar sobre

las pistas que queremos utilizar.
Las pistas seleccionadas tienen el borde amarillo.

Los botones estan azules, cuando la pista esta en modo open, rojos cuando esta en modo LIGA.

Una vez la seleccion ha sido efectuada, usar uno de los botones siguientes:

[1] CONTROL PISTA MULTIPLE: habilita y deshabilita las funciones de pista ( Open,
Liga, control maquina, etc.)

1 -

‘ )| [2] SET SCIBA MULTIPLE: utilizado para enviar los comandos a varios Sciba
(camaras) simultaneamente..

g [3] INSTANT GLOW: comando multiple para pasar del bowling “Glow” al juego
normal y viceversa.

[4] SET MULTIPLE INTERFAZ MAQUINAS: Permite modificar los parimetros
simultdneamente. Opcion utilizada vinicamente para el mantenimiento extraordinario.
Consultar el capitulo "Mantenimiento del sistema".

! [5] APERTURA - CIERRE MULTIPLE: las pistas seleccionadas pueden ser
abiertas o cerradas simultdneamente a condicién que tengan la misma modalidad de
alquiler.

! RETURN : tecla para quitar las funciones multiples.
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A ATENCION ! Las pistas seleccionadas en modalidad miiltiple sobre una terminal
son inaccesibles a partir de otros puestos de trabajo; el bloqueo permanece hasta el
momento que cerremos la ventana Comandos Miultiples.

T . , .
CNT Control pista multiple 3.7
|
Pistes1 2345678

[ Tatiau: aumilEs Woniteur principal VCR

1 Vitesse boule | ON > OFF > AUTO > ON

¥l Wph Ioniteur secondaire =+ OFF

I HDP inclus | - ON + OFF > AUTO S AUTO

v| Barre d'état

Jeu & prix Temporisation
_| Echange rapide
| DEMO [AUCUN Ei vilent [3 -
| Montrer jousur [ ? ~ Aﬁeﬂdl-'l
¥ Alcun cycle sur piste wide
_| Alimentation automatique faut: Bande publ. Langue piste
Rd [ rencaise
Cantrole Machine Vi Fonct. table mod. apen  Fanct. table maod. tournoi
S ON vl Changer nom vl Changer nom
* Boules d'essai _I Ajouter jousur _| Ajouter jousur > Open
5 OFF _| Changement joueur _| Changement joueur > League
v Correction scoresi v Correction scoresi
* Manusl | Annuler parties | Annuler parties
~ Automatique vl Appel BAR vl Appel BAR
) ) . ) vl Appel Mecano vl Appel Mecano
10 quilles si entir essai vl Rgleecture quilles vl Rgleecture quilles g
vl Lien phase machine _| Part set/ Full set _| Part set/ Full set
Yersion prog. piste 0802 13 | | Changerlangue _| Changer langue

Renvoyer pistes Animations Fonds Grilles |

En el caso del comando multiple, el estado de las casillas a sefialar es diferente del estado habitual:

J FUNCION NO HABILITADA SOBRE TODAS LAS PISTAS SELECCIONADAS
ﬂ FUNCION HABILITADA SOBRE TODAS LAS PISTAS SELECCIONADAS

FUNCION HABILITADA UNICAMENTE SOBRE CIERTAS PISTAS
SELECCIONADAS (selecciéon precedente)

Para cambiar el estado, pulsar directamente sobre la casilla a marcar. La selecciéon cambia en cada
clic.

La mayor parte de las funciones ejecutadas con el comando multiple CNT pueden ejecutarse con
los comandos individuales de cada par de pistas; hay un cierto nimero de funciones EXCLUSIVAS
que pueden ser Unicamente programadas en este mend.

El uso de las funciones del pupitre (consola jugadores) estd diversificado segin la modalidad de
juego: Modo TORNEOS (o LIGA, utilizando el programa League Secretary) y Modo OPEN (o
Liga normal, sin utilizar el programa Secretary).

FUNCIONES TABLA MODO OPEN - MODO TORNEOS

Cuando esta casilla no esta sefialada, la tabla es completamente impracticable. Las selecciones
siguientes (cambio de nombres, afiadir un jugador, etc.) no podrin ser utilizadas, mismo si éstas
estdn activadas.
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CAMBIAR NOMBRE

Permite acceder al menu jugadores para cambiar el nombre, blind, skip, etc..

ANADIR JUGADOR - CAMBIO JUGADOR

Estas opciones habilitan el acceso a las teclas para ANADIR y ESCONDER un jugador de la tabla.
Nota: la opcion ANADIR jugador se bloquea cuando la pista esta alquilada en la modalidad
prepagado.

CORRECCIONES PANTALLAS

Acceso al menu de correccion de la pantalla.

ANULAR PARTIDAS

Permite borrar la pantalla de la partida en curso sobre la consola del jugador. Si la pista es alquilada
bajo el modo post-pago, las partidas ya jugadas serdn puestas en espera y pagadas al momento del
cierre de la pista. Si la pista es alquilada en modo prepago, el borrado implica que hemos deducido
una partida.

LLAMADA BAR (y SNACK BAR) - LLAMADA MECANICO

Activa o desactiva la funcion.

RELECTURA BOLOS

Permite efectuar la correccion de los scores automéaticamente sobre la consola del jugador sin tener
que utilizar la funcién de correccién de los scores.

PARTE SET/FULL SET

Permite la reorganizacién total o parcial de la maquina de bowling sobre la consola jugador.
ATENCION! Este comando no funciona que sobre ciertos tipos de mdquina.

CAMBIAR IDIOMA

Permite al jugador seleccionar un idioma diferente mediante los mandos de la consola.

TEMPORIZACION SLOW

Aviso para los jugadores lentos. Pulsar sobre la casilla para habilitar la funcidn, seleccionar los
minutos que deben pasar entre un lanzamiento y otro para definir la pista “SLOW”. Si hacemos,
durante el juego, una pausa mds larga que el tiempo programado, el programa WINS hace
parpadear la indicacién “slow” bajo el icono de la pista.

TEMPORIZACION WAIT

Tiempo a afiadir al slow. Cuando el tiempo programado finaliza, la pista se apaga automaticamente.
Para restablecer el juego, dirigirse a la consola central.
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Comando “Instant Glow” 3.8

Lo definimos como “Cosmic bowling” o “Glow in the Dark” el juego efectuado usando la luz
Wood, los neones llamados "luz negra”.

La luz Wood tiene una intensidad diferente a la "blanca"; es por ello necesario ajustar
diferentemente las cdmaras (Sciba) que levantan el score.

Lumieres de wood El comando multiple INSTANT GLOW que utilizamos
A | para pasar instantdneamente del juego tradicional al

- Allurner :@: Cosmic Bowling sobre varias pistas, ha sido creado para
— simplificar esta operacion.

“+ Efteint @

El comando posee dos funciones:

e Encender — Apagar las luces de Wood situadas sobre la maquina de bowling.
e Modificar el pardmetro de lectura de la cdmara (Sciba) para adaptarla a la luz glow.

Para utilizar la funcidén de encendido-extincién de las luces wood, es necesario conectar los dos
neones de la mdquina (blanco y wood) a la salida del interfaz A.P.I. (comando a baja tension). Para
mads detalles, dirijase a su vendedor / instalador.

Enviando el comando “Luces Wood encendidas”, veremos los neones blancos apagarse y los
neones Wood encenderse. Al contrario, enviando el comando ‘“Luces Wood apagados”
(predefinida), el neon blanco quedard encendido y el Wood apagado.
H Los iconos de las pistas cambiaran de aspecto de forma a indicar cuando la funcion
“Instant glow” ha sido activada.

ANTES DE UTILIZAR EL COMANDO “INSTANT GLOW”

El comando habilita el “BANCO 2” de las cdmaras (Sciba) que detectan los bolos abatidos.
Es necesario configurar el valor del "tiempo de integracion" del Banco 2 para una lectura correcta
de los bolos.

Cumplir las operaciones siguientes para cada par de pistas donde la luz Wood estd instalada:

Encender las maquinas de bowling y colocar 10 bolos en primer lanzamiento. Utilizar los mismos
bolos que son utilizados durante el juego “cosmic bowling” .

Encender todas las luces Wood. Introducir en el menu Setup, pulsar sobre el icono Sciba 4’|
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Pistes #1-%2

Version EPROM: Cc2 ‘ Setup prédéfini

Banque courante: 1 Changer
Temps intégration: 40 msec Changer

Rapport luminosité: 50 9% Changer

Freq. Réseaw: 50 Hz Changer

Enreg fichier 4 Enreg fichier [21

Quitter
‘ Calibration |

Seleccionar el banco 2.

Pulsar sobre Setup predefinido para borrar los viejos
pardmetros.

Seleccionar un tiempo de integracion suficiente para una lectura
correcta de los bolos (de 100 a 180, segun el tipo de bolos y de
luz wood).

Controlar la lectura de los bolos con la ayuda del botén
Calibracion.

Tras haber verificado el calibrado, continuar con las otras pistas.
El valor para el banco 2 ha sido programado y serd utilizado
cada vez que usemos la funcién “Instant Glow” .

Para mds informacion, consultar el capitulo "Control calibrado bolos" en la seccién Mantenimiento.

£

f

/

Configuracion Sciba multiple 3.9

La funcién de configuracion Sciba multiple, ha sido creada para poder modificar sobre varias pistas
simultdneamente los pardmetros de la cdmara que lee los bolos.

Segtin el tipo de bolo utilizado y la luz, puede ser necesario cambiar ciertos parametros (por
ejemplo el tiempo de integracién) con el fin de optimizar la lectura. En ciertos casos, es preferible
hacerlo con varias pistas simultdneamente.

Version EPROM: [c2 Setup prédéfini |
Banque courante: | 1 Changer
Temps intégration: I 40 msec ..... Changer
Rapport luminosité: I 50 oo Changer
Freq. Rézeau: 50 Hz Changer
Enreg fichien 54 Enreg fichier El
o Quitter
Calibration |

Pulsar sobre la tecla CAMBIAR al lado de BANCO CORRIENTE.

Seleccionar en la lista el banco escogido (les recordamos que el BANCO 1 esta consagrado a la
lectura de los bolos con la luz normal, el BANCO 2 para los bolos con luz wood).

Subrayar el banco para validar, después pulsar sobre SALIR.

NOTA: es probable que para ciertas pistas hayamos escogido un tiempo de integracion diferente

para el mismo banco.
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El comando multiple no altera el pardmetro programado, se limita a enviar a las cdmaras el
comando "cambiar de banco" de una cdmara a la otra, manteniendo igual la seleccién del tiempo de
integracion.

7 A Apertura — cierre — funciones multiples R

disponibles con pistas abiertas

La comando de apertura y de cierre multiple puede ser utilizada por diferentes funciones:
e Abrir varias pistas simultdneamente.
e Cerrar — poner en parking varias pistas.

e Modificar la modalidad de alquiler sobre varias pistas (pre/post-pago, bowling a partida,
por jugador, bowling a tiempo).

e Afadir — quitar “pasar” jugadores sobre varias pistas.

e Modificar los pardmetros para Bumpers, Pin tap sobre varias pistas.

Para utilizar la funcidn, seleccionar varias pistas y pulsar sobre el icono !

CAMBIO MODO DE ALQUILER
Pulsar sobre la tecla CAMBIAR para seleccionar una de las siguientes modalidades de alquiler:

Pre-pago : la transaccion econémica debe ser archivada antes
2 que los jugadores puedan acceder a las pistas.

_| Fin partie automatique . . . ) .
Fin puerta automatica: el juego se parara al finalizar el

Modalités location: tiempo o el de las partidas programadas.

> Minutes Annuler

 Parties individuelles ~———— | Minutos : alquiler bowling a tiempo

> Total parties

> Pour joueurs OK Partidas individuales: alquiler por partida.

Total partidas: alquiler bowling que implica la compra PRE-PAGO de un nimero de partidas que
no estdn asociadas necesariamente al nimero de los jugadores.

Por JUGADORES: modalidad de alquiler PRE-PAGO y con vencimiento temporal pre-
programado fijo.

REPARTICION AUTOMATICA DE LOS JUGADORES SOBRE VARIAS PISTAS (opcioén
predefinida)

En el panel de configuracién de los nombres, la casilla TODOS estd activa (preseleccion)
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Nomn Hop FinTap Sc Bimp wmonen —— | Indicar el numero total de los jugadores en la casilla
1 | | FIEE Heure Farmat: [ .
—— | Jjugadores.

APARTE | Changer |
Bing El programa divide el numero de los jugadores
- sobre las pistas libres segin la disponibilidad.

3
A

|| Pulsar sobre ENVIAR para llevar a término las
operaciones.

|
|

E R EEEEEEEEEEm
A E AR EEEERERR

REPARTICION MANUAL DE LOS JUGADORES SOBRE VARIAS PISTAS

Pulsar sobre la tecla TODOS para anular la seleccion.

Definir el nimero de jugadores para cada pista y después validar la operaciéon con ENVIAR.

FUNCIONES MULTIPLES DISPONIBLES DURANTE EL JUEGO

Cuando las pistas han sido abiertas, es posible efectuar un cierto nimero de operaciones. Estas
operaciones son instantdneas y no es necesario parar a los jugadores para que se cumplan. Utilizar
las teclas flechadas <> para desplazarse entre las pistas seleccionadas.

PIN TAP - BLIND
Pulsar sobre la tecla PIN TAP o BLIND segtn las necesidades; la tecla cambia de funcién a cada
presion.

Para asignar un NIVEL DE PIN TAP, utilizar la tecla al lado del jugador y escoger un nivel de 1 a
9. Los lanzamientos efectuados en pin tap valen como Strike si su nimero es superior o igual al
umbral programado.

1 IN?FL”Q | | Hdp |7|B|1i%[21| i‘: Er”J Para aplicar un SCORE BLIND a un jugador ausente, pulsar
- |i2Li | | [ Fr o ©n la casilla a senalar a la derecha de la casilla BLIND

después introducir el nlimero de bolos asignado en la casilla
(ver ejemplo al lado).

SUSPENSION - RESTAURACION JUGADORES

MNaome Hdp PinTap Sc Bmp
| ;:; : : - F F - Seleccionar la CASILLA A SENALAR gris ala
3. R vl ] .
A5 | | SIS derecha del nombre del jugador.

Utilizar las teclas flechadas <> para desplazarse entre las pistas seleccionadas. Para suspender los
jugadores seleccionados, pulsar sobre la tecla PASAR JUGADOR. Los jugadores seleccionados
serdn puestos en evidencia mediante un icono “flecha” a la izquierda del nombre. Validar la
operacién con ENVIAR.

Los jugadores suspendidos serdn evitados en cada turno de juego. Antes del final de la partida, los
jugadores suspendidos deberdn completar las tiradas que no han jugado precedentemente

Para restaurar los jugadores, repetir las operaciones: seleccionar los jugadores suspendidos, después
pulsar sobre PASAR JUGADOR vy validar con ENVIAR.
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ANULACION JUGADORES CON FUNCION MULTIPLE

Nome Hdp PinTap Sc Brp Seleccionar la CASILLA A SENALAR gris a la
1] Antonio | Rossi | - =TT 4 derecha del nombre del jugador.
2| Roberto [varesani | - FIE R
3| Severina | Tanzini | - =" T ¥ Repetir las operaciones para todos los jugadores

que salen antes.
Utilizar las teclas flechadas <> para moverse entre las pistas seleccionadas. Pulsar sobre la tecla
CERRAR para validar la operacion.

BORRADO SCORE

El comando REPETIR anula el score de la partida en curso, poniendo las tiradas en espera para la
transaccion econdmica. Validar la operacidén con OK. Atencion ! Si la pista estd alquilada en modo
PRE-PAGO, una partida serd descontada de aquellas que han sido pagadas precedentemente.

APARCAMIENTO MULTIPLE
Para poner en parking todas las pistas seleccionadas, pulsar sobre la tecla PARK, validar la
operaciéon con ENVIAR y OK.

CIERRE MULTIPLE
Pulsar sobre la tecla CERRAR después validar la operacién con OK.

Seleccion individual pre/postpago, alquiler por partida, [EEKHE!

por jugador o a tiempo

Cada pista de bowling puede ser alquilada segun las modalidades diferentes.

No es necesario abrir una pista para modificar las modalidades; podemos programar con
anterioridad el modo de alquiler que serd mantenido hasta la variacion siguiente.

M maures Equipe. Hig [

Mom Hip PinTep Sc Bmp Eare et ——
;]I'—{—{_ _1: ||: = HaﬁFma:'l—

] - — . . .
o ——— W < P _| Fin partie automatique
& 1 1 N EER -
gl - ; Modalités location:
| —— |
B > Minutes Anmul

e = = «
1§]—],—,f: e 4 Parties individuelles =~ —————
ol ; [ SR - > Total parties
= el . OK
13 - - ~ Pour joueurs
141—[—[_ _: o w ] | -

Pulsar sobre la tecla pista, después sobre la tecla CAMBIAR para abrir la ventana de seleccion.

PRE-PAGO

Concluye la transaccion econdmica antes de enviar los nombres a las pistas; con esta modalidad, es
obligatorio indicar el nimero de partidas para cada jugador o el nimero total de minutos de alquiler.

FIN PARTIDA AUTOMATICA
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Para el score al final de las partidas o de los minutos programados sin pedir el pago anticipado.

MINUTOS
Selecciona el alquiler a TIEMPO.

PARTIDAS INDIVIDUALES

Alquiler por partida para cada jugador. En PRE-PAGO, introducimos el nimero de partidas por
persona.

TOTAL PARTIDAS

Alquiler de nimero de partidas por pista. El nimero de partidas introducida en la casilla equivale al
TOTAL a repartir entre los jugadores. Si el nimero de los jugadores no es divisible por el de las
partidas: el sistema hace jugar un ndmero igual de partidas a todos los jugadores hasta que el
nimero se acerque lo maximo del total, después se para el juego y se adjunta sobre las pistas el
mensaje STOP FIN PARTIDA.

Los jugadores van a la caja y deben escoger una de las dos opciones siguientes:

a) Un jugador o mas abandona el juego y las partidas restantes son jugadas por los jugadores
restantes.

b) La pista se cierra y los jugadores reciben un bono igual al valor de las partidas restantes. El bono
puede ser utilizado en otra partida, hasta que el total de la suma sea consumida.

POR JUGADORES

Modalidad de juego disponible UNICAMENTE durante los dias y las franjas horarias
preestablecidas (en el Setup General de caja). En la modalidad "Por jugador", la pista estd alquilada
a una o varias personas, hasta el fin de la franja horaria o, si es necesario, al cierre anticipado por el
cajero. Cada jugador paga por adelantado la suma preestablecida independientemente de la duracion
del tiempo de juego restante.

Apertura de una pista (open) o para (liga) [N W

Verificar el estilo del icono de la pista: fondo azul = open, fondo rojo = Liga, después pulsar sobre
el icono.
Si queremos cambiar de modo de juego, seleccionar OPEN o LIGA en el ment de control en CNT.

Verificar la modalidad de alquiler (pré/postpago, tiempo, partidas), si es necesario pulsar sobre
CAMBIAR par modificarlas.
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Joueurs: [ issures| Equpet [ | Hap[ Eaqupe: [ Hdee [ |Equips [0 Ham [
[ Hp PinTap Sc Bmo e Jouerrs. [ (ussures| .JDI.\QIJ"J. [ fimsixes|
L e [inias et INom Hdp  Fin Tap Sc Em Mom Hdp  Fin Tap Sc Em
i =1 =T
————T— - | | — — | ——
d,—,—,_ E a [ 1 ,_jrl' 1 ——— ]_:I"I'”
: - s [ 1 ,_jrl' | ——— ]_:I"I'”
- I . __r r Elind : - l_;| 1 5 — ]_j )
| —— = = | =0 N [ = s
s | [drr [Lr\_%g_l. Réserv. I T - - - e
af [ [ [ EEC I
o[ [EE -
L e = heure Quvert: [
— b i —
L . I _:r' r
L — | | e | T  Crenge |
Alquiler OPEN Alquiler LIGA

Existen tres modos para introducir los jugadores. Para afiadir los zapatos alquilados, podemos
introducir el total o seleccionar los jugadores uno por uno, utilizando la casilla SC.

INTRODUCIR EL NUMERO TOTAL DE JUGADORES
Introducir el ndmero de jugadores en la casilla. Los jugadores introducirdn sus nombres
directamente en la consola sobre la pista.

INTRODUCIR LOS NOMBRES

Introducir el nombre de los jugadores utilizando las dos primeras casillas. Las dos casillas pueden
ser utilizadas para el nombre y el apellido, o bien para los nombres largos.

INTRODUCIR LOS NOMBRES A PARTIR DE UNA LISTA DE RESERVA
Pulsar sobre la tecla RESERYV.

Nom Béserv. Seleccionar en la lista, el nimero de la reserva y pulsar sobre la tecla
OK para validar.
| Bertrand - o
Las reservas son afiadidas en orden progresivo; si queremos, es
posible seleccionar un grupo posterior, si el precedente no se puede
F presentar.

Las reservas acompaiiadas de un icono “aparato foto” han sido
adjuntadas por Fotostrike.

La tecla ENVIAR sirve para cerrar la operacion.
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Funciones individuales disponibles sobre consola con ERRK

pistas abiertas

Estas operaciones son parecidas para las pistas alquiladas en Open y Liga. Para utilizar las
funciones, pulsar directamente sobre el icono de la pista o de las pistas abiertas. La mayor parte de
las operaciones son igualmente posibles con los comandos multiples.

ANADIR JUGADORES

Introducir el nombre de los nuevos jugadores en las casillas vacias para aumentar el nimero de
jugadores, después pulsar sobre ENVIAR para validar. Los nuevos jugadores se adjuntan a los que
estdn presentes en pista, segin el criterio adoptado en el setup general de caja, parametros
avanzados:

Si seleccionamos SIGUIENTE JUEGO, ponemos a los jugadores en espera: empezaran el juego
en la siguiente partida.

Si seleccionamos INMEDIATAMENTE los jugadores entran en pista seguidamente y deberdn
completar las tiradas que les separa de los jugadores ya presentes.

x
(g e, Con la opcion PEDIR CUANDO, el programa pide indicar en que
? momento debe ANADIR los jugadores. Si escogemos SI

(predefinida), el jugador entrante quedara en espera y se introducird al
| V'.iﬁéﬁéﬁél ‘ Y | ‘xﬁam‘l @nicio Qe la nueva partida; si escogemos NO, el jugador empieza

inmediatamente y debe recuperar los juegos que le separan de los
jugadores ya presentes en pista.

|7| ANna [Rossi Los jugadores afiadidos que han sido puestos en espera para la
proxima partida, aparecerdn indicados por un reloj de arena al
lado de su nombre.

Si la pista ha sido alquilada en PRE-PAGO, es necesario proceder a la transacciéon econdmica para
el jugador adjunto.

ANULACION JUGADORES

1 ome nip, PATee S A Seleccionar la CASILLA A SENALAR gris a la
. : QZE;Z :SZfS;anl : % - ﬂ derecha del nombre del jugador.

3| Severina | Tanzini | I_L, rr i

Repetir las operaciones para todos los jugadores que
salen con antelacién.

Pulsar sobre la tecla CERRAR, después validar el cierre respondiendo YES a la pregunta. Las
operaciones que siguen, dependen de la modalidad de alquiler de la pista que ha sido definida
precedentemente.

BOWLING PRE-PAGO: si el jugador que sale, tiene un crédito de partidas, juegos o minutos, la
impresion del bono jugador es solicitada (si la funcion correspondiente a sido activada en el Setup
General de caja). El bono serd entregado al jugador y podrd ser gastado como dinero en efectivo
para otras transacciones eCOnomicas.

BOWLING POST-PAGO: Después de la validacion, el programa pide si queremos efectuar el
pago de los jugadores que salen.
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E x|

Escogiendo YES, podemos proceder a la transaccién econdmica.
Si pulsamos sobre NO, las partidas jugadas serdn restadas al final del juego,
tras el cierre de la pista, con los otros jugadores.

INVERSION POR PAR DE PISTAS LIGA ( TECLA CAMBIO)

Disponible unicamente para pistas en Liga: pulsando sobre la tecla CAMBIO, cambiamos los
equipos, el de la izquierda se desplaza a la derecha y viceversa.

PIN TAP - BLIND

Pulsar sobre la tecla PIN TAP o BLIND segtn las necesidades; la tecla cambia de funcién a cada
presion.

Para asignar un NIVEL DE PIN TAP, utilizar la tecla al lado del jugador y escoger un nivel de 1 a
9. Los lanzamientos efectuados en pin tap valen como Strike si el nimero es superior o igual al
umbral programado.

; IN“';'L”e | | Hdp |7|B|1i%c21 i‘: lEfmJ Para aplicar un SCORE BLIND a un jugador ausente, pulsar
2 [0 | | . en la casilla a escoger a derecha de la casilla BLIND,

después introducir el numero de bolos asignados en la casilla
(ver ejemplo al lado).

ATENCION ! El programa de caja considera los jugadores marcados BLIND como los otros. Si
deseamos NO cargar desde el punto de vista monetario las partidas realizadas en BLIND, pulsar
la casilla a sefialar “LOS JUGADORES BLIND NO PAGAN” ANTES de cerrar la pista.

SUSPENSION - RESTAURACION JUGADORES

Mome Hdp PinTap Sc Bmp
@Bi : : E%Zﬁ “ Seleccionar la CASILLA A SENALAR gris a la
33 | [ =~ . derechadel nombre del jugador.

Para suspender a los jugadores seleccionados, pulsar sobre la tecla PASAR JUGADOR. Los
jugadores seleccionados serdn puestos en evidencia mediante un icono “flecha” a la izquierda del
nombre. Validar la operaciéon con ENVIAR.

Los jugadores suspendidos serdn evitados en cada turno de juego. Antes del final de la partida, los
JUGADORES suspendidos deben completar las tiradas que no han jugado precedentemente.

Para restaurar los jugadores, repetir las operaciones: seleccionar los jugadores suspendidos, después
pulsar sobre PASAR JUGADOR vy validar con ENVIAR.

BUMPERS AUTOMATICOS
Nome Hdp PinTap Sc Bmp Seleccionar el jugador al cual queremos autorizar
1-1- | | - =] # o el uso de los Bumpers pulsado en la casilla BMP
2{-2 | | - =0 situada al lado del nombre del jugador.

La funcion BUMPERS prevé la instalacion de una interfaz; Si este interfaz no esta previsto en la
instalacion, el accionamiento serd ignorado..

BORRADO PARTIDAS EN CURSO
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El comando REPETIR anula el score de la partida en curso poniendo las tiradas en espera para la
transaccion econdmica. Validar la operacion con OK. Atencion ! Si la pista esta alquilada en modo
PRE-PAGO, una partida serd descontada de aquellas que han sido pagadas precedentemente.

DESPLAZAMIENTO DE JUGADORES (DIVISION DEL GRUPO)

Norne sl I TEp e Bl Pulsar sobre la casilla gris situada a la derecha 1
1] - | | e lado del nombre del o de los JUGADORES a
2] ! ! ;== desplazar.

Pulsar sobre la tecla DESPLAZAR, escoger una pista o un par de aquellas que estén disponibles,
después validar.

Atencion! el desplazamiento sobre de las PISTAS YA UTILIZADAS no puede ser efectuado que
sobre pistas que tengan una modalidad de alquiler idéntica.

TRASPASO DE PISTA

Pulsar sobre la tecla DESPLAZAR, escoger una pista o un par de aquellas que estén disponibles,
después validar. Las pistas disponibles para el traspaso, son tinicamente aquellas que tengan una
modalidad de alquiler idéntica.

Cierre de una pista OPEN/LIGA pre o post-pagada

NOTA: por PRE-PAGO, entendemos que el importe debido es cobrado ANTES de enviar a los
jugadores a la pista. Es necesario, antes de la apertura de la pista, definir el nimero de partidas
individuales o el tiempo total de juego.

En el post-pago, los jugadores van a pagar a la caja cuando han acabado. Las operaciones para
open o liga, pre o post-pago son similares, con alguna pequeiia diferencia.:

e En PRE-PAGO el numero de zapatos alquilados debe ser introducido ANTES de empezar la
transaccion econémica.

e Antes del cierre, en OPEN cerramos una pista, en LIGA cerramos dos.

e En PRE-PAGO, no es posible ANADIR a las pistas los consumos bar, restaurante o cobros
generales.

e Una o varias pistas alquiladas en pre-pago se cierran automdticamente cuando el tiempo se
ha acabado o las partidas programadas han finalizado. Si es necesario terminar el juego
ANTES Yy cerrar la pista, es posible entregar al cliente un BONUS por el valor equivalente al
resto.

Para empezar la transaccién econdmica, pulsar sobre la tecla CERRAR (con pistas abiertas) o
ENVIAR (con alquiler PRE-PAGO después de haber introducido los nombres y los zapatos.

A Para anular la operacién y volver al mend precedente, pulsar sobre ANULAR.
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Piste #2 - Fermeture partie postpayée

Toueurs BOWLING: Frames Tanifs chaussure  chausset Total taxe:

El programa aplica la TARIFA
PREDEFINIDA a todos los

jugadores.
Tanifs Open - Aucun | Tous |:haussure| #haussettal Total Bowling Eur10.50
Liste BA]Seniors Quantite Prix Total taze
christmas
bowling

Taxe Lur0.00 TOTAL GENERAL: Eurl0,50

En la mayor parte de los casos, si no hay distinciéon de precio entre los jugadores, es suficiente
completar la operacion pulsando sobre la tecla OK.

Para MODIFICAR LAS TARIFAS, CAMBIAR EL PRECIO DE LOS CALCETINES,
APLICAR LOS BONOS DE DESCUENTO O LOS CUPONES GRATIS, es necesario antes
seleccionar el o los jugadores.

Para poner en evidencia a TODOS los JUGADORES, pulsar sobre la tecla TODOS. Para poner en
evidencia uno o varios jugadores individualmente, pulsar directamente sobre la linea del nombre,
que aparece en azul (seleccién).

ATENCION ! Para utilizar una TARJETA DE DESCUENTO o un CUPON GRATIS, seleccionar un SOLO
JUGADOR y concluir la operacion antes de pasar al siguiente.

APLICAR UNA TARIFA DIFERENTE A UNO O VARIAS JUGADORES

Seleccionar uno o varios jugadores.

- — Pulsar sobre la flecha para abrir la lista de las TARIFAS y
B e %__*1 — pulsar sobre el nombre de la tarifa a aplicar.

Taze Tued. 00 TOTAL GENERAL Eurl0. 50
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UTILIZAR UNA TARJETA DE PRECIO ESPECIAL - DESCUENTO

o

s Seleccionar el jugador inscrito, después pasar la tarjeta por el

[ carte numdro : 1- Echéance | 14/02/2013 (A DECOMFTE)
: = = lector.
Club
i e’ i El sistema identifica la tarjeta.
CREDIT RESTANT .00 Eur
Si se trata de una tarjeta de descuento Juegos o dinero, los juegos o

el importe serdn sustraidos del total de cada jugador hasta agotarse.
Si la tarjeta es simplemente de descuento, sera utilizada para aplicar
la tarifa asociada.

Si otro jugador posee también una tarjeta, seleccionar y repetir la
operacion.

CAMBIAR EL IMPORTE PARA LOS CALCETINES

Seleccionar uno o varios jugadores y pulsar sobre la tecla CALCETINES Para anular la operacion,
pulsar una segunda vez sobre la tecla CALCETINES con los jugadores seleccionados.

UTILIZAR LOS CUPONES GRATIS
Seleccionar un jugador y pulsar sobre la tecla CUPON GRATIS que esta adjunta.

Seleccionar el tipo de cupdn que el cliente ha presentado.
COUPONS JEUX GRATIS
Si el cliente ha jugado mas de una partida y posee mds de un cupén es
Seane) shor posible deducir el nimero en la casilla PARTIDAS GRATIS.

Completar la operacion pulsando sobre OK.
El uso de cupones no da derecho a la exencion de pago sobre los

Base anke: m quatos y calcetines. ‘ ‘
Si otros jugadores presentan cupones, seleccionarlos y repetir las
I operaciones para cada uno, uno por uno.

PARA ANULAR LAS MODIFICACIONES DE TARIFA, TARJETAS O CUPONES,
SELECCIONAR LOS JUGADORES OBJETO DE LA MODIFICACION Y PULSAR
SOBRE LA TARIFA PREDEFINIDA.

USO DE COBRO LIBRE

ATENCION ! La tecla solo estd visible si el usuario estd habilitado.

Una transaccion de caja para alquiler bowling, puede ser realizada de forma forfait introduciendo el
importe total. El importe correspondiente al cobro libre serd sumado en el raport diario.

Pulsar sobre la tecla COBRO LIBRE, introducir el IMPORTE TOTAL en la casilla y validar con
OK. Las modificaciones eventuales efectuadas precedentemente para tarifas o tarjetas serdn
ignoradas.

CONCLUIR LA TRANSACCION

NOTA: Para BOWLING POST-PAGO: los consumos eventuales de bar, restaurante o cobros generales son
sumados al total a cobrar y no son divisibles por el nimero de jugadores.

Después de haber terminado las modificaciones de los precios, cupones o tarjetas, pulsar sobre el botén
OE

para completar la transaccion. Es posible concluir la transaccion de diferentes maneras:
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Total dormées Eur Eur 1
Total coupons: ~ Eur Eur 5
Total: M[Wﬁ M
Avoirs; | 20.00 5 I Eur 20 |
Reste: Eur 13.00 e Eur 50

En Compte ‘ Coupons ‘ Carte de Credit
EFECTIVO (abonos)

Los jugadores vuelven a poner el importe al cajero. Si queremos utilizar (cuando sea necesario) el
CALCULO DE LA MONEDA (resta), pulsar sobre el boton correspondiente a billetes recibidos (o apoyar
sobre EXACTO); el programa afiade la moneda en la casilla. Para terminar la transaccion, pulsar sobre la

tecla OK.

TARJETA DE CREDITO

Pulsar sobre la tecla TARJETA DE CREDITO y si llega el caso introducir el nimero de la tarjeta en la casilla
correspondiente. La transaccidn serd grabada a través puesto de tarjeta de crédito y el importe descontado
del contado.

ATENCION ! El sistema WINS no esta habilitado para el pago P.O.S. en conexion con los bancos; el uso de
la funcion TARJETA DE CREDITO es puramente indicativa para el raport diario.

CUPONES (de pago)

Si un jugador presenta un cupén PRE-PAGO, pulsar sobre la tecla CUPONES, seleccionar el tipo de cupén
en la lista e introducir la cantidad; el programa restara el importe del cupén del total.

EN CUENTA PENDIENTE

Esta funcion sirve para cambiar el importe de la transaccion sobre la cuenta del usuario en el cual el crédito
ha sido creado (ver capitulo “USO DE LA FUNCION CUENTAS”).

Pulsar sobre la tecla CUENTA PENDIENTE, seleccionar el usuario en la lista y pulsar sobre la tecla
CARGAR.

BONUS

El bonus es un importe a crédito resultante de una transaccion precedente, por ejemplo una pista PRE-
PAGO cerrada en anticipo. Los clientes con derecho al bonus han recibido un ticket con el valor a restar y
un numero de identificacion.

Introducir en la casilla blanca el nimero de identificacién y pulsar sobre la tecla BONUS. El importe del
bonus sera sustraido del total de la transaccién; Si el importe de los bonos es superior al de la transaccién,
un bono sera emitido por el importe restante.
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ANADIR partidas o extensién de tiempo en [ERNE!
modalidad PRE-PAGO o fin de partida

10 1] 1]
= —= = L.
i i i automatica
Nom Hdn PinTap S¢ Brig T T |

i [T WS R g e

2[7 [ [ SICE —

3] [ [ Ex~ : ' i |

4f i I —Zr T T = i .‘
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10 [ = ©

Tl | I == |
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13 [ [ Ex T - 1

4] [ [ s ; [ |

Es posible ANADIR partidas o minutos a las pistas alquiladas en PRE-PAGO o a tiempo, hasta 2 minutos
después del fin de la partida.

Pasados estos 2 minutos, la pista se cerrara sola y sera necesario, para restablecer el juego, operar en el
menu de partidas cerradas.

ANADIR PARTIDAS

Modificar el nimero de PARTIDAS en Ia casilla aumentando, segun el nimero de partidas que queremos

ANADIR por persona, después pulsar sobre ENVIAR para validar.
Si la pista esta alquilada en modo PRE-PAGO, proceder con la transaccion econémica.

EJEMPLO :

3 JUGADORES han pagado una partida cada uno. Durante la apertura, hemos indicado 3 en la casilla
JUGADORES, ademas 1 en la casilla partidas.

Si los JUGADORES desean hacer otra partida cada uno, reemplazar la cifra 1 por la cifra 2 en la casilla de
las partidas.

ANADIR MINUTOS

La casilla minutos se anula y se pone en blanco después de que los nombres han sido enviados a las
pistas.

ANADIR los minutos en la casilla, como si se tratara de una nueva apertura de pistas; el programa SUMARA
los minutos afiadidos a los minutos restantes.

NOTA : en un alquiler POST-PAGADO con FIN DE PARTIDA AUTOMATICA, la pista se para cuando el
tiempo se ha acabado y el mensaje FIN DE PARTIDA aparece sobre el Monitor. Sobre la consola, el
temporizador de los minutos se pone en NEGATIVO para sefialar que la pista esta parada pero aun
ocupada.
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Apertura, cierre, aparcamiento 3.16
JUEGOS A TIEMPO

APERTURA DE UNO O DE VARIOS JUEGOS A TIEMPO

i. Pulsar sobre el icono del grupo, para abrir la ventana de la lista de los juegos.
Pn_aPa_n' Biliards

Biliardo Pulsar sobre el icono del juego a abrir.

- = - - Si el juego esta habilitado, el programa pedira la impresion
" B B Q B del ticket con el horario de apertura.
. " . . = El horario de apertura se adjunta sobre el icono del juego a

5 B B 8 = tiempo.

Repetir la operacion si es necesario, después salir con la
ayuda de la tecla ESC.

El borde del icono del grupo juegos a tiempo, cambia en funcién del
nimero de juegos alquilados:
VERDE = ningtn juego ha sido alquilado

Billiardo | | Billiardo Billiardo AMARILLO = ciertos juegos estdn alquilados, otros libres
ROJO = todos los juegos a tiempo de este grupo estdn ocupados.

CIERRE - APARCAMIENTO JUEGO A TIEMPO

NOTA : los juegos a tiempo tienen una franquicia de 2 minutos antes del final, de los cuales
tenemos la posibilidad de cerrar el juego sin pagar nada.

Pulsar sobre el icono del juego a tiempo a cerrar. Validar la operacion.

A ATENCION ! Si el cliente posee tarjetas de DESCUENTO o REBAJA validos para los juegos a
tiempo, pasar la tarjeta ANTES de concluir la transaccién para CERRAR.

JEUX A TEMPS

.
de: | 14:23
A:l1427 - ‘ Total: Eurl.33
Minutes:
es al Biliardo
liste Bar: Quantité: Prix: Total par article:
Hamburger...........ocoveeuens 1 3.50 3.50

‘ Total BAR: Eur3.50

BAR | Fermer | Park |- ‘TOTAL Eur4 .83

BAR

Abre el panel para cambiar los articulos bar sobre el juego a tiempo.

PARK

Pone en parking el juego a tiempo que podremos cerrar a continuacion.




STELTRONIC S.p.A. via Artigianale Botticino Sera (BS) ITALY - Instructions d'utilisation [Wins ver 6.2] 87
Tel. +39 030 2190811 Fax +39 030 2190798
http://www.steltronic.com

SALIR

Cierra la funcién grabando los consumos de bar eventualmente cargados.

CERRAR

Cierra el juego a tiempo y concluye la transaccion econdmica.

@ Uso de las reservas diarias SRR

=

Las reservas "diarias" son utilizadas para hacer rotar las colas de espera y acelerar la introduccién de los
nombres.

Para las programaciones a largo término, es aconsejable usar el programa BOOKING

RESERVATIONS LEAGUE

RESERYATIONS OPEN

—
=

Reget progressif

Reset progressif | Programme réservations OK

[y
[

Modalités réservations leagu

1
OK 1

Reserva OPEN Reserva LIGA

("]

Nom Réserv. Joueurs Chaussures Notn réserv. : :
De Villairs 1 |M0nique I — | equipe: | Team A | equipe: |Team B
,7
2 IAnIla I [Toueurs: | HDP [Toueurs: | HDP
Annul 0
< 3 | Corinne | I [Asfomle | 10 [Bele | 20
4 li li
— o —
. | | Annuler 3 l— lil—
) e
Minut
: utes 8 I I )
Jeux 9 | [ Minutes |
. 7 |7 |7
Programme réservations 10 I I Jeuz
| |
| |
| |
| |

-

ANADIR UNA NUEVA RESERVA

Pulsar sobre la tecla NUEVO.

Introducir el NOMBRE RESERVA en la casilla e introducir los jugadores. Para las reservas
Open, la introduccién del nimero de zapatos es facultativo. En la reserva Liga, podemos
igualmente, introducir el nombre del equipo y el handicap de los jugadores.

En las CASILLAS MINUTOS o JUEGOS, es posible introducir un valor para los casos donde
utilizamos la pista en modo PRE-PAGO.

Las reservas introducidas con el aparato Fotostrike son adjuntadas de forma automatica y son

i

reconocibles por el icono “ aparato foto” que se adjunta al lado del nombre.

RESERVAS SUCESIVAS

Pulsar sobre NUEVO y repetir las operaciones.

ANULACION RESERVA - RESET NUMERO PROGRESIVO

La tecla ANULAR borra la reserva seleccionada.

Las reservas generan un contador progresivo, también si ellas son anuladas o tele cargadas sobre
pista. Para poner a cero el contador, pulsar sobore RESET PROGRESIVO.
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RESERVAS LIGA - PROGRAMA BOOKING (RESERVAS)
La tecla RESERVA LIGA abre el panel para la reserva LIGA a partir del panel OPEN.

La tecla PROGRAMA RESERVAS activa el programa booking (si esta habilitado).

Pulsar sobre OK para salir del panel.

Uso funciéon aparcamiento pistas — aparcamiento [ECHES

juegos a tiempo

La funcion APACAMIENTO PISTAS o APARCAMIENTO JUEGOS A TIEMPO “libera”
una pista o un juego a tiempo para permitir a nuevos jugadores a utilizarla. Las pistas o los juegos a
tiempo puestos en aparcamiento, podréan ser cerrados a continuacion.

SUGERIMIENTO : la funcion aparcamiento es particularmente iitil en los periodos de gran
afluencia; Poniendo en parking una pista que la cerraremos a continuacion, tenemos la posibilidad
de enviar de nuevo jugadores sobre esta pista, sin tener que esperar que los otras paguen su
cuenta. Esto acelera las operaciones de caja.

APARCAMIENTO DE UNA PISTA

Pulsar sobre el icono pista, después sobre la tecla PARK, validar la operacién con YES.

NOTA : el icono de la pista cambia de aspecto (una P al centro) para prevenir al operador que la
pista ha sido puesta en parking.

MENU PISTAS PUESTAS EN PARKING

Piste #1
j—

1- . .

— Para acceder a la pista puestas en parking, pulsar

B . , . .

e sobre el icono en el menu principal.

— Las partidas puestas en parking estdn indicadas por
"""" T - nuimero de pista de procedencia 'y por el tiempo que ha
Quittar Farmer | = . .

transcurrido desde la puesta en parking.

Seleccionar las partidas a cerrar pulsando encima, imprimir
O reenviar.

IMPRIMIR
Abre el panel para la seleccion de la impresion.

REENVIAR

Permite reenviar las pistas puestas en parking sobre una pista libre escogida entre las que estan
disponibles en la casilla que est4 al lado.

CERRAR
Lanza la transaccion economica.

SALIR
Vuelve al menu principal.
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APARCAMIENTO JUEGO A TIEMPO

Pulsar sobre el icono juego a tiempo para poner en parking, después sobre PARK, validar la
operacién con YES

CIERRE JUEGO A TIEMPO PUESTO EN PARKING

[
R 2 Para acceder a los juegos a tiempo puestos en parking, pulsar sobre el
icono en el mend principal.
Seleccionar el juego a tiempo a cerrar.
. . Pulsar sobre la tecla CERRAR para terminar la transaccion.
ermer | Quitter |

il Impresion de partidas, restauracion de juegos, JEECHE
: impresion de la ultima transaccion

IMPRESION PARTIDAS EN CURSO

Pulsar sobre el icono de la o de las pistas (si Liga), después pulsar sobre la tecla IMPRIMIR.

IMPRIMER SCORES IMPRIMER SCORES

WVisualiser a l'écran Mise place imprimante Visualizer a l'acran Mise place imprimante

Impresion scores de partida Open en curso Impresion scores de partida Liga en curso

Annuler

El botén IMPRIMIR envia los datos directamente a la impresora.

Ciertos pilotos de impresion bloquean el uso del ordenador hasta el final de la impresién e
impiden poder cerrar la pista. En este caso, esta recomendado imprimir los documentos en

cola de impresion, después de haber cerrado la pista.

CONFIGURACION IMPRESORA (colocacién)

Este boton afiade el panel de configuracion de los pardmetros de la impresora. Modificar los
pardmetros si es necesario.

VISTA PRELIMINAR ANTES DE LA IMPRESION (Visualizar la pantalla)

Esta tecla permite ver las paginas a imprimir en la pantalla.

1 Score print preview =101 x|

EERWOE - B R

Lunedi 15/10/2001 - 12:55 ﬂ

Steltronic Dema Gio
Via Artigianale 34 - BOTTICING SERA (BS) - ITALY

Seadra Hip | Tot | Croml
LEET TEAN 0 0 0

Pista -5- Partita 1 | 1% [ 2% | 3% | 4% | 5 | &~ | T | & | & 10* Tot | Cumil

. 0 0




STELTRONIC S.p.A. via Artigianale Botticino Sera (BS) ITALY - Instructions d'utilisation [Wins ver 6.2] 90
Tel. +39 030 2190811 Fax +39 030 2190798
http://www.steltronic.com

LEYENDA DE LOS COMANDOS

!! PAGINA PRECEDENTE- PAGINA SIGUIENTE

!! PRIMERA PAGINA — ULTIMA PAGINA

a VISUALIZAR UNA PAGINA
VISUALIZAR VARIAS PAGINAS

IMPRIMIR
S e

IMPRESION Y RESTABLECIMIENTO DE PARTIDAS CERRADAS (espera de impresion)

En el menu principal, pulsar sobre el icono

Ea ok Bicil i El programa coloca la seleccion
Vendredi 21/03/2003-12:03 > Piste 1 [ sobre la ultima partida que sido
Vendredi 21/03/2003-12:08 > Piste 1 Cerrada
Vendredi 21/03/2003-12:18 > Piste 1 m :
Vendredi 21/03/2003-12:59 > Piste 1 m
Vendredi 21/03/2003-14:10 > Piste 1 ' 2
Vendredi 21/03/2003-14:14 > Pizte 1 [Reng Para efectu_ar una operacion,
Lundl 24/03/2003-12:57 > Piste f es necesario subrayar la
ELundi 24/03/2003-14:15 > Piste 2 I— partlda Cerl’ada deseada
R —
e
e El programa pone a la cola
[ todas las partidas acabadas
| (open, liga o torneos) durante 8
I— , .
Capeines)|recamnivnendll = I — dias, a partir del momento en el
— que han sido cerradas.
Quitter | Prévisualissr I—
IMPRIMIR

Da la orden de imprimir las partidas de las pistas seleccionadas.

PREVISUALIZAR
Afade a la pantalla una vista preliminar antes de la impresion.

RESTABLECIMIENTO

El comando envia de nuevo las partidas cerradas a la pista de origen o a una pista diferente segin la
seleccién indicada, guardando el score adquirido.

Atencion !! El hecho de enviar de nuevo las partidas ya cerradas, no implica el restablecimiento de
los datos econdmicos; las partidas puestas en espera, han sido efectivamente cerradas y el total
cobrado. Los jugadores pagaran solo las partidas o los minutos efectuados después de la reapertura
de la pista.

Si utilizamos la funcién de restablecimiento para remediar un cierre erroneo, es necesario: a)
restaurar el juego sobre la pista; b) utilizar la funcién cobros generales y cambiar sobre la pista
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abierta el importe a encajar por error; c¢) utilizar la funcién de reembolso para sustraer del total la
transaccion cerrada por error.

IMPRESION TICKET ULTIMA TRANSACCION

Pulsar sobre el icono IMPRIMIR ULTIMA TRANSACCION en el men principal (icono debajo - derecha).
ATENCION ! El programa no pide ninguna confirmacion, la impresion es inmediata.

Correccion scores sobre consola 3.20

La operacién de correccidn de los scores no para el desarrollo de la partida; Los jugadores
pueden continuar tirando, el score serd puesto al dia en tiempo real.

Pulsar sobre el botdn de la pista en la que queremos corregir el score, después sobre la tecla
SCORES.

+ Pista #5 - CORREZIONE PUNTEGGI i Cinderella - Frame #2 l

Nome | Hdp |Blind | 1 | 2 | tale

Candy Candy | M - i
5 =

Nome |Hdp |Blind| 1 | 2 | 3 | a |5 | 6 | 7 | 8] 9] 10 | Totale

CORREGIR O ANULAR UN TIRO

Pulsar directamente sobre la casilla del lanzamiento para ponerla en evidencia, utilizar los botones
verdes para la correccion.

ANADIR UN TIRO
Pulsar sobre la casilla vacia.

LEYENDA DE LOS BOTONES

AUMENTAR el score una unidad. = DISMINUIR el score una unidad.

Asignar el lanzamiento como FALTA ANULAR el lanzamiento seleccionado.

STRIKE @ Marca el lanzamiento como SPLIT
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PONER A DIA en tiempo real en el panel
SPARE de correccion de los scores.
- GRABAR Y SALIR - SALIR la tirada seleccionada sin grabar las

modificaciones.

Marca el lanzamiento como PROVISIONAL.
l El lanzamiento asignado como provisional serd puesto en evidencia en las impresiones y
en el programa torneos para los fines del reglamento de competicion.

4 s Uso de las funciones Bar, Restaurante 3.21
o) Proshop

El sistema WINS dispone de una interfaz "POS" (“point of sale”, punto de venta) para grabar las
transacciones bar y restaurante e inscribirlas en el raport diario con el fin de tener una contabilidad
Unica.

El mecanismo de uso de la funcién bar, restaurante y proshop es parecido para los tres tipos.

En el caso de una consumiciéon BAR sobre pista, es posible activar el mend bar, pulsando
directamente sobre el icono pista y usando la tecla BAR.

Para los consumos a cargar sobre los juegos a tiempo, pulsar el icono del juego abierto y utilizar la
tecla BAR.

BAR ﬁ &

‘ Para abrir los menUs Bar, Restaurante o Proshop, pulsar sobre los
i iconos correspondientes del menu principal.

Description: | snack pizza

Prix par article: Eur | 0.50
Quantité: 1
Trancio pizza P & OK ‘ Annuler |

Eur3.15 o Eur0.00

Bitre alla spina 17> Taces

Eur2 20 | Eur2.15

2
The Freddo . Aperitivi =3 gl
Eurl.50 Eur2.20 @

pour payer avec carte magnétique passer directement la carte dans lecteur

ANADIR UN ARTICULO

Los articulos a introducir son adjuntados bajo la forma de icono [1] en la parte derecha de la
pantalla. El niimero méximo de iconos que pueden ser afiadidos sobre cada pagina es 10; utilizar
las teclas flechadas [3] y [4] para explorar las paginas.

Si el icono representa un grupo, veremos abrirse la lista de los articulos [9]. Para seleccionar un
articulo en la lista, subrayar pulsando encima; utilizar las teclas +1 y -1 para modificar la cantidad.
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Si deseamos SUPRIMIR un articulo de la lista, seleccionar la rubrica a borrar y utilizar la tecla
RESTA [5].

Las teclas +1 -1 +5 -5 [6] sirven para variar la cantidad del articulo seleccionado. La tecla
ANULAR permite salir de la funcién sin tener en cuenta ninguna modificacion.

Cuando adjuntamos un articulo a la lista, remarcaremos que la mencién [10] “para pagar con tarjeta
magnética, pasar directamente la tarjeta en el lector" empieza a parpadear para indicar al operador
que es posible utilizar una tarjeta de rebaja o de descuento, si deseamos efectuar inmediatamente la
transaccion.

Una vez la "lista de consumo" ha sido creada, podemos concluir la transaccién de cuatro maneras
diferentes:

CIERRE TRANSACCION cargada directamente al cliente o el servicio bar.
CARGO SOBRE PISTA ABIERTA [7] con pago diferido a pagar con el alquiler de la pista.

CARGO SOBRE MESA AREA DE RESTAURACION [8] con opcién pago inmediato o
diferido.

CARGO SOBRE JUEGO A TIEMPO (UNICAMENTE articulos bar) con pago diferido a pagar
al mismo tiempo que el alquiler del juego.

CIERRE TRANSACCION
Después de haber cambiado los articulos en la lista, pasar la tarjeta si es necesario, después pulsar sobre
OK para cerrar la transaccion.

CARGO SOBRE PISTA ABIERTA

BRI Seleccionar en la lista la pista escogida y validar con OK.

El programa pide la validacién de la impresion del ticket (si esta habilitado).
Podemos utilizar el ticket impreso como cupdn para el camarero o el cliente
= quienes podran verificar que los articulos cargados corresponden.

La transaccion sera pagada por el cliente al momento del cierre de la pista.

ATENCION ! Si el cliente tiene tarjetas DESCUENTO o REBAJA para restaurante bar o proshop,
pasar la tarjeta ANTES de finalizar la transaccion mediante OK.

CARGO SOBRE MESA AREA DE RESTAURACION

Seleccionar la mesa escogida en la lista, y validar con OK.

Takle 1

Table 2 =l El programa pide confirmar el pago instantdneo.

Si respondemos NO a la pregunta “PAGO?”, la cuenta de la mesa queda abierta.

Para CERRAR UNA CUENTA ABIERTA A UNA MESA, entrar en el menu Bar, Restaurante o
Proshop, seleccionar la mesa a cerrar, pulsar sobre OK y responder YES a la pregunta "PAGO?*.

ATENCION! Si el cliente tiene tarjetas DESCUENTO o REBAJA para Restaurante, Bar o
Proshop, pasar la tarjeta ANTES de concluir la transaccion mediante OK.
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CARGO SOBRE JUEGO A TIEMPO

Q H En el menu principal, pulsar sobre el icono del grupo JUEGOS A TIEMPO. Entre los

saponal| | mima | JUEQOS @ tiempo en uso, seleccionar aquel sobre el cual queremos cargar el consumo bar.

Pulsar sur la tecla BAR para afiadir el panel de los articulos bar y proceder a la transaccion.

E Venta de cupones I

Pulsar sobre el icono de cupones del mendu principal.

Los cupones de pago retirados con esta funcion, son tenidos en cuenta en el raport diario.

TRANSACTION AYEC COUPONS

COUPONS A PATEMENT

Disco bowling - Eur20.00

Friday - Eurl0.00 Seleccionar en la lista, el tipo de cup6n pulsando
Saturday - Eur20.00 encima para subrayarlo.

Introducir el nimero total de cupones vendidos en la
casilla CANTIDAD.

Pulsar sobre la tecla VENTA para validar la operacion.

é Vente Annuler [

5]

Lealla Operaciones de reembolso 3.23
>

Esta funcién permite descontar del total, las sumas introducidas por error o el dinero sacado de caja
para operaciones de reembolso o de gastos diversos.

Lo =
+ Pulsar sobre el botén REEMBOLSO del menu principal.
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Description: I Rembotrsé piste 8

Total remboursé: Eur| 1.50]
Motif
Bowling | BAR ‘
Jeux & temps | Restaurant ‘

Aubes |>re|evmcajss( -

Introducir (opcion) una breve descripcion del reembolso. Introducir el importe total del reembolso.
Pulsar sobre el bot6én especifico para afectar el reembolso a un asiento en el raport diario.

Uso de la funcidén Cuentas 3.24

La funcion CUENTAS CLIENTES permite crear una lista de débito (o de crédito) para los clientes
que queremos privilegiar o para la gestion que facilita los cobros de liga o torneos, que se prolongan
en el tiempo o para los anticipos sobre las reservas.

Al término de cada transaccion economica, la tecla A CUENTA permite cambiar el importe sobre
un cliente inscrito precedentemente en la lista de gestion de las cuentas.

ACCESO AL MENU

Pulsar sobre el icono de la GESTION CUENTAS del menu principal para abrir la funcidn.

Nom: Date creation: Prep  Crédit Derniére Bilan:

Manuele 17/02/2003 100.00 70,00~

miriana 17/02/2003 395.00+
Payer | Charger | Annuler | Créer | Modifier | Quitter

CREACION DE UN NUEVO USUARIO

Pulsar sobre la tecla CREAR, introducir el

En tate: nombre del nuevo cliente.
=l Para definir una linea de crédito maximo,
Découvert: ™ Compte seul. prépayé: 100 introducir el importe correspondiente en la
Bilan Credits: Eur 0.00 casilla DESCUBIERTO.
Si pulsamos en la casilla CUENTA
OK Annuler ,
4' 4' SOLAMENTE PRE-PAGO, no sera posible

debitar transacciones sobre una cuenta al
descubierto, ni introducir una suma al
descubierto.
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Pulsar sobre OK para grabar los pardmetros y volver al panel principal.

PAGAR
Esta funcidén sirve para PAGAR dinero en depdsito (indispensable para cuenta PRE-PAGO), por
ejemplo las pagas y sefiales para la reserva de una pista.

CARGAR
Adeuda en la cuenta del cliente un pago.

ANULAR
Borra el cliente seleccionado.

MODIFICAR
Permite cambiar el encabezamiento del cliente.

SALIR
Graba las modificaciones y vuelve al menu principal.

Wﬁa Llamada bar, mecénico y snack bar A

Cuando una llamada BAR, SNACK BAR o MECANICO es realizada desde las pistas, vemos activarse los
iconos del menu principal de Wins para llamar la atencién del operador. Sobre los monitores de la pista, un
panel parpadéa para prevenir al camarero o para confirmar al jugador que la operacion ha sido efectuada.

El iconoE se activa en el mend principal de

LLAMADA BAR

Wins.
; V d V — _J’S\_‘_I\"\_- . . e . .
@4@&/_!‘[_4 . El 1cono% se activa en el menu principal de
,__[..._[—_[—J—..l—é_’u Wins.
Fa4j—& i N

4 12_.4‘8-i

INSERTION N?Mi! A=U CLAIR 3,
S ; /=ﬁEL MECANC
: = . _gpeller me: El icono se activa en el menu principal de

Wins.
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CONTROLAR - EJECUTAR- IMPRIMIR UNA LLAMADA BAR - SNACK BAR

Pulsar sobre el icono LLAMADA BAR o SNACK BAR que se ha activado. Las llamadas son
mostradas en orden progresivo, con el tiempo de espera.

Para EJECUTAR una llamada, seleccionar pulsando encima, después pulsar sobre la tecla
HECHO!

Para IMPRIMIR una llamada (sobre impresora a tickets), pulsar sobre la tecla IMPRIMIR.
La tecla ANULAR sirve para salir de la funcion.

CONTROLAR - EJECUTAR UNA LLAMADA MECANICO

Pulsar sobre el icono LLAMADA MECANICO que se ha activado. Las llamadas se muestran en
orden progresivo, con el tiempo de espera.

Para EJECUTAR una llamada, seleccionar pulsando encima, después pulsar sobre la tecla
HECHO!

La tecla ANULAR sirve para salir de la funcién

CUANDO TODAS LAS LLAMADAS HAN SIDO EJECUTADAS, LOS ICONOS SE PONEN
GRISES. ES POSIBLE BORRAR TODAS LAS LLAMADAS BAR Y SNACK BAR
DIRECTAMENTE SOBRE LA CONSOLA JUGADOR: PULSAR ENTER SOBRE LA
CONSOLA JUGADOR PARA ADJUNTAR EL MENU, DESPLAZARSE SOBRE LLAMADA
BAR O SNACK BAR, SELECCIONAR Y PULSAR DE NUEVO ENTER.

~ Archivos tarjetas WA

El programa Wins puede estar dotado de un sistema de tarjetas de rebaja, descuento y de tarifas
especiales. El sistema de las tarjetas presenta ventajas, nada despreciables:

1) El cliente es, un miembro "inscrito" del centro, por lo que las generalidades son conocidas.
El programa tarjetas es también util para crear una base de datos de los clientes.

2) Las transacciones registradas con una tarjeta son trazadas; de esta forma es posible conocer
los movimientos de un jugador, cuantas veces va al bowling y cuanto dinero gasta.

3) El cliente al cual hemos entregado la tarjeta, tiene la seguridad que se puede beneficiar de
descuentos o reducciones; de esta forma se le estimulard a frecuentar el centro de bowling
del cual ha devenido miembro.

4) Utilizando EXCLUSIVAMENTE las tarjetas para tarifas especiales, los descuentos estan
reservados a los jugadores poseedores de estas tarjetas.

Las tarjetas magnéticas utilizadas para el sistema Wins son "pre-grabadas" con un c6digo numérico;
la tarjeta nimero 1 es grabada a nombre del propietario. En caso de pérdida, es necesario pedir un
duplicado; no es posible usar las tarjetas teniendo como propietario un nimero diferente.

Las informaciones relativas a las tarjetas son grabadas en una base de datos; los movimientos y la
impresion de los archivos tarjetas, pueden ser utilizados para el programa Rapport Diario.

Usted puede pedir las tarjetas pre-grabadas a su vendedor o contactar el service marketing Steltronic
enviando un correo electrénico a markying @steltronic.com .
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INSERTAR - VERIFICAR LOS DATOS DE UNA TARJETA

Pulsar sobre el icono TARJETA s del menu principal de Wins. Hay dos formas para verificar

y/o validar una tarjeta magnética:

ARCTESS
-
Archives cartes
Mumero Information Terminer
(7] g
L - .
Insérer la carte ...

Método A) pasar la tarjeta por el lector

Método B) pulsar sobre el icono e introducir el
nimero de la tarjeta.

Sugestion: utilizar el numero de tarjeta para SUPRIMIR o

Carte

Insérer numéro carte

| 12)

modificar las tarjetas en posesion de los clientes.

Annuler

- . : o e :
Inverfron Jennéer carle f '=|=é
Annuler DupliUER

Murnero carte: Date schéance CREDIT [Eur
R T -
®— Dionnees ikl Escompte
[ —— Jeuxatemps I 0o %
MNarn prénom B I—M e
IGiu IGalla = e
Adresse ille Sexe BB I 0.0/jge
Ivia Rebuffone |Brescia fm Inrecettes générales I 0.0 %
Walidite' utilisation Usage Type carte
/ 412 1247 1720 209 O Personnel ® Prépayee
@/ Lurreu " " " i @ Libre O Aframe 5
Vaﬂdled.l‘ 3 x x 3 O Atemps
Samedi x x x x —
Dimanche x x x x
Taiif a frame: Tarif 3 temps’ Tanif par joueur @
]
Cl i — it | Ud
A Ora sconto Sconto Giocatore oK.
League League a Tempo League Giocatore =
Lui & Lei
| @ | =5 ‘ Azéro | | @ | Fb ‘ Mise & zéro | | @ | F7 | Mise & zéro | Annuler

El nimero de la tarjeta [1] aparece arriba a la izquierda.
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INTRODUCCION - MODIFICACION DE LOS DATOS DEL TITULAR [2]
Los datos de identificacion son facultativos. Los campos a disposicion son el nombre, el apellido, la
direccion, la ciudad y el sexo.

FECHA DE BORRADO [3]
Pulsando sobre una casilla de la fecha, el menu calendario se abre. Indicar la fecha de caducidad de
la tarjeta. Usar las teclas flechadas para modificar el afio y el mes.

VALIDEZ DE USO [4]
Pulsar en las casillas para indicar las franjas horarias y los dias de la semana, mediante los cuales la
tarjeta es aceptada.

TIPO DE TARJETA [5]
La tarjeta puede ser alquilada segun tres modalidades diferentes:

PREPAGO A CREDITO [y/o con tarifa especial] — indicar en la CASILLA CREDITO [8] la
suma entregada en depdsito. La suma serd restada cada vez. Si la tarjeta no tiene un importe
suficiente para cubrir la transaccidn, aplicaremos para el célculo de la suma restante, la tarifa
predefinida para la jornada o la tarifa especial que ha sido asociada a la tarjeta.

En una tarjeta prepago, es posible aplicar un CREDITO sin asociar necesariamente una tarifa. Vice
versa, podemos aplicar las tarifas especiales, sin necesidad de introducir un crédito.

PARTIDAS [descuento] - indicar en la CASILLA DE CREDITO [8] el total de las partidas a
abonar.

TIEMPO (MINUTOS) [descuento] - indicar en la CASILLA DE CREDITO [8] el total de los
minutos a abonar.

Atencién! Las tarjetas de descuento (partidas o minutos) NO pueden ser asociadas a las tarifas
especiales. Si la transaccion se concluye por un débito de juegos o de minutos, aplicaremos la tarifa
predefinida u otra escogida mediante las que estén disponibles.

USO PERSONAL o LIBRE [6]

La tarjeta puede ser utilizada en modo PERSONAL (seleccionando los jugadores cada vez) o
LIBRE. Cuando una tarjeta es seleccionada en modo LIBRE, es posible cerrar una pista
SELECCIONANDO TODOS LOS JUGADORES y pasando la tarjeta que sera utilizada para cerrar
la transaccién bowling en su conjunto.

APLICAR - BORRAR UNA TARIFA ESPECIAL [7]

NOTA : las tarifas para tarjeta deben ser creadas en el ment Setup — Tarifas.

Tarif & frame
Club | . . . . . <
Para aplicar una tarifa a la tarjeta, es necesario seleccionarla y después
E;”;gue pulsar sobre la tecla “Flecha” o apoyar sobre la tecla FS del teclado.
Lui & Lei
El nombre de la tarifa se mostrara en el campo amarillo.
‘ b | ‘ Agero

Para SUPRIMIR una tarifa asociada, pulsar sobre la tecla A CERO

ATENCION ! El programa tarjetas mantiene la tarifa asociada MISMO si ha sido borrada del

SETUP tarifas o modificada.
! Para SUPRIMIR la tarifa, corregir con la ayuda de la tecla A CERO; si la tarifa ha sido
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modificada pero el nombre se queda, eliminarlo y re-seleccionarlo.
Repetir la operacién para todas las tarjetas que tengan la misma tarifa modificada o borrada.

APLICAR LOS DESCUENTOS % PARA BAR, JUEGOS A TIEMPO, RESTAURANTE,
PROSHOP [9]

| Escompte Introducir el PORCENTAIJE de descuento en la casilla.

eux atemps I—IJIJ 4 .

er o0 x Nota: el uso de la tarjeta de descuento para bar, restaurante,
Restaurant oo % juegos a tiempo, cobros generales (pro-shop), es independiente
Ineceties géngrales [ 0o % de la seleccion de las tarifas y/o del uso rebaja-descuento a

crédito o partidas aplicadas a la tarjeta.

DUPLICADO DE UNA TARJETA [10]

El duplicado de una tarjeta es una operacion muy ventajosa cuando queremos crear una cierta
cantidad de tarjetas "de promocién" (por ejemplo, cargos de partidas gratis o descuentos especiales)
sin que sea necesario rellenar la parte "generalidades cliente", operacion que puede ser realizada en
un segundo tiempo.

Para duplicar una tarjeta, crear los datos de la tarjeta de referencia. Una vez que estemos seguros de
los datos introducidos, pulsar sobre la tecla DUPLICAR [10].

Copie cartes avis i

Inscrire niuméra des cartes a @ Seronk crées & partir carke n, 32 jusqu'au n.41 copiage de la carte n. 12
. oulez vous vraiment continuer 'opération ?

dupliguercomme carte num.12 A partir de quel numero de carts e

voulez vous commencer |a copie ?

10‘ Ii
32

Introducir a continuacién el ndmero de tarjetas a duplicar y la posicion numérica de salida. Las
tarjetas seran duplicadas en secuencia. Validar la operacion.

ANULACION DE UNA TARJETA [11]
Utilizar la tecla Anular [11] por borrar la tarjeta de la base de datos.

Recordamos que no es necesario tener una tarjeta para borrarla (o modificar los datos), es
suficiente introducir el niimero. Es por lo que estd recomendado imprimir periodicamente la lista
de los inscritos, para tener bajo vigilancia las tarjetas emitidas o validadas en la base de datos.
Para mds informaciones, consultar el capitulo siguiente, seccion “Flash economico y raport
diario”.

Transacciones grabadas, rapport diario, backup,
restauracion, anulacion de las colas de impresion

S

Tecleando sobre la tecla accedemos sobre el mend de las transacciones registradas y de las
opciones guardar y mantenimiento de los ficheros de wins.
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Premiére transaction Mardi 25/02/2003 - 10:12

Pistes Ouvertes: 1 vl Pistes en Parking: |5 'I

Pupitres en fonction li, Teux A temps Biliardo #2 - /@

Total Bowling: Eurd66.20 Ouvrir caigse *

Totale jeux a Temps: Eurs52.97 /@

Total BAR: Eur63.35 sauvegarde ’i’

Totale Restaurant: Eur202.50 /@

Total recettes générales: Furl08.00 IS +

Total prelevé de gest. comp: Eur0.00 : . ——@
. = —— <= nnuler queues unpressmlr

Total payé sur gest. comp: Eur0.00

Total avec carte crédit: Eur0.00 Resef données piste -|- _©

Total q.té coupons utilizés: Eur0.00

Total coupons encaissés: Fur0.00 Détails _|__®

Total prélevé de la caisse: Eur0.00

Las Tablas drea de restauracion, las Pistas y los Juegos a tiempo, en funcionamiento o en parking
estan sefialados de forma que el operador sepa que hay transacciones no concluidas que no estidn
aun agregadas al total.

La primera funcién de este panel consiste a mostrar una vision “ Flash econémico” que permite
controlar el TOTAL EFECTIVO a partir de la primera transaccién grabada. Las grabaciones son
puestas a cero mediante la solicitud "Anular transacciones" a la cual accedemos mediante el
programa Rapport diario [3].

Las transacciones seleccionadas en rojo son descontadas del total al contado, porque son pagadas
mediante cupon, tarjeta de crédito, descontadas sobre la gestion de cuentas o por operaciones de
reembolso.

ABRIR CAJA [1]
La tecla permite abrir el cajon de caja conectado al sistema para el control del efectivo.

ANULAR COLAS DE IMPRESION [2]

Esta tecla estd disponible UNICAMENTE con las pistas, las mesas y los juegos a tiempo cerrados.
El borrado de las colas de impresion, anula todas las partidas cerradas y en espera. La anulacién de
las colas de impresion es ejecutada de forma automatica a los 8 dias, en el momento que entre en el
programa Raport diario [3]. El borrado automético es rechazado, si hay pistas o juegos a tiempo
abiertos.

SALVAGUARDAR - RESTAURACION [4] [5]

La funcién de SALVAGUARDAR sirve para grabar los datos importantes del sistema Wins. Puede
ser programado de forma "automadtica" (opciones a escoger en el menu Setup General de caja,
parametros avanzados) o bien efectuado manualmente, pulsando sobre la tecla.

La opcién RESTAURACION es utilizada cuando los ficheros son dafiados o borrados
accidentalmente. Atencion! Los datos del sistema serdn restablecidos a partir del ultimo
salvaguardado. Es aconsejable pedir asistencia antes de efectuar la operacion.
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RESET DATOS PISTAS [6]

ATENCION ! Esta funcién sirve EXCLUSIVAMENTE para resolver problemas graves; su uso debe
estar restringido a personal autorizado (director del centro — cajero jefe).

El programa “Cleaner” ha sido estudiado para resolver problemas asociados a los ficheros de pistas
dafiados por problemas de comunicacién de red o por un disfuncionamiento del Main Desk.

Ejemplos de ficheros alterados: los iconos pistas parpadean constantemente y no llegamos a
efectuar las operaciones a partir del Main Desk — Las centrales de las pistas estdn conectadas pero
los iconos permanecen grises sobre la consola aunque éstas estin disponibles en Winserv, el
programa Wins graba un error cuando pulsamos sobre las teclas de las pistas.

Uso del programa Limpieza (Cleaner):

e Encender las centrales de las pistas. Pulsar sobre la tecla RESET DATOS PISTAS [6]

La procedura quidata consente di archiviare | files Selesiona le coppie di piste per lequall si desidera
Cleaner temporanei delle piste, cancellarl dal server e spedirli Cleaner procedere.

alla Steltranic. Prima di potere procedere & necessario
spegrere le piste per le qual si desidera intervenire, La
cancellazione dei files temporanei potra comportare la
perdita di alcuni dati contabil.

Opriste 17-18 Oriste 3334
DOriste 19-20 Oriste 35-38
Oriste z1-22
DOriste 23-24
Oriste 25-2¢
™ Mon visualizzare questa finestra in Futuro Driste 27-23
Oriste z3-30
DOriste 31-32
| »
Tl < iodeio | Avanti> | A | frnula | <ndetro | ventiz | gre |
Pulsar sobre ANTES para continuar. Seleccionar las pistas a "poner a cero", pulsar
sobre ANTES para continuar.
Cleaner et Cleaner s e
effettuate. Al termine della procedura si desidera:
% Salvare I'archivio sul disco rigida
€ Salvare larchivio su Aoppy disk
(~ Spedite un messaagio di posta elsttronica con allegato
Use this profile first. 1t will archive and deiete Iarchivia (se si dispone di Una cannessione internet)
games files, [pleaner@steltronic.com ]
eonula | <t [[vanis g Fe | fonuls | < Indetro ([T e |
Escoger el procedimiento de urgencia. Seleccionar la opcion de salvaguardar de los
Pulsar sobre ANTES para continuar. ficheros "alterados". Si deseamos enviar un

correo electronico, es necesario de disponer de
una conexion a Internet.
Pulsar sobre ANTES para continuar.

Fp—— Los paneles siguientes son un resumen de las
3 e operaciones y un mensaje de fin de operacion.
N b | Pulsar sobre OK.

Si la operacién no resuelve el problema, repetir los
e v | e — procedimientos usando un proceso de urgencia de

nivel "superior".

Proceso standard: suprimir los ficheros de juego. Cumplir el proceso con las pistas cerradas o
restaurar los jugadores a continuacion.
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Proceso amplio: suprimir los ficheros de juego y los pardmetros de las pistas (lengua, pardmetros
encendido mdquina, animaciones, etc..). Al término del proceso, pulsar sobre la tecla CNT y
reintroducir los datos.

Proceso de urgencia: suprimir los ficheros de juego, de parametraje de la pista y de interfaz de la
madquina. Al término del proceso, pulsar sobre la tecla CNT y reintroducir los datos, pulsar sobre la
tecla “Doctor”, Introducir en el mend Setup para reintroducir los pardmetros de interfaz de la
maquina.

RAPORT DIARIO [3] - TECLA DETALLES

Nota: la tecla Detalles no esta disponible, si no hemos decidido utilizar el "borrado automaético" de
las transacciones en el Setup General de caja (pardmetros avanzados, gestion de las transacciones).

La tecla detalles cambia el programa Raport Diario. Esperar a que el programa lea las transacciones
antes de continuar.

LES RECORDAMOS QUE EL PROGRAMA DE RAPORT PUEDE SER PROTEGIDO
DIFERENTEMENTE DE UN USUARIO A OTRO, DE FORMA A NO AUTORIZAR QUE
CIERTOS USUARIOS PUEDAN ACCEDER A CIERTAS OPERACIONES.

E'gEE'AEREpDrt Manager 3.2.3 ﬂ

Eichier Transactions Imprimer

||

bults )~ Date de sélection 1

[MaRs | [e03 -] [28/0312008
| Diirn | Lun | Mar | ber | Jeu | Wen | Sam|

r~ Impresssions disponibl \

Détail prix \
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Transarzctions bowling

»

Transactions bowling pour le mois sélectionné 23 24 o5 25 27 28 1
Totaux tarifs pour le mois sélectionné
Transactions bowling avec tarif pour le mois
Transactions bowling par tranche horaire et mois

Archives cartes magnétiques
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El programa Raport Diario elabora las transacciones ligadas a los ficheros de Wins y produce los
"mini-raports" definidos IMPRESIONES [8] y subdivididos en varias rdbricas. Ciertos mini-
raports, como por ejemplo el "total de transacciones"”, son las sintesis de las transacciones
realizadas, aunque otras ribricas estdn mas detalladas. Esto permite controlar los cobros a diferentes
niveles segun la necesidad.

Por ejemplo, los TOTALES TRANSACCIONES son consultados todos los dias, pero las
transacciones por tarifas o franjas horaria, son consultadas una vez al mes o por semana.

El programa Raport Diario adjunta las transacciones diarias en una base de datos que "colecciona
los datos" hasta el momento donde el operador las borra. Atencion: una vez borradas de la base de
datos, los datos no pueden ser recuperados.

Los mini-raports pueden ser exportados bajo forma de ficheros por otros programas (Excel, Access,
etc..).
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CALENDARIO [1]

Cada vez que abrimos el rapport diario, el programa desplaza la fecha corriente sobre el DIA
PRECEDENTE. Esta operacion es automética.

El programa funciona sobre un ciclo de 24 horas. El inicio de la jornada corresponde a la hora de la
primera franja horaria.

Todas las transacciones grabadas desde el inicio de la franja horaria hasta la misma hora del dia
siguiente, son grabadas como cobro diario. La mayor parte de los bowlings cierran después de
medianoche y las transacciones realizadas de 00hO1 hasta el inicio de la primera franja horaria,
pertenecen al dia precedente.

Normalmente, si realizamos el raport diario después de la medianoche o al dia siguiente, no es
necesario desplazar el dia del calendario. Si deseamos verificar los cobros a partir de una fecha
concreta, cambiar la seleccion del calendario pulsando sobre la casilla.

SELECCION PISTAS [2]

La selecciéon de pistas es configurada por defecto sobre ALL (= todas las pistas). Si deseamos
verificar los importes pista por pista, seleccionar caso por caso la pista a controlar. Las rubricas del
raport mostraran Unicamente las transacciones relativas a la pista escogida.

ANULAR TRANSACCIONES [3]

La tecla Anular Transacciones sirve para poner a cero el "flash econdmico" y a exportar los datos en
el programa Quickbooks® (Uinicamente para usuarios habilitados —version USA). NOTA: el
borrado de las transacciones no implica la puesta a cero de los datos economicos que quedan
grabados en la base de datos del programa.

OPCIONES DE IMPRESION [4]

Esta seleccidon queda permanente, salvo modificacion posterior.

Si seleccionamos “Visualizar en la pantalla”, las rdbricas de las transacciones se adjuntan a la
pantalla y es posible imprimirlas en un segundo tiempo; si seleccionamos “Imprimir”, los datos
son enviados directamente a la impresora.

TECLAS IMPRIMIR [5] [6]

Sea cual sea el criterio de lectura de los datos econdmicos, es necesario utilizar

una de las dos teclas de impresion para visualizarlas:

_ la tecla IMPRIMIR con el borde AMARILLO lee las ribricas seleccionadas
Imprimer La tecla IMPRIMIR con el borde AZUL lee las ribricas por defecto.

Imprimer

SELECCIONAR LAS IMPRESIONES O CONFIGURAR LAS IMPRESIONES POR
DEFECTO [7]

Impresssions disponible

=)
@
o

=4
73

3

Détail prix

Prix mensuels

Transazctions bowling

Transactions bowling pour le mois sélectionné
Totaux tarifs pour le mois sélectionné

Transactions bowling avec tarif pour le mois
Transactions bowling par tranche horaire et mois
Archives cartes magnétiques

Utilisation cartes prépayées

Utilisation cartes prépayées pour moios sélectionné
Encaissement cartes crédit

Comptage extra tirs -

NRRNRERENN




STELTRONIC S.p.A. via Artigianale Botticino Sera (BS) ITALY - Instructions d'utilisation [Wins ver 6.2] 105
Tel. +39 030 2190811 Fax +39 030 2190798
http://www.steltronic.com

IMPRESION TEMPORAL: Pulsar directamente la rubrica interesada para sefalarla en amarillo,
después pulsar la tecla IMPRIMIR con el borde AMARILLO. Al finalizar la consulta o la impresién, la
seleccion desaparece. Este método esta aconsejado para las impresiones que consultamos una vez al mes
0 no muy frecuentemente..

IMPRESION POR DEFECTO: Llamamos IMPRESIONES POR DEFECTO las rdbricas seleccionadas
en permanencia. Por lo que para el siguiente acceso al raport, la seleccion sera mantenida.

Totali transazioni per terminale ___ Pulsar sobre el boton al lado de impresion.
Totali transazioni per il mese selezionato

Totali transazioni

Totali transazioni per cassiere El boton pasa de grnsa azul.

Para ver las impresiones POR DEFECTO, utilizar la tecla IMPRIMIR con el borde AZUL.

En ciertos centros, la impresion del raport diario es efectuada por los cajeros, que remiten el raport
impreso al director o propietario. Recomendamos predefinir las impresiones que son efectuadas
todos los dias (por ejemplo, TOTAL TRANSACCIONES), seleccionar “Imprimir” entre las
opciones de impresion y limitar el acceso de los cajeros al raport diario. El cajero que cierra por la
noche, pulsara sobre la tecla "Detalles", inicamente sobre la tecla azul Imprimir. Después, una vez
el documento esté impreso, pulsard sobre la tecla "Anular transacciones".

CONSULTA EN LA PANTALLA UNA O VARIAS TRANSACCIONES [8]

Seleccionar la impresion deseada pulsando encima (para las impresiones por defecto, pulsar sobre la
tecla azul "Imprimir"), verificar que la seleccion se adjunta a la pantalla, después pulsar sobre la
tecla Imprimir.

Las teclas flechadas €4 < < » P P sirven para desplazarse entre las paginas; la tecla X cierra el
panel, el icono de la impresora activa la impresion de los datos, el icono del sobre DX exporta el
fichero en otro formato. Para la operacion de EXPORTACION, el programa pedird el formato y el
soporte (disquete, red, etc..)

LISTA DE LAS IMPRESIONES DISPONIBLES
TOTAL TRANSACCIONES ] )
Calculo diario sintético con bowling, juegos a tiempo, etc.. [SELECCION "RAPIDO" RECOMENDADO]

TOTALTRANSACCIONES POR MES SELECCIONADO
Mismos datos que para los totales de las transacciones, recapitulados y sumados para el mes en curso.

TOTAL TRANSACCIONES POR CAJERO
Raport diario subdividido por operador.

TRANSACCIONES BOWLING
Detalle diario de los cierres bowling

TRANSACCIONES BOWLING POR MES SELECCIONADO
Detalle mensual de los cierres bowling

TRANSACCIONES BOWLING CON TARIFAS POR MES
Detalle mensual de los cobros del bowling subdividido por las diferentes tarifas.

TOTAL TARIFAS POR MES SELECCIONADO
Suma de cada tarifa por mes seleccionado.

TRANSACCIONES BOWLING POR FRANJA HORARIA Y MES
Detalle mensual de los cobros del bowling dividido por franja horaria durante el mes seleccionado.

TRANSACCIONES NO BOWLING
Detalle diario para bar, restaurante, proshop y juegos a tiempo.

TRANSACCIONES NO BOWLING POR MES SELECCIONADO
Detalle mensual para bar, restaurante, proshop y juegos a tiempo.

TOTAL TRANSACCIONES POR TERMINAL
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Total cobros dividido por cada estacion de trabajo.

CONTADOR EXTRA TIROS
Suma los lanzamientos "EXTRA" realizados fuera del ciclo (correcciones de score, lanzamientos en ciclo
erroneo senalados por un borde amarillo, en el icono pista abierta)

USO TARJETAS PRE-PAGOS
Calculo de las tarjetas utilizadas todos los dias. Para las tarjetas a descuento, tenemos también las tiradas
utilizadas.

USO TARJETAS PRE-PAGOS POR MES SELECCIONADO
Calculo de las tarjetas utilizadas en el mes seleccionado

ARCHIVOS TARJETAS MAGNETICAS
Impresidn de las tarjetas adeudadas con numero de tarjeta, nombre del jugador, validez, descuentos, tarifas,
crédito.

TRANSACCIONES
Adjunta TODAS las transacciones econémicas diarias una por una.

ZAPATOS ALQUILADOS
Verifica el nimero de zapatos alquilados por raport a aquellas indicadas por el aparato SHOEVISION

PRECIO MENSUAL
Reagrupa las ganancias de los juegos a precio, por mes seleccionado.

DETALLE PRECIO
Muestra los detalles de las ganancias de los juegos a precio.

TORNEOS JUGADOS
Juegos, partidas y operador para los torneos jugados con el programa T&L Steltronic

COBROS TARJETAS DE CREDITO POR MES SELECCIONADO.
Raport separado para transacciones con tarjetas de crédito.

BORRAR BASE DE DATOS —PUESTA A CERO PROGRESIVO DE LAS IMPRESIONES

La anulacion de las transacciones NO BORRA los datos economicos, que son conservados en la
base de datos. )
Para una ANULACION TOTAL DE LOS DATOS, es necesario BORRAR LA BASE DE DATOS.

ATENCION | OPERACION IRREALIZABLE! Borrando la BASE DE DATOS, perdemos todos los
datos de los cobros hasta la fecha seleccionada.

Seleccionar la fecha deseada en el calendario.

Report Manager 3.2.3 Pulsar sobre FICHERO.
Fichier Transactions Imprimer
corfigwer — » Lae. Pylsar sobre BASE DATOS.

Base données ¥ Annuler données

Ext CEUpEES Pulsar sobre ANULAR DATOS.

Validar la operaciéon en el primer mensaje de aviso.

Otro mensaje pide seguidamente si queremos BORRAR TAMBIEN LOS DATOS DE LA
TARJETA.

Si queremos conservar los movimientos de la tarjeta, pulsar sobre NO; los otros datos de la base de
datos serdn borrados.

La operacidn siguiente consiste a validar el “pack de la base de datos”. Validar con SI.

El programa de Raport diario imprime un nimero progresivo cada vez que la consulta de una
rubrica es solicitada.
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Para PONER A CERO el contador de impresiones, pulsar sobre FICHERO, CONFIGURAR,

PUESTA A CERO PROGRESIVO IMPRESIONES.

PERSONALIZACION DE LAS IMPRESIONES

- Instructions d'utilisation [Wins ver 6.2] 107

Es posible modificar el nombre de las ribricas impresas en los diferentes mini-raports segun el
método que prefiramos. Para acceder a la funcién, pulsar sobre FICHERO, CONFIGURAR,
SERVICIOS. Introducir el nombre deseado en la casilla “imprimir nombre”. Salir pulsando sobre

X.
it Services Name i ] [
File
Service Code| Official Hame Print Mame

3 0|POSTRAID FRAME BOWLING
1| POSTRAID TIME BOWLING POSTRAID TIME BOWLING
2|PREPAID FRAME BOMWLING FREPAID FRAME BOWLING
3|PREPAID TIME BOWLING FPREFAID TIME BOWLING
4| TIME GaMES TIME GAMES
5| COUPONS COUPOMS
8|BAR REFOUMD BAR REFUMND

o

GEMERIC REFUND

GEMERIC REFUND

10{BOWLING REFUND BOWLING REFUND

11| TIME GAMES REFUND TIME GAMES REFUND
12[COMPETITION COMPETITION
13[ACCOUNTS ACCOUNTS

14[BAR BAR

15(BAR ON LAMNE BAR OM LANE

16(BAR OM TIME GAMES BAR OM TIME GAMES
17| GEMERIC INCOME GENERIC INCOME

18

GEMERIC INCOME O LANE

GENERIC INCOME O LANE
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Uso del programa FICHA EMPLEADOS ge#43

El programa Ficha Empleados se encuentra en el ment mantenimiento. Para acceder, pulsar sobre el
icono DOCTOR (setup), después sobre el icono “Ficha”.

CONFIGURACION DE LOS PARAMETROS GENERALES

Pulsar sobre CONFIGURACION.
Configuration  Report  Arch

Date et Heure

Parametres Generaux

Pulsar sobore PARAMETROS GENERALES.

== Introducir el nombre del bowling sobre la linea
Societs; . | bowling De Charlothe SOCIEDAD.

Hy début journd. ,m

o cmmte [ HORA DE INICIO DE JORNADA: el programa
2} % funciona sobre un ciclo de 24 horas.
i L Introducir la hora de inicio de trabajo, que no es

necesariamente la hora de apertura del bowling.
EJEMPLO : Los empleados empiezan su trabajo a 8h30
de la mariana; Introducir la hora 08:30:00

La hora de inicio es configurada bajo el formato 24 horas.

El NUMERO MINIMO DE MINUTOS tiempo minimo de diferencia entre entrada / salida para
validar el control de la ficha.

Salir del menud con OK. El programa ha sido configurado y puede ser utilizado correctamente.

ANADIDO FORZADO CONTROL

Si un empleado ha perdido u olvidado su tarjeta, el propietario o el usuario habilitado puede
introducir manualmente la entrada o la salida de la tarjeta.

Presionar la tecla F4 sobre el teclado o pulsar el boton en el Menu

Inscription nouveau mouvement

I Introducir el nimero de tarjeta en la casilla, después la fecha y la

dour - B hora del control en el formato previsto.
Heure - m
Fio ESC Ejemplo .

Jor: 15/10/2000 Hora: 19:30:00
Pulsar sobre OK para validar.

0K Annuler

MODIFICACION DE LOS MOVIMIENTOS DE LOS EMPLEADOS

=T
Pulsar sobre la tecla o presionar directamente F5 sobre el teclado.
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Seleccionar el empleado que queremos controlar pulsando

J encima.
ﬂ Pulsar sobre la tecla OK para validar.
. =
o e i — < - o
I E——— = Senalar el movimiento que queremos borrar.
| e 4 e { E
- Pulsar sobre la tecla ELIMINAR para borrar el
movimiento.
. o .
J o La tecla NUEVO permite introducir un nuevo
movimiento.

Salir con la ayuda de la tecla SALIR.

GESTION RAPPORT (REPORT)
=N
E Pulsar sobre la tecla o presionar la tecla F3 directamente sobre el teclado.

Choix Utilisateurs et Periode pour Report 5 SELECCIONADO : Permite ver el célculo
por empleado seleccionado individualmente.
TODOS : adjunta el raport de TODOS los
- empleados.
-(;@; HOY : muestra los movimientos del dia
~ec | presente.
Antlel AYER : muestra los movimientos del dia
precedente.
DESDE INICIO DEL MES: muestra los
Sape o £ ool movimientos desde el inicio del mes.
Dty niieta ULTIMO MES: muestra los movimientos del

mes precedente.

DIA : selecciona un dia especifico (formato dia/mes/afio en cifras)

DE / A: muestra un periodo especifico

Una vez la seleccion ha sido efectuada, continuar con OK.

El programa muestra las entradas y las salidas de cada empleado, con todos los movimientos y el
tiempo total de presencia en MINUTOS.

IMPRIMIR envia los datos a la impresora Score.

SALIR abandonar la funcion.
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Funciones sobre consola (tabla) [RRAY
JUGADORES

El acceso a las funciones de la tabla del jugador depende de la habilitacién dada por
Wins.

La consola jugadores no estd activa cuando la pista estd vacia. NO ES NECESARIO
INTERRUMPIR EL JUEGO PARA SERVIRSE DE LA TABLA; EL SISTEMA SCORE
GRABA DE TODAS MANERAS LOS LANZAMIENTOS EFECTUADOS.

Para acceder al menu de la consola, presionar la tecla ENTER sobre el teclado o sobre el panel
joystick.
NOTA: en las instrucciones que siguen, el término "SERVIRSE DE LAS TECLAS

FLECHADAS PARA DESPLAZARSE" indica el uso de las teclas flechadas o del joystick
para desplazar la seleccion activa (cuadro parpadeante rojo o verde).

MENU PRINCIPAL

INSERTION NOMS | JEU CLAIR | CYCLE I
APPEL BAR I AFPFEL MECAND REPOSITIONNE I

RECOMPTER QUILLES I CORRECTION | LANGUE I
QUITTER I SNACK BAR |' |

INSERCION NOMBRES

Utilizado para modificar los nombres de los jugadores y el handicap, afiadir o borrar uno o varios
jugadores, variar el nombre del equipo, cambiar el orden de juego, marcar un jugador como blind,
remplazante, profesional, pasar, etc..

JUEGO CLAIR

Pone a cero el score de las partidas en curso.

CICLO - REPOSICIONAR

Envia una sefial a la maquina que cumple un ciclo de reorganizacion (ciclo) o, si estd habilitado, un
reposicionamiento de los bolos (reposicion).

LLAMADA BAR

Envia una solicitud "llamada bar" a la consola.

LLAMADA MECANICO
Envia una solicitud "de asistencia" a la consola.

SNACK BAR

Envia una solicitud "llamada por comandos snack-bar" a la consola

RECUENTO BOLOS

Usado exclusivamente después de un strike o un primer lanzamiento, leido por el sistema de forma
errénea. La cdmara efectiia una segunda lectura y corrige automaticamente el score (si el bolo esta
en la ventana de lectura)
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CORRECCION
Entra en el menad de correccidn de los scores.

IDIOMA
Cambia el idioma utilizado para las instrucciones de la tabla.

SALIR
Volver al ment precedente.

INSERCION NOMBRES

AJOUT. ANNUL. |DEMAR. | |

Annette

Appuyer ENTER e Presionar ENTER sobre la tabla, desplazarse
pour modifier rarte con la ayuda de las flechas sobre la tecla
ioveur choisi 3 INSERCION NOMBRES, después de nuevo

ENTER.

Utilizar las teclas flechadas para posicionar el cuadro de seleccidn sobre el nombre del primer
jugador a modificar o sobre el nombre del equipo, después presionar ENTER para validar.

Prrenel [ Verificar la posicion del cursor; Si hemos
nor/nom | avevere | PASS introducido los jugadores en la caja
— UNICAMENTE bajo forma de nimero, es
suficiente, para cambiar el nombre,
seleccionando las letras a la vez (para validar,
presionar ENTER).

Si se trata de una modificacion de nombre, borrar los antiguos caracteres con la ayuda de la tecla
<. 3
Para ANADIR o cambiar el handicap, utilizar la tecla HDP/NOMBRE.

Al finalizar las modificaciones, situarse sobre ENVIAR y presionar ENTER para volver al menu
precedente.

Repetir las operaciones para el jugador siguiente si es necesario, después validar las modificaciones con la
tecla REINICIAR.

BORRAR UN JUGADOR

— W = ﬂ'_ - l!'_ [aonewel ﬂ— En el ment de insercion de nombres,
- C Hor /nom [ AveuGLE seleccionar el jugador, entrar en el sub.-mend,

ANNULER ENVOYER

situarse sobre la tecla BORRAR vy presionar
ENTER.

Presionar la tecla REINICAR para retomar el
juego, grabando las modificaciones.
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CAMBIO DE ORDEN DE LOS JUGADORES

ﬂ'—O— = F'_ﬂ'— |
e e e
I I I I I F I HDF / NOM AVEUGLE

Annettel

I | l_ I ml_ EFFACER
JaTe FTTo TV Iw _
l_l—l_l—l_l—l_l_ ANNULER ENVOYER

En el menu de insercidon de nombres, seleccionar el jugador, entrar en el sub.-menu, situarse sobre

la tecla MOVER v presionar ENTER.

Annette Utilizar las teclas MOVER ARRIBA - MOVER

Rosi

BEFLACER  ‘nronic ABAJO para desplazar el jugador hasta la
posicion deseada y salir con la tecla ENVIAR.

Presionar la tecla REINICIAR para retomar el
juego guardando las modificaciones.

DEFPLACER
ENVOYER BAS

PASAR UN JUGADOR (FUNCION SKIP)

E I"an = H'E P rIT: P e Bl En el ment de insercion de
5 5 = 9

I I I I I HDP / NOM AVEUGLE

nombres, seleccionar el jugador,

W R P iR R & T erracer [CHANGER - entrar en el sub.-mend, situarse

IsiTIio r\TrV—V- sobre la tecla PASAR JUGADOR
N y presionar ENTER. Volver al

mend inicial con la ayuda de la
tecla ENVIAR.
El jugador "congelado" es puesto en evidencia por una flecha hacia abajo al inicio del nombre.
Para reactivar el jugador, repetir la operacion. Presionar la tecla REINICIAR para retomar el
juego guardando las modificaciones.

MARCAR UN JUGADOR BLIND

ATENCION ! Para poder ser marcado como blind ("ciego"), un jugador debe tener un score PRE-
ASIGNADO sobre la consola. No es posible introducir los puntos del jugador sobre la tabla
jugador.

[Annettel # En el mend de Inserciéon nombre, seleccionar el

HOP / NOwm jugador, entrar en el sub.-ment, situarse sobre
la tecla CIEGO y presionar ENTER, después
volver al menu inicial con la ayuda de la tecla
ENVIAR.

EFFACER

El jugador BLIND es puesto en evidencia por una B al inicio del nombre. Para desmarcar el
jugador, repetir la operacion. La tecla REINICIAR permite volver al juego, guardando las
modificaciones.

REEMPLAZAR UN JUGADOR O MARCARLO SUBST, PACER, REGULAR

El acceso a estas funciones esta activo UNICAMENTE durante un torneo o una liga configurados
a través de los programas correspondientes (T&L Steltronic, CDE BLS, Perfect Secretary)

En el ment Insercion nombre, seleccionar el jugador y entrar en el sub.-mend.

REGULIER ¢BﬁEﬁER Las teclas SUBSTITUTO, REGULAR y EXTERNO sirven
ey e el para marcar el jugador DURANTE UNA LIGA configuradas con

el programa CDE BLS o Perfect Secretary; no son utilizadas para
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el programa T & L Steltronic.
SUSTITUTO asigna al jugador el rol de remplazante.

EXTERNO asigna a un jugador el rol de “profesional”.
REGULAR reporta al jugador al rol normal.

RSFSInSEARRS L La tecla REMPLAZAR sirve para remplazar
— EN:uEf el jugador titular por una reserva durante un
:‘ q':, tter ;F)ORII\IEO POR EQ}JIPOS (c1> un(ai ligla. 1
esplazarse con la ayuda de las teclas
ey flechadas y, después de haber seleccionado el
jugador, situarse sobre ENVIAR vy
REINICIAR para validar.

ENTER

Los jugadores disponibles en la lista son aquellos que son introducidos en la base de datos torneo o
liga.

ADJUNTAR UN JUGADOR
AJOUT. | ANNUL DEMAR. FAmnaKareina T T

AT B | Presionar ENTER sobre la consola, después
pour ajouter desplazarse sobore MODIFICAR NOMBRES
. 3 con la ayuda de las teclas flechadas y presionar de
nuevo ENTER.

Utilizar las flechas para colocar el cuadro de seleccién sobre ANADIR, después presionar ENTER
para validar. Introducir el nombre del nuevo jugador con los datos correspondientes (handicap,
etc..).

Al finalizar las modificaciones, situarse sobre ENVIAR y presionar ENTER , validar las
modificaciones con la tecla REINICIAR.

CAMBIO DE IDIOMA DE LA PISTA

TS e el Presionar ENTER sobre la consola, después
L R s e e =—oweeneeell  desplazarse sobre IDIOMA con la ayuda de las
—+—Svenska "™==Polski | mmmmEspariol teclas flechadas y presionar de nuevo ENTER.

T Cosky — PyccKuiA B Frangais

Utilizar las flechas para colocarse sobre el idioma deseado, después presionar sobre ENTER.

LLAMADA BAR - MECANICO - SNACK BAR
Presionar ENTER sobre el uitr.

INSERTION NOMS | JEU CLAIR | CYCLE |
. APPEL BAR | APPEL MEGAND REPOSITIONNE |

RECOMPTER QUILLES I CORRECTION | LANGUE |
QUITTER I SNACK BAR |l |

Con la, ayuda de las teclas flechadas, colocarse sobre la tecla LLAMADA BAR- SNACK BAR -
MECANICO (segin la necesidad) y presionar de nuevo sobre ENTER.
Un panel parpadeante se adjunta sobre la pista para llamar la Atencion del personal.
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Para BORRAR LA LLAMADA (BAR O SNACK BAR), repetir la operacion.

CORRECCION DE LOS SCORES

Kareina Anna
81| X|77] X9 —|6 R S S sy
9 1294968 | 77|83 | | | |
o

CORRIGER

Presionar sobre ENTER sobre la consola, después desplazarse sobre la tecla CORRECCION
SCORES mediante las teclas flechadas y apoyar de nuevo sobre ENTER. Apretando sobre la tecla
CORREGIR, presionar sobre ENTER para empezar la operacion.

81| x|
g9 | 29|

Utilizar las flechas para colocarse sobre el lanzamiento a corregir. Para ANADIR UN
LANZAMIENTO, colocarse sobre la casilla vacia después del dltimo lanzamiento. Tras haber
seleccionado el lanzamiento a corregir, presionar ENTER.

8 1| XQ—BE?E—B—?Bfﬁl
9 | 29496877185 94 |102/109] 125 |

—11/2[3]a|56 7|8 9% F Pk

Seleccionar el score usando las teclas flechadas y presionar ENTER para validar. Concluir la
operacién presionando sobre SALIR.
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Sistemade Guiade usodelos
contador de packs exteriores

Interfaz Elague
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Uso de los juegos a precio Xy

La funcion "JUEGOS A PRECIO" es una opcion del sistema WINS vendido por separado y
disponible inicamente si estd habilitado. Ninguna instalacion particular es necesaria a excepcion
del fichero de habilitacion.

JUEGO A PRECIO ESTILO “STRIKE”

Durante el juego, un mensaje de aviso "HAGA STRIKE Y GANE" se adjunta; el jugador que cierre
el primer lanzamiento seguido por un Strike se lleva el premio.

JUEGO A PRECIO ESTILO “CIERRE”

El juego debe ser activado sobre varias pistas simultineamente. El jugador que efectia el mayor
nimero de strikes o de spares se lleva el premio.

JUEGO A PRECIO ESTILO “TIRO DE SUERTE”

El programa propone al jugador una configuracion de bolos a tirar (por ejemplo, tirar solamente los
bolos 6 y 10). El jugador que llega a cerrar el lanzamiento respetando la configuracién se lleva el
premio.

CONFIGURACION DE LOS JUEGOS A PRECIO

Los juegos a precio se activan PISTA POR PISTA activando sobre la tecla de control CNT o con la
ayuda de los comandos multiples.

22032008 o [17 f4e ]

- Début jeu Qfé Prix
AUCUN j Setup Jour Heure  Minute |1 j|b|ke j %
1

0 142

STRIKE — l'
FERMETURE 7.JFC‘)TJJr8u Heure  Minute -

Annuler QK

TIE DE CHANCE [zma00s F] [o1 4w -] |

Seleccionar el dia y la hora de inicio del juego.
Escoger el tipo de premio entre los que estan disponibles (asociados a los juegos a precio por el menu
Setup Restaurante, Bar, Proshop) y la cantidad de premio para cada ganancia.

El cursor sirve a determinar el porcentaje de "propuesta de ganancia" (no operativo en el modo de juego
CIERRE).

Una vez la seleccién ha finalizado, validar pulsando sobre las teclas OK y Sl cuando el programa lo pida.

REMISE DE PRECIO

Cuando el jugador gane un premio, un panel de felicitacion se adjunta sobre la pista y la consola inserta en
una lista el premio ganado.

gi Pulsar sobre el icono “escarapela” del menu principal para abrir la lista de los premios ganados.
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o ~ Seleccionar en la lista el premio a entregar.
Psl‘. Date Heu

Frix
16:44:15 1}

Jeux Jousur
1 Gio

20/02/2003 16:48:44 1 heat 1 Gio
Z0/02/2003 16:4%:27 1 heat 1 Gio =

I e | | Pulsar sobre la tecla DESCUENTO.

1 70/0/200% Terdeids 1 heat e La ganancia serd borrada de la lista y grabada en
1 20/02/2003 16:47:22 1 heat 1 Gio . .

1 20/02/2003 16:48:16 1 heat 1 Gio el raport dlal"lo.

1

1

— | Para IMPRIMIR UN BONO PREMIO, pulsar la
= _ e W asilla a sefialar IMPRIMIR BONO antes de

ninguna otra seleccion.

Salir de la funcién con la ayuda de la tecla SALIR.

% Modalidad “Gran Premio”
[F |

Syl

La modalidad GRAN PREMIO es un tipo de juego especial, con las reglas diferentes del bowling
normal. Para utilizar el modo “Gran Premio”, es necesario disponer de un fichero de habilitacion
que puede pedir por correo electronico a www.steltronic.com\clipsgen.

En la modalidad de juego Estilo “GRAN PREMIQO”, los jugadores de la misma pista estan
compitiendo entre ellos, para llegar los primeros a una linea de llegada, que ha sido establecida
previamente.

REGLAS DEL JUEGO ESTILO GRAN PREMIO

e Eljuego se juega en el estilo OPEN.

e Los jugadores tiran cada uno en su turno, todos en primera bola (la maquina es puesta a cero
después de cada lanzamiento, como si hiciéramos todos un strike).

e La correccidn del score no puede ser efectuada que sobre el ultimo lanzamiento efectuado y
unicamente sobre la consola jugadores.

e (Cuando un jugador llega el primero a la linea de llegada, debe esperar a que los otros
competidores efectien el mismo numero de lanzamientos antes que la partida sea
suspendida y el ganador proclamado. De esta forma, todos los jugadores tienen la
posibilidad de llegar a la linea de llegada con igualdad de condiciones.

e Eljuego continuo hasta que el objetivo sea alcanzado; puede ser interrumpido antes por un
comando de restablecimiento de la modalidad “bowling standard” o simplemente pulsando
sobre la tecla CERRAR.

La modalidad de juego Estilo Gran Premio funciona por par de pistas. Ninguna transaccion
econdmica esta prevista en la modalidad Gran Premio; Utilizar en caso necesario una rubrica de
los cobros generales.

ACTIVAR LA MODALIDAD GRAN PREMIO

NOTA: las pistas no deben estar en funcionamiento. Pulsar sobre la tecla CNT del par de pistas.

-Modalite de jeu Configurar la linea de llegada, introduciendo el total de los bolos en la casilla
|  Bowing correspondiente.

Auto |

Escoger la modalidad de juego Gran Premio:

Chevalx |

Altivée | 0

AUTO - el cursor de score sobre la pista estd representado por un coche.

CABALLOS- el cursor de score sobre la pista esta representado por un
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caballo

ATTENtion : cette action
nécessite le redemarrage du
couple de piste 1-2. Confirmer ?

Una vez la modalidad de juego es seleccionada, Wins previene al operador
que las pistas van a reinicializarse.

Pulsar sobre SI para validar. Es entonces posible cumplir otras
operaciones (redefinir el objetivo, encender las pistas, etc..); cuando
salgamos del panel CNT, pulsando sobre la tecla OK, las pistas serdn
reinicializadas.

La operacion necesita algo més de 1 minuto.

| | e

En la modalidad Gran Premio, los iconos pistas cambian de aspecto.

Ahora es posible introducir los JUGADORES. Les recordamos que los
eventuales handicaps definidos serdn ignorados durante el juego, mismo
si son visualizados por Wins.

DESACTIVAR LA MODALIDAD GRAN PREMIO

Cerrar las pistas. Pulsar sobre la tecla CNT del par de pistas, pulsar sobre la tecla BOWLING,
validar y reiniciar las pistas quitando la funcién.
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-— § Programa reservas Booking (S.A.B.S.) 6.0

AN

Mo

Ejecucion del programa 6.1

Iconos y comandos 6.2

Personalizar el programa 6.3

Anadir unareserva 6.4

Modificar una reserva existente 6.5

Reservas multiples — Reservas Open/Liga 6.6

Datos jugadores — Campo mémo — Reservas recurrentes 6.7

Overbooking o reservas superpuestas 6.8

Envio reserva sobre pista 6.9

Opciones de impresion y estadisticas 6.10
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ENBS Ejecucion del programa 6.1

MODALIDADES DE EJECUCION DEL PROGRAMA

Hay dos maneras para acceder al programa BOOKING:

A) Acceso a partir del programa WIN, en el mend reservas diarias.
B) Directamente a partir de la aplicacion BOOKING reducida a ESTADO de icono.

Una modalidad excluye a la otra; si hemos escogido AUTOMATIC BOOKING PROGRAM
START en el mend Desk Configuracion (ver pardgrafo precedente), el programa BOOKING es
reducido al estado de icono sobre la barra de las aplicaciones, la tecla del menu reservas cotidianas,
no esta disponible.

ABRIR EL PROGRAMA REDUCIDO AL ESTADO DE ICONO (AUTOMATIC BOOKING
PROGRAM START)

Pulsar sobre el botén reducir a estado de icono sobre la barra de las aplicaciones.

Booking Program

EQStart” STELCARD [ mwins 6.0.... © Fstelronic .. |

ABRIR EL PROGRAMA A PARTIR DE WINS

E_':_‘: Steltronic booking system - 2

Dossier  Réservations  Piste  Accessoires  Langue  Aide

*f’:ll /lilglﬁl;umm“s Heures ] [En attente ¥ |[Heures =] il Ll .&U.JEIUF!D_l m
B
Ln

Yendredi 21 Fevrier 2003 -
0:00 : : (1:00 : : (200 . . (300 . : k0o : : (00 . . J

1

8 : ; : :
- . . . . . -

Fistes 4 Biliardo ¢Ping Pong ¢ Internet  Aing Pong 2 |

o

La parte central del panel se parece a una hoja cuadriculada donde las pistas o los juegos a tiempo
se cruzan con las diferentes franjas horarias.
Podemos considerar éste drea como una pdgina de agenda o un calendario planning.
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Modificando la fecha con los comandos del calendario, hojeamos las paginas de la agenda para las
prenotaciones hebdomadarias o en los dias siguientes.

Iconos y comandos 6.2

Mardi 25 Fewrier 2003
- [1=2:00 3 ] 120:00. 3 ] 2100 3 ] |22:00

BDEEEEE
| -

BDEEEEE

BOEEREE
|-

[ EEREEEE

|IIEIEE;%?)

(L
o

a | o é é
I .

5] i —\ -

%, PFistes ¢ Biliardo  ¢Fing Pong ¢ Internet ding Pong 2, \ |
Pl

@

OX

[1] Seleccionar tipo de reserva - comando para seleccionar las reserva bowling o juegos a
tiempo

[2] Icono pista o juego a tiempo

[3] Numero de pista o juego a tiempo

[4] Pagina reserva

[5] Nueva reserva

[6] Modificar reserva seleccionada

[7] Borrar reserva seleccionada

[8] Imprimir plan de las reservas

[9] Anular anadir reservas

[10] Terminar programa

[11] Dimensiones pantalla

[12] Estado de la reserva

[13] Division regla

[14] Barra de los comandos (fichero — reservas — pistas — accesorios — idiomas — ayuda)

[15] Retroceder un dia

[16] Avanzar un dia

[17] Ir a hoy

[18] Calendario
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. Piste £ PinPang & Snooker /

[1] SELECCION DE LAS RESERVAS

Pulsando sobre la pestafa, cambiamos el menu de Pistas a Juegos a
tiempo.
Cada pestana corresponde a un grupo de juegos.

[2] ICONOS PISTAS Y JUEGOS A TIEMPO

Cada linea de la pagina de reservas representa una pista o un juego a tiempo.

EL ESTADO de la pista es visible y puesto a dia en tiempo real en el estilo de WINS :
pista azul = pista Open, pista roja = pista en liga.

Las pistas ocupadas, tienen en el icono un bolo y una bola.

Los juegos a tiempo ocupados, tienen en el icono una cruz parpadeante.

ELARI A MERER

1
|
5|
|
o
|
7|
|
|

El niimero al lado del icono [3] representa el nimero de la pista o del juego a tiempo.
Martedi 16 Gennaio 2001 [4] Pégina reserva

=
=

0:00 1:00 200 7 . . T2 -

e Se trata del area de trabajo del programa; la interseccion entre las lineas de
las pistas (0 juegos a tiempo) y las columnas de las franjas horarias crea
una area en la cual introducimos las reservas.

[5] NUEVA RESERVA

Activa inmediatamente la pagina-pantalla de edicion de las reservas.

[6] MODIFICACION RESERVA

Sirve para editar una reserva seleccionada. En alternativa, pulsar 2 veces sobre la reserva.
[71 BORRAR RESERVA SELECCIONADA

Borra la reserva seleccionada. En alternativa, presionar la tecla SUPR sobre el teclado.

[8] IMPRIMIR PLAN RESERVAS

Adjunta la ventana de impresion.

[9] ANULAR Y ANADIR RESERVAS

Permite anular la operacion y de volver al ESTADO precedente.

[10] SALIR PROGRAMA
Cerrar el programa Booking.

5] @ X S |G T

m
4]
2

[11] DIMENSIONES PRESENTACION

Permite variar la talla del divisor diario. 3 selecciones posibles: V2 dia, 6 horas, todo el dia.

[12] ESTADO DE LA RESERVA

Asigna un estado a la nueva reserva.

[13] DIVISION REGLA

Varia la escala de visualizacion del divisor diario, de horas en dias y viceversa.

[14] BARRA DE LOS COMANDOS

Utilizado para los comandos equivalentes a las teclas-abreviadas o para otras opciones.
Pulsando sobre las diferentes ribricas, vemos abrirse el menu activo con las opciones.
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MENU FICHERO

ANULAR RESERVAS

OPCIONES DE
IMPRESION
IMPRIMIR

SALIR

MENU RESERVAS

Anular TODO el plan de las reservas. Una confirmacién es solicitada.

Abre el menu con las diferentes opciones de impresion.

Envia directamente los datos a la impresora.

Cerrar el programa

UNDO MOVE

NUEVA RESEVA

MODIFICAR RESERVA

Borra el comando con el cual hemos movido la reserva y vuelve a la
posicion precedente.

Adjunta una reserva.

Modifica la reserva seleccionada.

ANULAR RESERVA Borra la reserva seleccionada.

MENU PISTAS

ENVIAR A LA PISTA Envia la reserva a la pista INMEDIATAMENTE.
ANULAR RESERVAS Anula la reserva seleccionada.

MENU ACCESORIOS

ORDEN Cambia el orden de las reservas del primero al segundo plan.

OPCIONES Abre el meni OPCIONES CONFIGURABLES

MENU IDIOMAS

IT,UK, GR, US, Cambia el idioma en los textos del programa si deseamos un diferente
del que esta predefinido.

AYUDA

INFORMACIONES Notas sobre la version.

PROGRAMA

TECLAS-SIMPLIFICACION CALENDARIO

La tecla Flecha € [15] retrasa el calendario de un dia.
La tecla Flecha = [16] adelanta el calendario de un dia.
La tecla HOY [17] vuelve el menu al dia corriente.

[18] CALENDARIO

Permite cambiar el dia, para grabar las reservas en otra fecha.

Los dias laborables tienen la casilla gris; los fines de semana estdn en rojo.
Las teclas flechadas €= permiten cambiar el mes.

Para seleccionar un dia, pulsar directamente en la casilla, entonces el fondo se volverd amarillo.
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SABS Personalizar el programa 6.3

Para utilizar 6ptimamente el programa Booking, aconsejamos adaptar las opciones disponibles a sus

necesidades.
Pulsar sobre la opcion ACCESORIOS, OPCIONES en la barra de los comandos.

[ copions x|
— Dptions réservations Option régle Type réservations -
v Aligner a grille ¥ Subdivize régle L1 ] p?"-" —I
2 | birthday
¥ Ligres temporelles [v Bedle 2d 3 |leaguel
4
—~Heure ou L5 |
De A 6
Montrer heure 7
B etture EEEIEEE o
L 9
[~ Ervoi automatique vers pistes %
Minutes par jeu 12
I‘] [ vl Ok | Annuler

OPCIONES DE RESERVAS

ALINEAR TABLA Alinéar el horario de inicio de la reserva con la lineas temporales de la
tabla.

LINEAS TEMPORALES Divide el area de seleccién con las lineas verticales que representan las
horas (0 2 dia, o un dia) de la jornada.

OPCIONES REGLA

SUBDIVISION REGLA Cuando esta opcion esta activa, vemos adjuntarse la fecha corriente en
la regla del DIVISOR HORARIO DIARIO (lado superior).
REGLA 3D Estilo de la regla: plana o en 3 dimensiones.

HORA DE APERTURA

MOSTRAR HORA DE Subraya en azul el periodo de tiempo comprendido entre la
APERTURA apertura y el cierre del local.

DE A Definicidn de la apertura y del cierre del local.

MINUTOS POR PARTIDA

La programacién BOOKING es temporal: el cliente reserva las pistas durante un periodo de tiempo
estipulado.

La opcién Minutos por partida permite introducir un nimero de partidas ideales en funcién del
tiempo de alquiler.

Ejemplo: Seleccionamos 10 minutos. .

El programa Booking atribuird a una reserva de 1 hora 6 partidas.
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TIPO DE RESERVA
Casilla de texto para introducir los diferentes tipos de reserva (aniversario, liga, etc..) Para
diversificarlas tinicamente al final de la visualizacion.

OK cierra la ventana y graba las modificaciones.
ANULAR cierra la ventana sin grabar las modificaciones.
AT ANADIR una reserva 6.4

K|
S B S Seleccionar la FECHA (si es diferente de la fecha corriente).
ENENENENEN | | ( )
BEEEE | |
BEEEEE | |
@7 [ (= [> Il
=== [ [ [
[F] e o e s e
% Piste 4 PinPong  Snooker /  Seleccionar el tipo de reserva: PISTAS o JUEGOS A TIEMPO.

En attents ,,,I ATENCION ! Verificar que las reservas se encuentran en el ESTADO EN ESPERA

Hay dos formas de introducir las reservas:

METODO “RAPIDO”

Martedi 30 Dttabre 2001 Seleccionar una pista pulsando sobre el nimero o el
g0 . g | icono.

Ln

Llevar la flecha del raton sobre la hora inicial de la
~ reserva.

- Mantener pulsada la tecla de la izquierda del ratén y
- desplazar el cursor hacia la derecha de forma a crear un
rectingulo donde el drea ocupa todo el tiempo de la
reserva.

P
a

Una vez la operacion finaliza, soltar la tecla del raton.

Accedemos a la ventana DATOS RESERVA.

SUGESTION : si queremos introducir los datos de la reserva mas tarde (o consideramos que no son

necesarios), pulsar sobre la tecla OK.
Sera posible completar los datos mas tarde, editando la reserva en un segundo tiempo.

METODO “TRADICIONAL”

Pulsar sobre el nimero de pista, a la derecha del icono de la pista, a la que queremos atribuir la reserva,
después sobre la tecla E NUEVA RESERVA para abrir la ventana de los datos de la reserva.
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Modificar una reserva existente 6.5

Las reservas estan representadas bajo la forma de barra.

300 [11:00 1200 | 1300 1400

Para SELECCIONAR una reserva, es necesario pulsar una

vez el ratén. La tecla MODIFICAR sirve para abrir el panel
de edicion de la reserva.

Para MODIFICAR rapidamente una reserva pulsar dos
_ veces sobre la reserva; el menu de edicién se abre

inmediatamente.

MODIFICAR LA RESERVA MEDIANTE EL MODO GRAFICO

Para MODIFICAR LA HORA DE INICIO O DE FIN, seleccionar la reserva, después colocarse al
inicio o al final del area, sobre los bordes laterales. Pulsar sin soltar el botén del ratén.

El cursor toma el aspecto de una doble flecha €=.

Desplazar el cursor hacia la derecha o hacia la izquierda presionando la tecla izquierda del ratén, después
soltarla en la posicién deseada.

DESPLAZAR UNA RESERVA DE UNA PISTA A OTRA

Pulsar la reserva y mantener pulsada la tecla izquierda del raton.

El cursor toma el aspecto de un visor.

Desplazar la reserva hasta la posicion deseada, manteniendo pulsada la tecla de la izquierda del raton
después soltar el raton.

ANULAR LA RESERVA

Seleccionar la reserva con un clic, después presionar la tecla SUPR sobre el teclado o utilizar el comando
ANULAR del panel de edicién.

ESTADO DE LA RESERVA

Los colores y el estilo de las reservas cambian en funcién de las modalidades y del estado donde se
encuentran.

_ Reservaen ESPERA

‘-‘ Reserva en JUEGO
A~ Recservaen PASADA

I Reserva en RESERVADA

INTRODUCIR LAS COORDENADAS DE UNA RESERVA

Las coordenadas de la reserva son facultativas. Es posible introducirlas durante la creacién de la reserva o
mas tarde si es necesario.

Si no introducimos las coordenadas, hara falta hacerlo directamente con la ayuda del programa Wins en el
momento de la caducidad de la reserva.
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Reservas multiples — 6.6
Reservas Open - Liga

M joueurs N Mom équipe Hep équip Selection dat
3 ~| [N <] [Famile De vilairs Jo g @& Seulaujourd

N | _Hep | Pintap |Chaussur| Blind _|Chk

0l
0

0

0

0 (L)
0 0.
0 0l
0 0.
0 0l
0 0.
0

0

0

0

0

0

|w |w |-b‘ |m |m |. |w |’\.7 £

0l
0.

=

0l
0.
0l
0.

o

o

=

2 [ecoococeocooecee
3

Début Fir Las casillas INICIO y FIN muestran la hora de INICIO Y FIN DE LA
|2u:3u E |22:uu E RESERVA.

Utilizar las flechas para modificar los datos.

7 | 8] 9 [ 1011 [12]13]14a ] 15 ] 15

Cahcella
zelezione

La linea de arriba muestra las pistas de bowling (o los juegos a tiempo). La pista seleccionada es puesta en
evidencia en AMARILLO (ejemplo: pista 2).

RESERVA MULTIPLE

Pulsar sobre los iconos para seleccionarlas. El nimero de jugadores que hemos introducido corresponde a
cada una de las pistas.

ANULAR SELECCION

Sirve para deseleccionar las pistas seleccionadas. La pista desde donde hemos partido, para crear la
reserva, QUEDA SELECCIONADA.

ELIMINAR

Elimina la reserva (el programa pide confirmacion) antes de salir.

ENVIAR HACIA PISTAS

Permite enviar las coordenadas de la reserva a la pista inmediatamente (a condicién que esté libre) SIN
tener en cuenta la hora.

RESERVA OPEN -LIGA

Cuando creamos una reserva, es definida automaticamente como OPEN (pista individual).
Si deseamos reservar un par de pistas en modalidad LIGA (2 pistas del mismo par), pulsar sobre la tecla
LIGA, crear la reserva y editarla.

La ventana de introduccion de los nombres se dividira en dos partes: los jugadores en la parte superior de 1
a 7 seran enviados a la pista impar, los jugadores de 1 a 7 en la seccion inferior, a la pista par.
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DATOS DE RESERVA

ey Datos JUGADORES — Campo mémo — Reservas

6.7

recurrentes

—Mom rézervation

Info

La casilla INFO RESERVA permite

Tyoe insertar los datos de la persona que ha

|De Willairs

+ Sim.

" Centre

" Des.

[party =l efectuado la reserva.

" Des. de la bare Temps de |3|:|

Dréavis

SIN.- CENTRO- DE LAS.- DE LAS. DELLA BARRA (IZQUIERDA-CENTRO-DERECHA-
DERECHA DE LA BARRA)

Estas selecciones sirven para definir la sangria del texto en el rectangulo rojo de reserva.

TIPO DE RESERVA

Permite escoger entre las categorias creadas en el Setup Opciones o crearla al instante.

MEMO RESERVA

3

La tecla “memo” sirve para introducir las informaciones a adjuntar a la reserva con la
ayuda de un campo de texto; introduciremos, por ejemplo, las coordenadas de
identificacion, el numero de teléfono, etc..

TIEMPO DE PREAVISO

WINS 6.1.7

X

?

ATTEMTION : la piste 2 est
réservée de 10:30:00 a
12:45:0

Continuer ?

Vi

|

Esta opcién corresponde a una ventana de tiempo ANTES DE LA
RESERVA a utilizar para reservar la pista.

El programa WINS avisara al cajero, que la pista que quiere abrir, esta ya
destinada a la reserva (ver ejemplo).

El tiempo predefinido es de 30 minutos.
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RESERVAS RECURRENTES

- Selection date | La seccion SELECCION FECHA permite repetir la reserva durante
 Seul aujourd. . varios dias segun el criterio aplicado.

 Tous les jours i Toutes les semaines
i Tous les mois Seulm, jours SOLAMENTE HOY -
(predefinida) bloquea la reserva en la fecha corriente.

SOLAMENTE DIAS SELECCIONADOS

zelechionnes

i|ﬁ

L M M W5 o

Frrr7 mm Permite seleccionar un dia diferente del dia corriente.

[s[«[=[s[- MM [ TODOS LOS DIAS, TODAS LAS SEMANAS, TODOS LOS

o[z« M8 | MESES

EANRIEIEN | io selecci | calendario la fecha de fin d

@[z = [z [= EH s necesario seleccionar en el calendario la fecha de fin de reserva.

== = EE EJEMPLO : reserva creada miércoles 24 octubre 2001.
Seleccionamos como fecha de fin el 24 enero 2002.
Todos los dias - repite la reserva todos las dias hasta el 24 enero 2002.
Todas las semanas —repite la reserva todos los miércoles hasta el 24
enero 2002.
Tos los meses- repite la reserva el 24 de cada mes hasta el mes de enero
2002.

N JUGADORES N ZAPATOS

Atencion !: LOS CAMPOS NOMBRE JUGADOR, ZAPATOS, ETC.. NO SON UTILIZADOS
CUANDO LA RESERVA ES SOBRE UN JUEGO A TIEMPO.

Las casillas N JUGADORES y N de zapatos de alquiler sirven para introducir los datos relativos al
nuamero total de jugadores sobre pista y al nimero de zapatos alquilados.

Si introducimos los nombres directamente en el panel inferior, no es necesario precisar el niimero
de jugadores.

Las campos Nombre equipo y Hdp equipo sirven para indicar el nombre del grupo deportivo y el
handicap del equipo, si es diferente de la suma de los handicaps individuales.

Los nimeros de 1 a 14 son las posiciones de juego de los nombres que van a ser introducidos. Cuando la
MODALIDAD DE JUEGO es Liga, la parte destinada a la introduccion de los nombres esta dividida en dos
cuadrantes de 7 jugadores correspondiendo a la pista impar y a la pista par respectivamente.

DATOS JUGADORES

Utilizar los campos siguientes para completar los parametros de la reserva.

PIN TAP

Habilita la modalidad de juego “pin tap” para el jugador seleccionado.

ZAPATOS

Campo destinado a la introduccién de la talla de zapatos de bowling alquilados.

BLIND

Casilla destinada a la introduccién del score “blind” del jugador ausente; hace falta igualmente habilitar la
casilla en la columna CHK al lado del jugador.

BAR ESTILO

Definido el tipo de reserva.

El ESTADO predefinido de la reserva esta EN ESPERA (la reserva sera creada y afiadida en caso de
necesidad). Si queremos crear una reserva y “ponerla en parking” hasta un momento preciso, es necesario
cambiar de ESTADO vy seleccionar “reservado”.
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Una reserva RESERVADA no se muestra automaticamente y queda cerrada hasta el momento donde el
operador cambia su estado y la envia directamente a las pistas.

] Overbooking o reservas superpuestas 6.8

El programa permite reservar més de un cliente sobre la misma pista (funcién “overbooking”).

Bien seguro, no podemos hacer jugar sobre la misma pista mas de una reserva, pero podemos desplazar o
eliminar la reserva no deseada.

Las reservas en ESPERA estan representadas por un rectangulo rojo indistintamente.

Para superponer las reservas, conviene utilizar el ORDEN en el menu ACCESSORIOS. La reserva
seleccionada pasara en PRIMER o0 en SEGUNDO PLANO, lo que permitira de repertirla rapidamente.

Un método comodo para superponer las reservas, consiste en crear una en modo RESERVA, facil a
identificar por su color verde.

Como hemos dicho anteriormente, una reserva reservada NO SERA mostrada en tanto que el ESTADO no
sea modificado.

<- Reservas en ESPERA superpuesta.

_ <- Reservas RESERVADA y en ESPERA

superpuesta.
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ENBS Envio reserva sobre pista 6.9

A ATENCION ! El programa BOOKING debe estar en ejecucion, igual si esta reducido al
estado de icono, para permitir el envio a las pistas.

Cuando la reserva caduca, el programa Booking activa un panel para recordar al cajero que una reserva
esta a punto de caducar.

Envoyer réservations sur piste ﬂ

Pizte I am

De &
3  |De Villairs(1) 10:15  [12:00

Me paz redemander M odifier réservations

Envaver vers pistes

redemander dans un moment Eliminer rézervations

La ventana de envio de la reserva indica las datos relativos a la pista, el nombre de la reserva y el nimero
de jugadores (entre paréntesis), la fecha de inicio y la fecha de fin.

El cajero dispone de varias opciones:

ENVIAR HACIA PISTAS

Envia los datos de la reserva directamente a la pista. Los nombres de los jugadores y otros datos podran
ser modificados mas tarde.

VOLVER A PEDIR EN UN MOMENTO

Cierra el aviso, que se representara en algunos minutos.

MODIFICAR RESERVAS

Abre la ventana de edicion de la reserva. Sera posible modificar la hora de inicio o de otros datos.

ELIMINAR RESERVAS

Borra la reserva a enviar. El programa pide confirmacion.

NO VOLVER A PEDIR

Anula la reserva y la asigna como PASADA. Para restaurar la reserva, editarla y situarla en estado de
ESPERA.

ESTADO FIN DE PARTIDA AUTOMATICA.

El limite de juego esté calculado en funcidn del tiempo de la reserva o de la conversion
minutos-partida, realizada en el tablon de las opciones.

Es posible efectuar las modificaciones seguidamente, a condicion que no utilicemos el
alquiler PRE-PAGO; en este caso, la padgina-pantalla de pago se afiadira.

: Cuando el programa BOOKING envia las reservas a las pistas, fija automdticamente el
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Opciones de impresion y estadisticas LY

En el menu del programa Booking, pulsar sobre FICHERO y OPCIONES DE IMPRESION.

DOptions impressions ﬂ

r— Plan rézervation r— Impression
Titre: :

Destination

’7 {+ Fenétre " Imprimarte

ILane schedule

Sous titre :

IHeport

Calonne : K i H
I 1 rormeesiang
Distance : I peci i
30 principaus intervalles de

RESERVATIONS |
D'AUJOURD'HUI

RESERYATIONS DE DEMAIN |

STATISTIQUES DETAILLEES |

Imnprimer réservations | STATISTIQUES |
TOUTES LES |
RESERVATIONS
q CHAUSSURES
Quitter | D'AUJOURD'HUI |

IMPRIMIR PLAN DE LAS RESERVAS

La impresidon del plan de las reservas permite obtener una copia papel de las reservas grabadas en la base
de datos. La impresion se refiere sobre todo el periodo de tiempo de la base de datos (un mes).

La opcion Distancia temporal, permite imprimir la subdivision diaria (duracion predefinida: 30 minutos). Si
deseamos modificar el parametro (permite economizar el papel, pero el resumen serd menos detallado).

Pulsar sobre la tecla imprimir reservas para lanzar la impresion.

RESERVAS DE HOY

Imprime un resumen de las reservas del dia en curso.

RESERVAS DE MANANA

Imprime un resumen de las reservas del dia siguiente.

ESTADISTICAS

Imprime un gréfico representando los tipos de reserva.

ESTADISTICAS DETALLADAS

Imprime los gréficos detallados de todos los tipos de reservas y de pistas utilizadas.

TODAS LAS RESERVAS

Imprime todas las reservas de la base de datos.

LOS ZAPATOS DE ALQUILER DE HOY
Imprime los detalles de las reservas con alquiler de zapatos a la fecha del dia en curso.




STELTRONIC S.p.A. via Artigianale Botticino Sera (BS) ITALY - Instructions d'utilisation [Wins ver 6.2] 133
Tel. +39 030 2190811 Fax +39 030 2190798
http://www.steltronic.com

Programa BMP2 Advertising (Publicidad) 7.0

APVERTISING

El programa BMP2 es un pack “advertising”’suministrado a los clientes que deseen crear
personalmente las imagenes publicitarias sobre los monitores de las pistas vacias.

El objetivo del programa consiste en adaptar el formato de las imdgenes creadas por el usuario a
éste que ha sido usado para las centrales de pistas.

ABRIR EL PROGRAMA
Pulsar sobre la tecla START, abrir el dossier PROGRAMMINSTELTRONIC y pulsar el icono .

i Steltronic - SuperELEX image Converter =10l x|

File Conwvert Colors Oprion  Window  Help
— i - Containers
= 1| &l s i =] = 4]

| | \Background ; | I |

El programa no tiene una ventana propiamente dicha, como las otras aplicaciones, se presenta como
una “regla” en la parte superior del despacho.

Para desplazar la aplicacion en la zona deseada, llevar la flecha del ratén sobre la linea azul del
titulo, pulsar y mantener la tecla de la izquierda del ratén pulsada. Desplazar la regla hacia la
posicion deseada y después soltar la tecla. Esta operacion se llama “deslizar-soltar”.

CONFIGURACION DEL PROGRAMA

El programa estd configurado normalmente por el programa de instalacién.

Si deseamos modificar los pardmetros como el editor de las imdgenes o el repertorio de destino, o
simplemente verificar los pardmetros del programa, pulsar sobre la rubrica OPCION —
PARAMETROS.

E i

Cefault Working Directory Default Working Directany

| fie

Default Image Container Directory Diefault Image Container Directory

|C:\TCPSew\Image_mp\Bkg Ik:\lmage_mp\Bkg

Default Image Edit Application Default Image Edit Application

ICi\Dfﬂglammi\aCCESSD'i\mSPaiNLE”E Ic::\programmi\accessori'\mspaint.exe

Ok | Cancel | Ok |

PARAMETROS PARA PROGRAMA PARAMETROS PARA PROGRAMA USADO
USADO SOBRE CONSOLA CENTRAL SOBRE OTRA CONSOLA

Grabar las modificaciones y salir con la ayuda de la tecla OK, o bien utilizar la tecla CANCEL
para salir sin grabar.
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Comandos del programa !

;,' Steltronic - SuperELEX image Converter - ||:||1|
ile  Conwert Colors Option  Window  Help

EIETRTCA NV R I — s |

CARTOOMNS |

i— | i | N
| | SPORT —
MISCELLANEOUS \.,
ANIMALS
‘Automobiles
Basics 1
Basics 2
(19)

Birds A
®

APVERTISING

L

[1] ABRIR

Comando para abrir una imagen existente a convertir.

[2] BARRA DE LOS INSTRUMENTOS

Los comandos mas frecuentes:

File - New — container -Crear un nuevo tema para imigenes

File - Open — abrir una imagen a convertir

File - Save — grabar una imagen después la conversion.

File - Save As — grabar una imagen después la conversion, bajo otro nombre

File - Edit — cambiar la imagen original utilizando un editor (paint, paintshop, etc..)

File - Exit — salir del programa

Convert — Image — convertir la imagen en el formato YUV adaptado para las centrales de pistas
Colors — cambiar el color del fondo en la imagen a convertir; cuando sea necesario, adaptar las
dimensiones

Opcién — Parameters - cambiar los pardmetros de configuracién del programa

Window — Show imagen — afadir la imagen cerrada precedentemente

Help — notas sobre la version del programa.

[3] EN-CABEZA DEL PROGRAMA

Pulsando en esta zona y manteniendo la tecla pulsada, es posible desplazar la ventana del programa
hasta la zona deseada del escritorio.

[4] EDITAR

Modifica la imagen a convertir con la ayuda de un editor (paint, paintshop, etc..)

[S] CONVERTIR

Transforma la imagen original hacia el formato YUV

[6] SALIR

Cierra el programa

[71 ADJUNTAR LA IMAGEN

Activa la imagen precedentemente cerrada

[8] SELECCIONAR UN TEMA

Permite grabar la imagen convertida en un repertorio.
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[9] NUEVO TEMA

Crea un nuevo repertorio estilo “Tema” y graba las imédgenes.

[10] GRABAR

Graba la imagen convertida en el tema seleccionado.

Abrir — editar — convertir una imagen personal 7.1

Los formatos de las imdgenes electronicas las mas comunes son BMP, TIF, JPG, etc. El programa
WINS soporta el formato “propietario” YUV para el grafismo de las pistas.

El programa BMP?2 tiene por funcién convertir la imagen deseada en el formato YUV.

La PRIMERA OPERACION a realizar es la CREACION de una o mas imagenes de formato
adaptado a convertir. La imagen de origen debe respetar dos caracteristicas:

FORMATO DEL FICHERO : windows Bitmap - OS/2 Bitmap
(BMP)

DIMENSIONES MAXI. : 720 x 576 Pixeles

La imagen puede ser creada a partir de fotos, de imdgenes pasadas por scanner, etc. No utilizar el
formato MAC.

ABRIR UNA IMAGEN

Copiar la imagen a convertir sobre el soporte deseado (disquete, CDrom o disco duro).
Abrir el programa BMP2, pulsar sobre el icono ABRIR del programa.
2ixlf El programa identifica automdticamente los

ficheros BMP en el dossier donde efectuamos
la busqueda.

b= Rlisorse del computer
19 Risorse di rete

|1 temporanei Si usted ha convertido su instalacién WINS de
W Elex a Superelex, es posible utilizar el

programa BMP?2 para convertir los ficheros
STR (formato “propietario” fondos Elex)

BOMEfIER finmagine d prova lunga bmp 2 || creados precedentemente con la ayuda del
Tipofile: [ Bitmaps (*brop) x| Anndla | programa BMP2STR.

Para seleccionar el formato STR, abrir el menu
TIPO DE FICHERO vy pulsar sobre STR.

El programa identificard autométicamente los
ficheros STR.



STELTRONIC S.p.A. via Artigianale Botticino Sera (BS) ITALY - Instructions d'utilisation [Wins ver 6.2] 136
Tel. +39 030 2190811 Fax +39 030 2190798
http://www.steltronic.com

-laix]
File Convert Colors Option  Window  Help D L, d h b 1 . d 1 .

Containers eSpucs de€ naocr seleccionado la mimagen,
EETE T 58 '

pulsar sobre la tecla ABRIR para cambiarla.

| 720576 Px |[Background : | M |

- C:\DOCUME~ 1 giovanni\ IMPOS T~ 1\ Templintsl x La imagen se muestra en una ventana en el
interior del area Escritorio.
TONTALY, z |Z |Z4] ,
' A "> 7L Las teclas ZOOM permiten

VOO CASHHT o S .
. modificar la visualizacién de la imagen y la

talla de la ventana.

EDITAR UNA IMAGEN

Si deseamos llevar “cambios de dltima hora” en la imagen que queremos convertir, pulsar sobre la

tecla _l EDITAR para abrir la aplicacién gréfico predefinido.

T —
B0 [ WIN AEREETRIP
HOTTALY,
B +SH000 CASH!

-
2
[
]
=]
o

Una vez las modificaciones estan terminadas, GRABAR vy cerrar
la aplicacién grafico para volver al programa BMP2.

CONVERTIR LA IMAGEN

Pulsar sobre la tecla ® CONVERTIR . El programa ejecuta el comando y sube la simulacién de la
imagen convertida.

onic - SuperELEX image Con
File Convert Colors Option Window HID

B| al » _|_| o T Ei] | Remarcaremos que la imagen convertida
e e estd “estirada” (efecto “wide”) en razén de
la diferencia entre el formato YUV y
VI A R E TRIP BMP, adaptado a la pantalla VGA de la

G SO T T ALY consola.
HE A O00 CASH ¥

La muestra sobre el monitor de las pistas
mostrard la imagen CORRECTAMENTE.
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SI LA IMAGEN ORIGINAL ES DE DIMENSIONES INFERIORES A 720 x 576 PIXELES

El programa de conversion ADJUNTA
automdticamente un cuadro para
compensar la parte que falta.

El color del cuadro predefinido es azul.

Para cambiar el color del cuadro, pulsar
sobre el comando COLORES de la barra
de los instrumentos del programa y
seleccionar un nuevo color y validar.

GRABAR LA IMAGEN CONVERTIDA

i Steltronic - SuperELEX image Converter

File Cormwert Colors Option  Window  Help
_ Containers Seleccionar un tema de
Eﬁ‘l H | | ILl | 5 teltronic - & destino en la ventana
[ | 720 288 P Starbowling 2

Starbowling 1 - CONTAINERS.

Sunszets

Underwater

Wild Animals

Gio -
qgin? e

Pulsar sobre la tecla EI GRABAR para acabar la operacion.

CREAR UN TEMA PERSONAL CON SUS PROPIAS IMAGENES

Pulsar sobre la tecla E NUEVO TEMA.

4 Introducir un nombre para el CONTAINER personal (méximo 8
Container Mame Caracteres) .
|F'ersona|
Theme name Introducir el nombre del tema.
Im_l,l image
Theme lcon
IC:\Documents and SettingsgiovannitDe Pulsar SObI‘e la tecla para SeleCCionar un lCOﬂO para el ‘[ema,
Cancel Ok |
Seleccionar un fichero BMP (aconsejamos el bmp original) que

sera utilizado por WINS para adjuntar el tema.
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PARA GRABAR LAS IMAGENES CONVERTIDAS EN EL NUEVO TEMA CREADO

Seleccionar el nuevo tema en la ventana CONTAINERS.

Abrir la imagen y convertirla.

Pulsar sobre la tecla EI GRABAR por salvar la operacion.

Enviar la imagen sobre las pistas (con la ayuda del 7.2
programa WINS)

APVERTISING

=1 Presionar la tecla CNT de un par o utilizar los comandos multiples.

CNT Pulsar sobre la tecla FONDOS.
L e Seleccionar FIXE o un tiempo de rotacién para la SECUENCIA DE
= s FONDOS PARA PISTAS LIBRES.
Pulsar directamente sobre el icono para seleccionar un tema.

Seleccionar la imagen deseada y validar con OK.

Las teclas <<>> sirven para hojear las paginas.

En la casilla de los minutos, podemos definir el tiempo
que cada imagen-fondo permanecera sobre la pista
libre.

ELIMINAR UNA O VARIAS IMAGENES DE UN TEMA

El programa BMP2 copia automdticamente la nueva imagen en el tema escogido en el momento de
la grabacion, de manera a hacerla visible inmediatamente desde que el tema es seleccionado sobre
la pista.

Para eliminar una o varias imagenes de un tema, es preciso utilizar el programa SELECCION
TEMA en el menu de Setup y de mantenimiento del programa WINS.

En el ment de Setup y de Mantenimiento, pulsar sobre el icono TEMAS, después pulsar

sobre el icono % para abrir el menu Imégenes Estdticas y Fondos.
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1 SUPERELEX Images Manager =)

La parte de la izquierda de la pantalla est4 consacrada a los “eventos” y

= temas; la parte derecha muestra su contenido.

BUTERFLY

° S Pulsar sobre el icono FONDOS para abrir la arborescencia.

Pulsando sobre el tema en el panel de la derecha, vemos adjuntarse las
J| iméagenes.

d N
cat

Para habilitar o deshabilitar la imagen de un tema, es suficiente pulsar la

o casilla de seleccion.

CUCLIOL

-| La orden de rotacion de las imagenes no puede ser modificada; las
imagenes aparecen en orden alfabético.
% r E

&

v f

SPRS01 SF"FISEH
IMAGEN DESHABILITADA IMAGEN HABILITADA

Salir el programa; la grabacién es automatica.

Films personales

(Bowling Moviemaker)

Atencion ! Les recordamos que el uso de esta funcidn esta subordinada a la compra
y a la validacidn de la licencia de uso. La tecla Personal Movies no es visible si la
licencia no esta habilitada.

La habilitacion MOVIEMAKER permite utilizar sus propias peliculas (personales), de tipo publicitario o de
simple divertimiento, durante las etapas del juego o cuando las pistas estan cerradas.

FORMATO DEL FICHERO

El audio-visual debe siempre ser producido respetando las caracteristicas determinadas:

TIPO de fichero: MPEG

Fotogramas por segundo: 25

Bit Rate : 1.6 mbyte sec.

Dimensiones de la pantalla: 352 X 288 pixeles
Audio: Stereo 44.1 kHz bit rate: 64

POSICION DEL FICHERO

Una vez producido, copiar el fiim MPEG (extension del fichero mpg) en el repertorio
TCPSERV\DV_CLIPS del disco C de la Consola Principal.

UTILIZAR EL FILM PERSONAL (validacion Moviemaker)

En el menu Setup y Mantenimiento, pulsar sobre el icono
cambiar el panel principal. .

para activar el programa TEMAS y
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e
(|
Cargar el menu animaciones pulsando sobre el icono *=

‘:ﬁ' Animations Manager

=10ix1  Seleccionar el evento sobre el cual queremos activar el film
Birilli abbattuti in primo tiro: F=] -Filmati personali——————  (por ejemplo: “Clips activos”)
Birilli abbattuti in primo tiro: £
iste chiuse

(Clips aftive sulle p ?—@ m
FALLO in primo o in seconda tiro H‘j?_ﬁﬁ

proval
GUTTER (salo in primo tiro) - Pulsar Sobre e| icono H
Chiusura NOMN SPARE quando il p
Chiusura NOMN SPARE quando il p=
SPARE quanda il prima tira NOMN

“Deslizar-soltar” el icono en la zona playlist.
SPARE quanda il primo tiro era Sl-
4 | _>J_|

Repetir la operacion si deseamos copiar el film en otro
evento.

Grabar la playlist.

NOTA : es posible utilizar un film auto-prodelit para los eventos de strike, spare, y para cada lanzamiento
Utilizar el film como una verdadera animacién.
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[5[R2

TOURNAMENT

PROGRAMA TORNEOS 9.0

Introduccion 9.1

Menu principal e iconos del programa 9.2

Definicion categorias y handicap 9.3

Lista de recuento 9.4

Lista jugadores 9.5

Lista equipos 9.6

Indicaciones sobre torneos individuales y de equipo 9.7

Nuevo torneo 9.8

Jornadas, series, vueltas 9.9

Torneo individual 9.10

Torneo por equipos 9.11

Exportacion datos 9.12

Nueva jornada 9.13

Desarrollo del torneo 9.14

Interfaz torneos Wins 9.15

Desplazamiento de pista, remplazamientos, cambio de orden de 9.16
juego, etc..

Operaciones autorizadas después consola jugadores 9.17

Importacién datos y clasificacion 9.18

Preguntas y problemas frecuentes 9.19
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vt Introducciélﬂ 9.1

El programa Steltronic Tournament system (FR Tournament) indicado como PROGRAMA
TORNEOS en este manual, es una aplicacion exterior del programa WINS que es utilizado para
gestionar automaticamente los torneos y las ligas, internas o oficiales.

El uso del programa esta subordinado a una licencia otorgada en el momento de la compra; si
el programa no ha sido grabado regularmente, su ejecucion no sera posible.

FUNCIONES PRINCIPALES

LISTAS DE RECUENTO JUGADORES Y EQUIPOS

CATEGORIAS POR JUGADORES Y EQUIPOS

SCORES HANDICAP Y SCRATCH, BONUS

TORNEOS INDIVIDUALES

TORNEOS POR EQUIPOS

TOP LIGA SUECA

FIRST DIVISION LIGA SUECA

CLASIFICACIONES POR CATEGORIAS, EQUIPOS, INDIVIDUAL Y ABSOLUTO
BANDA CLASIFICACION EN TIEMPO REAL O EN FIN DE JUEGO.

El programa Torneos es un modulo EXTERIOR con relacién a Wins. Para configurar y gestionar
los torneos o las ligas, hay un cierto niimero de operaciones a cumplir en secuencia:

Creacion del torneo
Definicion de las modalidades de juego (por ej. Individual,
equipo), numero de partidas, desplazamientos, bonus,
banda publicitaria, etc.., jornada.
Creando el torneo, introducimos la primera jornada de
juego.

Inscripciones
Introduccion de jugadores titulares, reemplazantes y
equipos con sus handicaps, categorias, score blind, etc..

Asignacion de pistas
Especificacion de las pistas usadas durante la sesion de
juego.

Exportacion de datos
Envio de los datos de la sesion de juego al programa
WINS.

Inicio del torneo
Desarrollo de la sesion de juego sobre las pistas.
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Importacién de datos
Colecta de los scores y de las clasificaciones.
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PERSONALIZACION DEL LOGO

Para introducir las impresiones del torneo con la marca de su centro, crear un fichero el BMP
(bitmap) en las dimensiones de 512 X 358 pixeles.

El nombre del fichero debe ser LOGO.BMP ; Copiar el fichero en el repertorio
TCPSERV\AEXTDATAMT\TRREP machacando el fichero original.

SEGURIDAD Y MANTENIMIENTO

BASE DE DATOS
El programa torneos, funciona utilizando una base de datos (archivos datos) que sirve para el
cambio de datos.

La base de datos de los torneos estd comprendida en la lista de los ficheros que son grabados
cuando hemos cumplido los procesos normales de backup.

Existe otro proceso de seguridad : todas las veces que abrimos el programa, la base de datos es
grabada automdticamente bajo otro nombre, antes que hayamos podido modificarla.

En caso de error o de alteracién involuntaria en la base de datos, es posible restaurar los datos con la
ayuda del comando correspondiente del programa torneos :

Fichier Jaueurs .Equipe Fenétre  Selection Langue  Aide En la barra de los ComandOS, pulsar sobre
N | 08 @ FICHERO - BASE DATOS -
pEademi D] el A a RESTABLECIMIENTO COPIA

Quitker
I =
@ Remplacer base donnée actuelle par la copie enregistrée sous 25/03/2003 10:30:13

Validar el reemplazo pulsando sobre OI.

s &

La base de datos del ultimo acceso es remplazada por la base de datos en curso.

IMPORTACION — EXPORTACION DE FICHEROS

El programa Torneos exporta los datos de la sesion de juego en el repertorio TCPSERV\TEMP de
la unidad C de la consola principal.

El fichero es unico para cada sesion (jornada) que exportamos. Cuando se han realizado las
modificaciones ANTES del inicio de la sesiéon de juego, exportamos de nuevo el fichero
destruyendo el fichero precedente.

Cuando importamos los datos de la sesion, podemos desplazar el fichero en un repertorio de backup
a la fin del juego (TCPSERV\TEMP\TRBCK).

Estd recomendado borrar periédicamente las sesiones de juego dejando los datos del torneo, con el
fin de no saturar el repertorio de trdansito (TCPSERWTEMP).
Para borrar los datos de la sesion, utilizar los comandos del interfaz Wins.

ATENCION! El repertorio TCPSERWTEMP sirve como repertorio de agenda para otros
programas de liga (BLS2001-2-3 o Deluxe Perfect Secretary).
Los ficheros de los torneos pueden ser identificados por el prefijo Tr al inicio de su nombre.
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RufEey] Menti principal e iconos del programa [JJE¥

EJECUCION DEL PROGRAMA

El programa Torneos es una aplicacion exterior que debe ser ejecutada a través de un comando
especifico.
Recomendamos activar el programa Torneos dejando WINS (el programa principal) abierto o
reducido al estado de icono “detrds”, con el fin de tener acceso a la agenda de datos entre los dos
programas.

a-——=| Paralanzar el programa, pulsar sobre el icono (ver al lado).

.:..E: Si el icono no estd disponible en el drea Escritorio, pulsar sobre START — PROGRAMAS
=1 _STELTRONIC y buscar el programa Tournaments (torneos).

La primera operaciéon que el programa cumple, es el test de la base de datos. La ventana del
programa no es utilizable hasta que el proceso no se haya terminado. Si el programa WINS no estd
en ejecucion, un mensaje de aviso se adjuntard.

B 533 1=l

Fichier Joueurs Equipe Fenétre Selection Langue  Aide

o ==-3-@l-2FHHD

El cuadro azul de la ventana indica la versién del programa y muestra los botones “cldsicos” de
Windows:

;I Reducir la ventana al estado de icono sobre la barra de Windows; Sistema aconsejado para
pasar de Wins al programa Torneos dejando los dos en ejecucion.

il Abre sobre la pantalla completa
EI Cierra el programa.

BARRA DE LAS COMANDOS

FICHERO

Nuevo torneo Activa la ventana para la creacion de un nuevo torneo

Base de datos - restablecimiento datos Comando para restaurar la base de datos (ver pardgrafo
precedente)

JUGADORES

Listas jugadores Abre la ventana de las listas de los jugadores

Clases Accede a la tabla de las categorias (clases) para los
jugadores

Importar Utilitario para el interfaz finlandés

Exportar Utilitario para el interfaz finlandés
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EQUIPOS
Abre la ventana de archivos de los datos del equipo.

VENTANAS

Mosaico horizontal
Mosaico Vertical Comandos de Windows “tipicos” para la disposicion

Sobreponer
Cerrar todas de las ventanas del programa.

SELECCION LENGUA

La lengua seleccionada es aquella que ha sido configurada como predefinida en Windows y
corresponde generalmente a la region donde el bowling estd instalado. En caso de necesidad de
modificarla, pulsar sobre la opcion SELECCION LENGUA, hacer desfilar el puntero del ratén
hasta seleccionar la lengua deseada.

AYUDA
Notas sobre la version del programa.

TECLAS MENU

. ‘ Nuevo torneo

-I Archivos torneos suecos

Archivos torneos individuales

ﬁ Archivos torneos de equipo

Listas jugadores

Class

Tabla categorias (clases)

Listas de los datos de equipo

Salir del programa

© [ [iF
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g Configuracion de las categorias y de los handicaps\ 9.3

Antes de empezar a programar los torneos, la practica corriente consiste en establecer las categorias
(class) y los handicaps correspondientes para los jugadores.

La tabla que es creada en el inicio, serd utilizada para todos los torneos. Tenemos la posibilidad de
modificar los handicaps durante la configuracién del torneo; ellos solo serdn validos para el torneo
en curso.

SUGESTION : el uso de las clases permite tener las clasificaciones mas detalladas, incluso si los

handicaps no corresponden.

Pulsar sobre el botén CLASS para abrir la tabla.

catégories de jeu _|- _ID il
Nom Hcp Blind |~
hasculin A 0 0l | | Llevar el puntero del ratén sobre la
Masculin B 4 o casilla. NOMBRE para introducir la
kasculin C b 1] .
kasculin D 12 i categoria.
Masculin juniores 16 0
Fantome 0 il Recomendamos utilizar las iniciales.
Ferminin A 10 0
Feminin B 14 0 . . .
Farminin © T 0 Introducir el handicap de categoria en la
Ferminin D 22 0 columna HCP ; para desplazarse, pulsar
F|Feminin juniores 26 0 dos veces sobre la tecla ENTRADA del
* -
teclado.
Quitter |

Si lo deseamos, introducir el score BLIND para la categoria.

Cuando un jugador estd ausente en una LIGA por equipos, se debe atribuir un score ficticio
llamado BLIND que corresponde a la media del jugador menos un porcentaje preestablecido.

El jugador dotado del score Blind deberd ser “marcado” en la casilla correspondiente con la
ayuda del programa WINS.

Para mantener el paso de pista correcto durante un torneo donde los jugadores estan desparejados,
utilizamos el mecanismo del “FANTASMA”. Por FANTASMA, entendemos uno o varios jugadores
INEXISTENTES, la presencia sirve exclusivamente para mantener el ritmo de juego.

En la categoria “Fantasma”, el score BLIND debe estar negativo (-1).
El o los jugadores que tienen como campo la categoria “Fantasma” no seran adjuntados en los monitores de
las pistas, ni en las clasificaciones.

Para utilizar este mismo mecanismo “fantasma” para todo un equipo, consultar el paragrafo Listas Equipos.
Ejemplo: 10 pistas en torneos, 5 jugadores sobre las pistas 1, 3, 5, 7, 9, desplazamiento 3 pistas a la

derecha. Para mantener el desplazamiento correctot, sera necesrio introducir 5 jugadores ficticios sobre las
pistas 2,4,6,8 por lo que el campo de categoria es Fantasma.
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Listas de recuento KSR

Las listas de identificacion reagrupan los archivos de datos de los jugadores y los archivos de datos
de los equipos.

Las funciones de archivo son muy ventajosas ya que aceleran las operaciones de introduccién de los
jugadores y de los equipos durante la creacion de torneos y de LIGAS; en efecto, los jugadores que
participan en los torneos, en particular los internos, son casi siempre los mismos y es poco practico
y al mismo tiempo arriesgado introducir los nombres a mano cada vez.

Los jugadores y los equipos pueden ser aiiadidos con las funciones correspondientes en las paginas-
pantallas de archivos o directamente en la base de datos durante la creacién de un torneo.

El uso de los EQUIPOS merece una mencion particular.

En la funcién Archivos, entendemos por EQUIPO una asociacién deportiva con sus miembros.
Cuando creamos el equipo, introducimos TODOS los miembros, tanto titulares como sustitutos.

Cuando durante un torneo por equipos, la misma asociacion deportiva divide sus jugadores en
varios equipos o pistas, podremos proceder de dos maneras:

a) Utilizar la asignacién libre (no por equipos) introduciendo al menos la primera serie a mano.
De esta forma, podemos distribuir el equipo sobre varias pistas.

b) Crear los equipos con nombres ficticios con lo que los jugadores pueden ser buscados en las
listas de los jugadores.

En las funciones de archivo, estdn las teclas de busqueda para facilitar la identificacion o la
modificaciéon de los datos; cada lista dispone de una o de varias funciones de impresion
personalizadas.

Si afiadimos vista preliminar antes de la impresion, utilizar los comandos de la barra comunes a
todas las impresiones mostradas en la pantalla.

COMANDOS DE LA VISTA PRELIMINAR ANTES DE LA IMPRESION

0loaTs[o e

M 4 1ci1+d M B S & ]l

[1] CERRAR VENTANA

[2] IR A LA PRIMERA PAGINA

[3] IR A LA PAGINA PRECEDENTE
[4] NUMERO DE LA PAGINA

[5] IR A LA PAGINA SIGUIENTE
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[6] IR A LA ULTIMA PAGINA

[71 PARAR

[8] ENVIAR A LA IMPRESORA

[91 REINICIALIZAR LA EXPORTACION EN OTRO FORMATO (Access, Excel, etc..)
[10] ZOOM

g Listas jugadores [JJEB

@ Pulsar sobre el icono Listas jugadores.

=10l x|
Search
Pré Ref li tegori E qui
Tenom ef hcence catégone quipe Mode
| | | =l | | s | .
= Ou Et Trouver le premier
i . o o ilizer ; bien. aLigs!
I Utilizer le prénom tilizer n'licence | PR, Usza il campo squadra |
— Infos personnelles — Impressions
MHam Frénom ik Sexe [REEEE — Dest
|Caririne De Villairs | |F |23/m1.419 s Fenétie imuser o Ereet
Adiesze " Imprimarte
|rue De la Concorde

Cap Wille Mat. Etat Cp Ijl
|251 20 |F'alis Trouver le

|Flancaise |France
precedent
Tel Tel Last update Liste détailés
[ir30 2130830 | [ mmwaEinezE

Liste compacte Trouver le dernier

— Infarmations bowling

Ref licence Equipe b »
|1050261 [— =
. . Ajouter nouveau
catégorie Hcp Blind May. - Nettover I
[Femining =] [ [0 0 Quitter recherche
Annuler

ANADIR UN JUGADOR

Pulsar sobre la tecla ANADIR jugador, después introducir AL MENOS el nombre y el apellido del
jugador en las casillas.

La tecla ANADIR nuevo se transforma en Confirm (validar); pulsar sobre la tecla para validar el
nuevo jugador anadido.

Completar las notas personales del jugador utilizando los campos Clase, [Hep]Handicap (si
diferente de la clase) y Ave [media].
Si hemos ya creado los equipos, introducir el jugador en la asociacién deportiva.

Para introducir el NUMERO DE TARJETA o el CODIGO DE FEDERADO, introducirlo
directamente en la casilla.
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Para introducir la CLASE o la CATEGORIA a la que pertenece, pulsar sobre la flecha situada a la
derecha de la ventana, recorrer la lista, seleccionar la clase deseada subraydndola en azul, después
soltar la tecla del raton para validar.

Si hemos introducido un handicap ANTES de introducir la clase, el programa pedira el reemplazo
del handicap si es diferente de la categoria. Pulsar sobre NO si tenemos la intencion de mantener el
handicap original.

Los campos obligatorios son el apellido y el nombre. Las otras informaciones son facultativas y
pueden ser introducidas o modificadas mads tarde.

Si debemos ANADIR otro jugador, pulsar sobre la tecla ANADIR nuevo, efectuar todo el proceso
de introduccién, después pulsar sobre Salir.

BORRAR JUGADOR

Utilizar la tecla Anular para eliminar el jugador de la lista.

BUSCAR JUGADOR

En la seccién Search , introducimos los datos de los jugadores, cuando debemos adjuntarlos y
modificarlos.

Search

Prénom Ref licence catégarie Equipe

2 5 T o Itilizer .

I LUtlizer le prénarm Utilizer n*licence | et IJza il campo squadra

Mode ———— En la ventana Modo podemos aplicar los filtros de bisqueda Y también u

| b'?u aE;Si | O bien para efectuar la bisqueda usando varios campos (funcién “Y

ish. ., ., .
también”) o entre un campo y el otro (funcién “O bien”).

@ Las teclas ENCONTRAR EL PRIMERO, ENCONTRAR EL SIGUIENTE,
wwwn)  ENCONTRAR EL PRECEDENTE, ENCONTRAR EL ULTIMO, sirven para llevar
S mds rdpida la bisqueda.

La tecla LIMPIAR BUSQUEDA borra los pardmetros de la ventana.

Las teclas FLECHA sirven para revisar las listas de los jugadores a partir del
primer jugador, del precedente, del siguiente y del ultimo.

-
Y
-

»
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 IMPpressons:

Dest

& Ers La ventana IMPRESIONES define las opciones para la impresora.

" Imprimante

VENTANA = muestra una vista preliminar de las impresiones en la pantalla
(podemos imprimirlas a continuacién)
Y

IMPRESORA = envia directamente los datos a la impresora.

Liste détailés

CP = ntiimero de copias

Liste compacte

LISTA DETALLADA = muestra en detalle todos los datos de los jugadores e
incluye aquellas de los campos de direccion, teléfono, etc..

LISTA COMPACTA = limita los datos al nombre, apellidos, iniciales, equipo,
categoria, handicap.

=]
Eﬁ Pulsar sobre el icono Listas Equipos.

ANADIR UN EQUIPO

Pulsar sobre la tecla Add New, después introducir AL MENOS el nombre del equipo y pulsar sobre
la tecla Confirm que ha tomado el lugar de Add new.

Crwpes il
— General — Composition équipe
Mom =
Hom | Prénom B Mouvement jousurs
I 1 —
Ref 2
| L3 | |
. 4
Categorie —
[ G Nare
| 6 |
Wille 7
| | 8 |
L3 | Ajouter joueurs réguliers
— Recherche 10
Par nom 11
| i RSP Anuler
nnuler jousurs
Par ref 113 |
[ = s -
P. tEgori - . . .
I ST J I J Ajouter joueur de la liste |
- | Impressions————————————
Annuler équipe | ("' Fenétre (" Imprimante Modifier class équipes |
a Liste | -
4| 4| Scores équipes »M Ajouter nouvelle equipe Qu'“er |

Justo después de la validacion, la ventana Composicion equipo estd disponible: la primera linea
estd subrayada en amarillo y el cursor se desplaza sobre el campo del nombre del jugador.

Hay tres maneras de introducir los jugadores en el equipo:
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ANADIR LOS JUGADORES DIRECTAMENTE

Introducir el apellido y el nombre del jugador, uno por linea, en la tabla de composicion del equipo. Los
jugadores seran adjuntados a la base de datos y los datos que falten podran ser afiadidos a partir de la lista
de los jugadores.

ANADIR JUGADORES CONVENCIONALES

Llamamos jugadores convencionales los datos de los jugadores ficticios (el nombre y el apellido
son idénticos al nombre del torneo). Los utilizamos para familiarizarse con el programa o para los
entrenamientos. Indicar el nimero de jugadores convencionales en la casilla, después pulsar sobre
la tecla ANADIR JUGADORES convencionales.

NOTA: el nombre de los jugadores convencionales puede también ser modificado durante el
torneo.

ANADIR JUGADORES DE LISTA

Pulsar sobre la flecha para abrir el ment activo de la casilla al lado del botén ANADIR Jugador de
la lista. Seleccionar el nombre en la lista de los jugadores, después pulsar sobre la tecla ANADIR
jugador de lista.

MODIFICAR EL ORDEN DE LOS JUGADORES

Pulsar sobre el jugador a mover, de forma a poner en evidencia en amarillo la
linea.

Utilizar las flechas al lado de la ventana Composiciéon de equipo. Los otros
jugadores rotaran seguidamente al cambio.

CLASES DE EQUIPOS

La asignacion de una clase a un equipo es util, para la creacion de clasificaciones diversificadas
(por ejemplo, durante los torneos regionales mixtos).

Para la creacion de las categorias (o clases) de equipo, pulsar sobre la tecla Modificar clases de
equipo.

Las clases creadas pueden ser utilizadas para todos los equipos en todos los torneos.

Sl Scor. i""'lj Introducir el nombre de la clase, después introducir Entrada dos veces
* para ANADIR, si es necesario, un score inicial.
PARA INTRODUCIR UN EQUIPO FANTASMA, Crear en la
clasificacién un equipo FANTASMA con un score inicial de —1 (valor
= | negativo).
Quitter | Para asignar la categoria a un equipo, pulsar sobre la flecha del menii

activo CATEGORIA y seleccionar la categoria.
Una vez la operacion es finalizada, pulsar sobre SALIR.

ANULACION DEL EQUIPO SELECCIONADO

Pulsar sobre la tecla Anular equipo y validar la operacion.

HACER DESFILAR LOS EQUIPOS

M| 4| Scores equipes P | M| Utilizar las flechas para hacer desfilar la lista de los equipos archivada.
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FUNCIONES DE BUSQUEDA

—Recherche
Par nom

| ] La bdsqueda de equipos prevé los campos de NOMBRE o CODIGO o
e 5 CATEGORIA.

Par catéuie Una vez seleccionado el campo, pulsar sobre la tecla Reiniciar para lanzar la
| = bisqueda.

Enwvoyer |

IMPRESION DE LA LISTA DE EQUIPOS

Impressions
{* Fenétre (" Imprimante

Cp
Liste |

La tecla LISTA permite acceder a la lista de los equipos, jugadores
incluidos.

La seccion DESTINACION define el modo de consola de la lista: vista preliminar antes de la
impresion (ventana) o impresora. Cp indica el nimero de copias a imprimir.

Indicaciones sobre torneos individuales y de equipo\ 9.7

Definimos como “torneos individuales” los torneos o las ligas disputadas por los jugadores a titulo
individual, no unidas a la de los equipos o a la de las asociaciones deportivas para el evento.

Los torneos individuales no admiten reservas. Por lo tanto, no es posible introducirlos durante la
programacion del torneo. Cada reemplazo implica un “cambio del nombre del jugador” que hereda
los scores precedentes, como si efectivamente hubiera jugado.

En los torneos individuales, el campo Equipo es una funcién puramente informativa y se refiere a la
asociacion deportiva.

Los torneos por equipos son disputados entre asociaciones deportivas. El score de los jugadores es
adicional y corresponde al total del equipo.

En los torneos por equipos, el reglamento prevé que las reservas sean admitidas. Los reemplazos
deben ser declarados durante la configuracion.

Es posible borrar o remplazar un jugador accidentado o retrasado, una vez el torneo haya empezado.
Estas operaciones pueden ser realizadas entre una partidas y la otra sobre la consola del jugador o

sobre la Consola Principal utilizando la funcién “Reemplazos”.

Los torneos, tanto si son individuales o por equipos, se desarrollan segtin tres modalidades de juego
diferentes:

TORNEO NORMAL

Torneos standard, sin reglas particulares.

TORNEO A BONUS (UMBRAL) SIMPLE O DOBLE

Torneos previsores de los umbrales de score que dan derecho a adquirir puntos extra.
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TORNEO PYTERSEN

El Pytersen es un juego a la americana, una especie de “todos contra todos” donde cada jugador o cada
equipo encuentra sobre la pista gemela, todos los otros en secuencia. El ganador del encuentro tiene
derecho a los puntos, llamados Bonus, a la suma de las partidas.

TORNEO PYTERSEN (+ BONUS SIMPLE O DOBLE)

El Pytersen puede ser configurado con bonus simple o doble, como en el caso de los torneos
normales.

En los torneos, si queremos clasificaciones por categorias, es preciso asignar obligatoriamente clase
de porcentaje de los equipos o de los jugadores.

Es posible jugar los torneos individuales con varios jugadores por pista, misma categoria y de
equipos diferentes y obtener las clasificaciones separadas.

TORNEOS INDIVIDUALES Y TORNEOS POR EQUIPO

Los torneos INDIVIDUALES o POR EQUIPOS tienen las configuraciones diferentes para la
introduccién de los jugadores, pero mantienen los mecanismos de base idénticos para las otras
funciones.

Nuevo torneo\ 9.8

Pulsar sobre el icono Nuevo torneo o servirse del comando Fichero -> Nuevo torneo.

£ [

E Nouveau tournoi 5.3.3 il

Référen: Mam Jourmée  Serie Jeux Date
|2 | 1 | 1 |25/03/2003

A équipes

League Svedese - Top league

Leaqgue Syedese - First division

Annuler Créer

CODIGO TORNEO

Numero progresivo automdtico; sirve para identificar el torneo y es util para marcar la banda
publicitaria para la clasificacion.

NOMBRE DE TORNEO

Campo obligatorio. NO UTILIZAR CARACTERES ESPECIALES COMO LOS
EXPONENTES, LOS SUB-INDICES, LAS COMAS pues el uso puede comprometer ciertas
Junciones de impresion.

DIA
Campo progresivo automatico; no modificar los datos.
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SERIE

Indicar el nimero de desplazamientos de pista a efectuar durante el torneo. En un torneo Pytersen,
el nimero equivale al total de los jugadores (o de los equipos) menos uno.

JUEGOS

Indicar el nimero de partidas de cada serie.
Ejemplo : torneo individual donde cada jugador debe hacer 10 partidas en total, a disputar
desplazdndose 5 veces. Los parametros son SERIE 5, JUEGOS 2.

FECHA
Memorando. Si no la modificamos, es la fecha de creacién del torneo.

SIMPLE (INDIVIDUAL) o EQUIPO
Determinan el tipo de torneo.

LIGA SUECA - TOP LIGA - PRIMERA DIVISION

Estas teclas han sido creadas exclusivamente para los torneos jugados segun el reglamento de la
federacion sueca.

Pulsando sobre la tecla CREAR, validamos los pardmetros y continuamos. La tecla ANULAR
permite salir sin grabar.

El programa crea la primera jornada del torneo.
NOTA : el programa Torneos asigna los valores predefinidos por series y por juegos, en el caso de
torneos por equipos o individuales.

Jornadas, Series, Tours K

Es necesario hacer atencién a una nocién fundamental del programa torneos. La division estd en
JORNADAS y TORNEOS.

Cuando un nuevo torneo empieza, empezamos evidentemente por la primera jornada.

JORNADA
SESION DE JUEGO DE UN TORNEO.

TOURS (VUELTAS)

DIVISIONES DE LA JORNADA CREADAS AUTOMATICAMENTE CUANDO EL NUMERO
DE PARTICIPANTES (EQUIPOS O JUGADORES) ES SUPERIOR AL NUMERO DE PISTAS
DISPONIBLES.

El término JORNADA no se refiere fisicamente a la jornada de 24 horas; es posible crear varias
jornadas que pueden ser disputadas el mismo dia. Cada jornada puede contener varias vueltas

En una nueva jornada, podemos introducir también los jugadores de las jornadas precedentes, score
incluido. Al contrario, un jugador NO puede jugar de nuevo en otro TOUR de la misma jornada.
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Entre una jornada y la otra, las reglas del torneo pueden ser modificadas; podemos decidir el
nimero diferente de pistas, series, partidas, nivel de bonus y jugar la jornada como Pytersen o rond
robin.

Entre un tour y el otro de la misma jornada, las reglas son fijas.
El mecanismo mads flexible para un torneo consiste en crear varias jornadas.

Los scores y los jugadores de diferentes jornadas son TODOS utilizados en las clasificaciones; si es
necesario, podemos seleccionar las jornadas determinadas para una clasificacién parcial..

Es posible exportar por separado los tours y las jornadas. La ventaja de esta operacion es dada para
tener la posibilidad de modificar los datos de los jugadores, mismo si el torneo ya ha empezado.

La exportacion de datos de una jornada implica una importacién de datos al final de la sesién de
juego. Cuando efectuamos una exportacion parcial de la jornada (un tour solamente o ciertas series
solamente), es necesario ejecutar la importacion de datos ANTES de exportar las series o los tours
restantes; en el caso contrario, los totales seran borrados.

Si modificamos la asignacion de pistas de una jornada, es necesario reexportar para que las
modificaciones tengan efecto.

La creacién de una jornada o de un tour no implica necesariamente su exportacion; es posible crear
jornadas diferentes y exportarlas a continuacion.

Para evitar errores con las prisas o confusion, aconsejamos exportar la jornada poco antes del inicio
del juego.

Torneo individual R0
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PARAMETRAJE DE LA PRIMERA JORNADA
N ETES]

Fichier Joueurs Equipe Fenétre Selection Langue  Aide

o =G O 45RO

o
Riéférenc Mom Série Jeux Diate Eszai Journée 1
|2 |Provincial & E |2 |25/03/2003 |2 Minutes _|
r— Liste joueurs r— Imprezzion
Nettayer rech. | Dest o
Référence | nom | Prénom e H_cgl Equipe [Pts Mourement enétre
1 || - = Impr.
- joueurs
2 | ﬁ
| 3 | Liste |
4
5 tul
——  Slyle
_B @ -
7 Amenicain | I Européen
| 8 |
q Annuler joueur. ~ Riégle
L, Mormal
11
12
13
14 Ajauter jauewr. Changer régles |
15 hd
Ajouter & historique E xporter vers scoreurs Vizualizer affectation | Créer nouvelle journée Eande défilante
44| »|M
';E?:éz cefte | Importer des scoreurs “Wizualizer tableau scores | Debut tournor | Quitter |
—

La seccion GENERALIDADES contiene los datos del torneo: cédigo, nombre del torneo, serie,
juegos, fecha de inicio. Si es necesario, modificar los datos a la excepcidn del cédigo del torneo.

. sl Hay c}os selecciones para los lapzamientos de Prueba: cuando 1;1 tecla

|2_ r—— 1 es Minutos, el valor en la casilla Prueba esta expresada en rmputos.
—I Pulsando sobre la tecla, pasamos a TIROS. Indicar en la casilla el

numero total de lanzamientos de prueba.

La casilla Jornada muestra el nimero de la jornada que estamos a

punto de programar.

Ml 4| » ¥ Para tener una vista general de las diferentes jornadas del mismo torneo, servirse
de las flechas de abajo.
Las jornadas serdn disponibles apenas han sido creadas.

La tecla Anular esta jornada elimina la jornada de la base de datos. Borrando todas las jornadas,
eliminamos el torneo.

La seccion Estilo define el tipo de juego: Americana (pistas en liga) o Europea (pista fija).

- Impreszionz La seccion Impresiones permite imprimir todos los torneos
Dest Cp individuales creados.
{* Feréte 1
" Impr. De last Ventana = vista previa antes de la impresion
De last Impr. = enviar a la impresora
Liste Cp = niimero de copias

Lista = activa la impresion de la lista de torneos individuales.
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Tournament rules

ode

£ Mormal

* Petersen

" Double bonus.

" Simple bonus

" Petersen + Double bonus

= Petersen + Bonus simple

Bonus Petersen

200 [V Ajout.atot

Annuler

| Confirmer

il

La seccion Reglas define el modo de juego del torneo.

Para modificar la seleccion, pulsar sobre la tecla Cambiar reglas.

Tot. scratch Tot ahcp

Normal

Pytersen

Doble bonus

Simple bonus

Pytersen + Doble bonus

Pytersen + Simple bonus

Tot. scratch
Tot. a Hcp

Torneo standard

Cada jugador se mide con otros. El ganador del enfrentamiento directo
coge los puntos de Bonus definidos en la casilla Bonus Pytersen que
puede ser adjuntado o no al total segun la seleccion.

Torneo a puntos donde indicar los puntos a alcanzar y el bonus a
recibir. La modalidad doble bonus permite indicar dos puntos y dos
bonus.

Torneo a objetivo donde indicar los puntos a esperar y el bonus a
recibir.

Torneo Pytersen con posibilidad de bonus, mas los que han
sido ganados en el enfrentamiento. Indicar dos niveles de
puntos y los puntos de bonus.

Torneo Pytersen con un bonus a un punto.

indica el score los totales de la partida SIN el cdlculo del handicap.
aflade el handicap del jugador a cada partida en el total.

La seleccion total scratch o handicap es igualmente utilizada para las clasificaciones; puede ser
modificada en un segundo tiempo, y el programa redefinira las clasificaciones en funcion de la
nueva seleccion.

Una vez que hemos definido los parametros de serie, nimero de juegos, lanzamientos de
prueba, estilo y reglas del juego, es necesario introducir los participantes de la jornada.

INTRODUCCION DE JUGADORES

e s 1
N ;' Néluyer 1ech. |
\ | Reéférence “nom | * Prénom £ Cleen
| 1 [AA2493 Romina Gastaldon - 0 Doge 0 ausrs
| 2 [AA4993 MariaCrist Sgrosso = - 0| Superstrike 0
| 3 [AA4669 Alba S5ala 0 - 0| Le Prive 1]
| 4 [AAB459 Hildegard Khun - 0 New Break Poii 0
| 5 [AA1785 Claudia Prone F/A 0 Merviano 0
| 6 [AA4466 Alessandra De Marco . - 0 Cerenova 0
7 |AA4533 Raffaella Fugsco - 0/ Zelig o

Cédigo jugador o nimero de tarjeta
Campo de busqueda de los jugadores en la lista

Posicion de los

jugadores
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Tecla Limpiar busqueda

Apellido del jugador

Nombre del jugador

Clase o categoria (se activa con la tecla derecha del ratén)

Handicap del jugador

Equipo o asociacion deportiva (facultativo)

Score inicial, si es diferente de cero

Teclas para desplazar la posicion del jugador seleccionado (subrayar en amarillo)

© 0o ~NO O A

-t -k
- O

Hay 3 maneras de introducir los jugadores participantes en un torneo:

e ANADIR los jugadores convencionales
¢ Introduccion directa
e Recordar los jugadores en la lista

ANADIR LOS JUGADORES CONVENCIONALES

Los “jugadores convencionales” son nombres creados por el ordenador; pueden ser reemplazados al
momento. Este tipo de introduccién es utilizado durante los entrenamientos, en los torneos internos
o para acelerar la introduccion de datos.

LIk
Fuhier Jouews Egupe Fendtre Selection Langue  fide

{1 - AFE D i _— Introducir el niimero total de jugadores
P T for o1 convencionales en la casilla, después
& = F [ [emesm [ Mees | < .
revem o pulsar sobre la tecla ANADIR jugador.
1 éiirence J“‘::? IF Prénom | O Eo%l Eaigs (P[] Mfl ?F.;:M =[]
=X e = o (157 s Los jugadores afiadidos son identificados
[ | Playes 4 gia —— 0
i e — ! ¢ IFE= : .
£ rme B : | (B [ e | cOMO jugador 1, jugador 2, eFC..
- G = : | i | e Todos los campos quedan editables.
| 10 | Hexmal
! |
i [
mxuam| Exirontei wit¥ snensins | Visusse: | Cibes | |
LIE IR
el | v | cumer |

INTRODUCCION DIRECTA

Introducir al menos el apellido y el nombre de los jugadores en las casillas, hasta que todos los
datos requeridos estén presentes.

CONSEJO : escribir los nombres y los apellidos en miniisculas, desplazarse de una casilla a otra
utilizando la tecla ENTER del teclado. El programa transforma automdticamente la inicial del
apellido y del nombre en mayisculas, lo que indica que el jugador ha sido introducido
correctamente.

Para abrir la clase del jugador, utilizar la tecla derecha del raton, hacer desfilar la seleccion y
después pulsar con la ayuda de la tecla izquierda para validar.

RECORDAR LOS JUGADORES EN LA LISTA

La forma mas rapida para recordar un jugador en la lista, es introducir su c6digo (correspondiente al
nimero de tarjeta) en la casilla y presionar Enter sobre el teclado.
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Para encontrar un jugador en las listas, pulsar sobre la tecla ANADIR jugador para adjuntar la
lista.

Mettoyer rech. |

Reéférence | om | Prénom | Cl | Hep | _ Equipe £ ¥ E—
) O ) oo 0 lissone joueLrs
L2141 e 0 lizsone
| 3 |b1234 Severino  Agenoii MWD 15 ﬁ
| 4 | G_piero Anzalone M/A 0 raggio % team 01
| 5 | Roberto Anzalone M/C 8 lissone
L6 1111 Fabrizio Bentivolg = - 0| @
| 7 | Errico Bilardo M/C 8 mozzo |
| 8 | Alberto Bottan MiA 0 spider bowl
|9 | Giuseppe Colciago M/D 12 erba Arruler ioueur.l

G F 0 lissone

—
=

—_
—y

Monica Fratea F/ES 26 silver hoks
al234 Anna Frigerio M/ES 20 -

-
=)

12 |1234 Giovanni Gatta M/A [ 1] P
| 14 | Kuhn Hilde F/A 10 breack point Carfimer
15 |5459 Hildegard Khun = - 1P =

Resaltar los jugadores a ANADIR pulsando encima, después pulsar sobre la tecla Validar. Los
datos de handicap, clase, etc.., podran ser modificados, sin tener influencia sobre la lista.

PARA JUGADORES GRABADOS ...

Las campos Handicap, apellidos y nombre, categoria, pueden ser modificados independientemente
de la forma en que han sido introducidos.

M?;‘::L“r:”t Los jugadores son introducidos en el campo de afectacion en el orden donde han sido
introducidos yendo de arriba (pista 1) hacia abajo.

Si queremos desplazar uno o varios jugadores invirtiendo el orden, seleccionar un
4} jugador y a la vez utilizar las flechas hacia arriba y hacia abajo del cuadro
“movimiento jugadores” para el desplazamiento.

Siempre es posible cambiar el orden de juego en la tabla de afectacion de las pistas.

Los jugadores temporales introducidos manualmente pueden ser adjuntados a la lista para ser
utilizados en el quuro; es suficiente, para ello, pulsar sobre la tecla ANADIR a histdrico; asi
mismo podemos ANADIR los equipos si su nombre ha sido dado.

Un jugador ausente, la posicion debe ser mantenida y deberd ser afectada como “fantasma” para
no modificar el ritmo de juego.

Las etapas siguientes para completar los datos de la primera jornada son la creacion de la
clasificacion (banda) desfilante (facultativo) y la afectacion de pistas. Las teclas indicadas en
caracteres negrita sirven para indicar las operaciones en secuencia. La clasificacion desfilante
es facultativa.

Las etapas que vienen después de la introduccion de los jugadores son mostradas en negrita.

CLASIFICACION (BANDA) DESFILANTE

Esta operacion puede ser realizada no importa en que momento, ANTES de exportar los datos hacia
el score.
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setup bande défilante

~ Test initial

IFINALE WORLD CUP 2002

| ) | i) ] | e

~ Equipes et joueur

. Wisualization scores
Equipes

Fréguence mize & jour

[Tous Al e

TOUS <

Quilles et points

Jougurs Faints |

| Temps réel

Aprés chague jeu

Confirmer

Escribir un texto inicial y utilizar las teclas de color
para modificar el aspecto.

En un torneo Pytersen, es posible visualizar en la
banda desfilante los scores por bolos, tinicamente los
puntos de bonus o las dos.

Para los jugadores y los equipos, es posible afiadir las
posiciones a visualizar, de “todos” a “los 10
primeros”.

El campo equipo es facultativo y estd unido a la
introduccion del nombre de equipo.

La seleccion Tiempo real pone al dia la clasificacion, desfilando cada dos minutos, después de
cada juego lo pone al dia, entre una serie y la otra.
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AFECTACION DE PISTAS TORNEO INDIVIDUAL

Para la afectacion de pistas, indicaremos al programa donde los jugadores disputaran la jornada
corriente del torneo. Podemos asignar y llegado el caso, modificar las pistas en cualquier momento
(por ejemplo para un sorteo); recomendamos repetir la operacion de exportacion de los datos si
esta ha sido cumplida precedentemente.

AVISO : no es posible modificar los datos de los jugadores, las series y las partidas en la
ventana de afectacion de las pistas.
Volver a la padgina-pantalla principal antes de afectar las pistas.

Affectation Pulsar sobre la tecla Visualizar afectacion para cambiar la pagina-pantalla.
piztes
=181 ]

Eichier Joueurs Equipe Fenétre Selection Langue Aide

e =13 ASEC

=]
~Infarmations Tournoi——————————— [~ Mouvement pist
RétMaom Journ.. Date Sérdle - - - — IW Petersen
fi [i [iosnasznz | [4 : 4|
[FINALE ITALIANA WORLD CUP g Déla gau | Round rabin |
Reéfére | Nom [ Equipe [ Ct [Hep[Tm [ Se1 [ 2 [ Si3 [ sra [ se5 [« I Affetation fbre
| 1 |AA2493 Gastaldon Romina Doge - o 15 8 11 14
| 2 |AA4993 Sgrosso MariaCrist  Superstrike - 0 15 8 11 14 Annuller affectation |
|3 |AA4EBE9 Sala Alba Le Privée —- 0 16 ] 12 15
| 4 |AA5459 Khun Hildegard Mew Break Pi --—--- 0 16 9 12 15 Affecter |
| 5 |AA1785 Prone Claudia Nerviano F/A D 17 10 13 16
| 6 |AA4466 De Marco Alessandr. Cerenova 18 n 14 5 Impressions
| 7 |AA4533 Fusco Raffaella Zelig 18 " 14 5
| & |AA4528 Rizzo Giovanna Zelig 19 12 15 6 Fin stp |
| 9 |AABB23 Zamuner Ivana American Bov 19 12 15 6 Cal sel
| 10 | AAGEE7 Cavazzini Lawra  Bulldog 110 13 16 7 o ce
| 11 |AA2489 Dona Serena Black Panthe 110 13 16 7
| 12 |AABE71 Giordano Daniela  Le Privé 111 14 5 8 Récapitulati |
| 13 |AA3477 Esposito Daniela Black Eagles 111 14 5 8
[ 14 |AA4639 Pilato Luciana Le Prive 112 15 3 9 Piste |
| 15 |AA4472 Di Benedetto Stefan Cerenova 112 15 ] 9
| 16 |AA3489 Moma Alessandra Spider Bowls 113 16 F 10 ' Erreg | Charger
| 17 |AAD169 Bignone Cinzia Mirage 114 LY 8 1
| 18 |AA1BES Zampogna Cinzia Nerviano 114 5 8 11 Charger affectation
| 19 |AA4457 Valerio Bruna Cerenova 115 6 9 12
% AA1395 Rezzonico Monica  Spider Bowls 115 [ 9 12 | . Iﬂ OUIﬂer |
—

= Intarmations | ournon
RefMom Journ., Date Serddu

1 [ [10/09/2002
FINALE ITALI&NA WORLD CUP 5

La ventana de informaciones sobre el torneo aflade un
resumen de los pardmetros, tales como el cédigo, el
numero de jornada, la fecha, la serie y los juegos.

Los datos no pueden ser editados a partir de esta
ventana.

-

= Mouvement pistes

1 1 3 T Fis En la seccion Movimiento pistas, introducimos los datos para
Pre pis | Der pis [ Jou/pi | Sk | Pisin | o jegplazamiento entre una serie y la otra.

i 16 2 3 3 Las descripciones son abreviadas :
Pre pis primera pista utilizada en la jornada
Der pist ultima pista utilizada en la jornada
Jo/Pis indica el nlimero de jugadores para cada pista. Si el nimero varia de una pista a otra,

utilizar los fantasmas para mantener el ritmo de desplazamiento.

Slt salto de pista; indicar el nimero de las pistas a pasar para cada movimiento. Para el
torneo Pytersen, dejar el dato introducido; el programa lo calcula autométicamente.
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Pis in pista a partir de la cual parte el desplazamiento; indicarla si es diferente de la pista
inicial.

Depla.dr Frizma Decidimos el tipo de desplazamiento usando las teclas al lado

de la seccion Movimiento pistas.

Déla.gau R ound robin
Despla. dr desplazar los jugadores de la izquierda hacia la derecha
Despla. izq desplazar los jugadores de la derecha hacia la izquierda
Pytersen tabla automdtica de desplazamiento para torneos Pytersen
Rond robin tabla automética de desplazamiento para torneos rond robin
Afectacion libre introduccion de tabla de desplazamiento manualmente
Affectation libre Para validar la afectacion, pulsar sobre la tecla Afectar.
Annuller affectation | ., . .
La tecla Anular afectacidn anula la asignacion precedente.
Affecter |
Référe | Hom | Equipe | I |Hep| Tin | Sr1 | Se2 | sr3 | Sed4 | Si5 [«

1 |AAZ2493 Gastaldon Romina Doge @~ - 1] 15 & 11 14

2 |AA4993 Sgrosso ManaCnst  Superstnke - 1} 15 i 11 14

3 |AA4BGI Sala Alba Le Privé ———- o 16 9 12 15

4 | AABAST Khun Hildegard Hew Break Pi --——-- o 16 a 12 15

5 |AA1785 Prone Claudia Herviano FfA 0 17 10 13 16

6 |AA4466 De Marco Alessandr. Cerenova - o 18 11 14 L

7 |AA4533 Fusco Raffaella Zelg - 1] 18 1 14 5

2 |AA4528 Rizzo Giovanna Zelig - o 114 12 15 b

9 |AADB23 Zamuner Ivana American Boy - 1} 19 12 15 [

10 | AABEGY Cavazzini Laura Bulldeg - o 110 13 16 Fi

11 |AA2489 Dona Serena Black Panthe ---—-—- o 110 13 16 Fi

Atencion! Si hemos escogido la afectacion Pytersen o Rond Robin, el programa efectiia un control
del niimero de las series. Si el valor no es correcto, el programa adjunta un mensaje de aviso. Salir
del panel de afectacion de las pistas y corregir el valor sobre la pantalla principal.

Para hacer desfilar las series, utilizar la barra horizontal.
Si los participantes en la jornada, son un ndmero superior a las pistas disponibles, el programa
divide los jugadores en varios turnos.

Las columnas turno y primera serie, pueden ser editadas por el usuario. Para desplazar un jugador
de un turno al otro, cambiar el namero directamente en la casilla.

Si necesitamos variar las pistas en las series, pulsar sobre la tecla Desplazamiento libre para
acceder a todas las casillas. Una casilla blanca es editable, una amarilla no.

Para los sorteos, modificar la primera serie, después pulsar de nuevo sobre la tecla Afectar para
recalcular las series.

No es necesario grabar la afectacion; para salir de la pagina-pantalla y
grabar los pardmetros si son correctos, pulsar sobre la tecla Salir.

La tecla Enreg. permite guardar la afectacion bajo forma de fichero; Esto es
util si realizamos otros torneos con la misma tabla.

Quitter La tecla Charge (Cambiar) sirve para anadir la lista de afectaciones
grabadas.

Erreq. Charger

Charger affectation
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Para imprimir un borrador rdpido de la afectacion, apoyar simultdneamente sobre las teclas Shift y
F12 .

La tecla Recapitulativo sirve para imprimir una pagina para cada jugador, para anotar los totales de
las partidas. La tecla Pistas sirve para imprimir un resumen global de la afectacion.

La etapa siguiente serd la exportacion de los datos hacia el score.

Torneo por equipos [ERY

Un torneo por equipos es esencialmente idéntico a un torneo individual; s6lo se diferencia por
algunos parametros.

PARAMETRAJE DE LA PRIMERA JORNADA

=15x|
Fichier Joueurs Equipe Fengtre SelectionLangue  Aide
=
~ General Sty Réql
C/Mom  Serie  Jeux Date Essai Jounée I Amerisain Petersen - Bonug :40
3 E] I [16/03/2003 o 1 Changer iégles
IFina\e doppio interma Minutes Européen
r Composition équip
Réf | Equipe [ cateqotie [ Pts [+ Réf_ | Hom [ Piénom [ Cat. | Hep [«
1 1 black eagles |- 0 1 Antonio Casalinuovo MiA o]
2 2 black knights 0 2 Roberto Boscatto M/A 0
3 3 black eagles 0 3
4 4 villaguardia 0 4
5 5 silver hawks - 0—| &
B |x b villaguardia |- 0 [
7 7 villaguardia | --—-- 0 Fi
] 8 brianteo 0 8
9 9 cagliere |- 0 9
10 10 brianteo - 0~-il 10 x
[ Mouvement équps N. équipes  Comp. equ. B Mouvement joueurs
a a—q P Elacer .
ﬁ ! Délacer équipe Ajouter dquipe l— |—2 e Ajouter joueurs ﬁ !

Impresgions———————————————————

* Fenétie Liste Muvelle joumée
= Impr.
te I:I Insciiptions Début tournoi

Alfectation
pistes

Exporter vers

Bande defilante
SCOTEUTS

Importer des
SCOTEUTS

Tableau scores

-

Ajouter 3 base
dornées
Annuler cette
joumée:

—

Quitter |

La seccion GENERALIDADES contiene los datos del torneo: c6digo, nombre del torneo, serie,
juegos, fecha de inicio. Si es necesario, modificar los datos a excepcion del codigo del torneo.

Essai Joumée Hay dos selecciones para los tiros de prueba: cuando la tecla estd en
[ Minues | 1 Minutos, el valor en la casilla Prueba es expresada en minutos. Pulsando
sobre la tecla, pasamos a TIROS. Indicar en la casilla el nimero total de tiros
de prueba.
La casilla Jornada muestra el nimero de la jornada que estamos a punto de
programar.
Ml 4| » | p Para hojear las diferentes jornadas del mismo torneo, utilizar las flechas.

Las jornadas se vuelven disponibles a medida que son creadas.

La tecla Anular esta jornada elimina la jornada de la base de datos. Borrando todas las jornadas,
eliminamos el torneo.
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La seccién Estilo define el tipo de juego: Americano (pistas en liga) o Europeo (pista fija).

La seccién Impresiones permite imprimir todos los torneos individuales o de equipo con la tecla
Lista; pulsando sobre la tecla Inscripciones permitird visualizar la lista de los equipos con el torneo
correspondiente a aquella que estin afectadas.

La seccién Reglas define el modo de juego del torneo.
- Made Bonus Petersen
" Mormal I 200 ¥ Ajout.a tot . ., O
& Petersen — Para modificar la seleccion, pulsar sobre la tecla Cambiar
Eull onus
{~ Double bonus. [ 1 | I‘eglaS
" Simple bonus
fall= + Doutle b . ST
sistsen + Doutle bonus Tot scach | | Teorep || Las reglas descritas en el cuadro del torneo individual por
(" Petersen + Bonus simple

Pytersen y bonos se aplican también a los torneos de
Annuler | Confirrner | equipO.

Una vez que hemos definido los parametros de serie, nimero de juegos, tiros de prueba, estilo
y reglas del juego, es necesario introducir los participantes en la jornada.

INTRODUCCION DE EQUIPOS

Hay diferentes maneras de afiadir los equipos al torneo:

e ANADIR los equipos convencionales
¢ Introduccion directa
e Recordar el equipo en la lista

ANADIR LOS EQUIPOS CONVENCIONALES

Los “equipos convencionales” son nombres creados por el ordenador; pueden ser reemplazados a
continuacion. Este tipo de introduccion es utilizado para los entrenamientos, para los torneos
internos o para acelerar la introduccién de datos.

N.equipes Compqe  [ntroducir el nimero de equipos convencionales en la
2 casilla N.equipos.

Délacer equipe Ajouter équipe

Introducir el nimero de jugadores para cada equipo en la casilla Comp.equ. después pulsar sobre la
tecla ANADIR equipo. El programa valida la operacién. Todos los campos de los equipos y de los
jugadores son modificables.

INTRODUCCION DIRECTA

Introducir el nombre del equipo y si es necesario la categoria. Para los torneos con prevision de un
equipo fantasma, introducir el campo de los puntos iniciales (Pts) como valor negativo (ejemplo—1).

RECORDAR LOS EQUIPOS EN LA LISTA

Por introducir rapidamente un equipo, introducir su Cédigo en la casilla, si lo conocemos, después
pulsar sobre Enter para afiadirlo.
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3 9 cagliero |- o
10 10 briantes ™ - 0
11 |muzzu j - o . -
e | Pulsar sobre la tecla afadir equipo para abrir la
AMDE breack point ventana de la lista, después seleccionar el
rapturs I-

equipo deseado pulsando encima.
SPIdEI bowl quip p
Affect:

— | silver hoks
erba
| black knight porter vers
lizzone * loreurs DiStES
Puede llegar que una asociacién deportiva deba repartir sus jugadores sobre varios equipos. Cuando
afladimos el equipo, todos los miembros inscritos son afectados automaticamente en la formacion.

Ajouter equipe

Para resolver el problema, BORRAR los jugadores que se volverdn adversarios del equipo
utilizando la tecla Anular jugador, después crear un nuevo equipo “ficticio” donde introduciremos
los jugadores restantes disponibles, recorddndolos en la lista.

La modificacion es SIN efecto sobre la lista del equipo. EVITAR arfiadir los jugadores a la base de
datos con el fin de evitar duplicados de nombres.

INTRODUCIR JUGADORES EN UN EQUIPO

Antes de introducir los jugadores, es util dimensionar el equipo.
Para ello, introducir en la casilla de Componentes de los equipos (Comp.equ.) el nimero de los
titulares para cada equipo.

Esta seleccion no compromete la utilizacion de equipos teniendo un niimero de componentes
diferente.

Los jugadores titulares corresponden a las lineas blancas en la seccidn jugadores; las lineas azules
son utilizadas para las reservas. Cuando introducimos un equipo, recorddndolo en las listas, los
primeros jugadores de la lista son considerados como titulares, los otros como reemplazantes.
INTRODUCIR LOS REMPLAZANTES AUNQUE NO CONOZCAMOS SUS NOMBRES CON EL
FIN DE TENERLOS A DISPOSICION MAS TARDE.

Ce O 20

Reéf I Nom [ #Piénom [“cat. c -

al01801a \I"allet Cucchi M/D
al3204a Patrick Pellegrini M/B 5
b03506H Anna Yallee - 1}

.

T 7717
=N =l =N el =l Ll Bl RN W

-

4. équipez  Comp.équ. Mouvement |0ueurs

Delacer Ajouter joueurs

I— ouees
& b

[1] c6digo jugador [2] apellidos del jugador [3] nombre
[4] categoria [5] Handicap [6] nimero de componentes de equipo
[7] jugadores titulares [8] sustitutos (zona azul) [9] borrar el jugador seleccionado

[10] afiadir jugadores a partir de la lista [11] desplazar el jugador seleccionado
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El modo de introduccién de los jugadores en el equipo, es el mismo que ha sido descrito para los
torneos individuales.

Para cambiar el orden de juego en el interior del equipo, utilizar las teclas Movimiento jugadores.
Un jugador ausente cuya posicion debe ser mantenida, deberd ser afectado“fantasma” para no
modificar el ritmo de juego.

Si queremos afiadir a la lista los jugadores y los equipos introducidos temporalmente, pulsar sobre
la tecla ANADIR en la base de datos.

Las etapas siguientes para completar los datos de la primera jornada son la creacién de la
clasificacion (banda) desfilante (facultativo) y la afectacion de pistas. Las teclas indicadas con
caracteres en negrita sirven para indicar las operaciones en secuencia. La clasificacion
desfilante es facultativa.

AFECTACION DE PISTAS TORNEO POR EQUIPOS

Para la afectacion de pistas, indicamos el programa donde los equipos disputaran la jornada
corriente del torneo. Podemos asignar y en caso necesario, modificar las pistas en cualquier
momento (por ejemplo para un sorteo); recomendamos repetir la operacion de exportacion de los
datos si esta ha sido cumplida precedentemente.

AVISO: no es posible modificar los datos del equipo, las series y las partidas en la
ventana de afectacion de las pistas.
Volver a la pantalla principal antes de afectar las pistas.

Affectation Pulsar sobre la tecla Visualizar afectacion para cambiar la pantalla.
piztes

=18]x]

Fichier Joueurs Equipe Fenétre Selection Langue  Aide

o =40 - AERD

& Affectation pistes tournoi équipe i =] 9]
— Infarmations taurnoi Mouvement pist

Cod\Mor Journ. Date Sr/Gms  Comp équipe — D Peterson
fis h_ fe/arz008 |3 [ Pr pst |Der pst|Joufp| Sk | Pisin - | I
fi 1 10 1 0 1

[Finale doppio interno

Déplac. gauche | Fiound robin |

Equipe | Nom [Tn] Sr1 [ S5r2 [ 503 | Si4 [4] Affectation libre |

1_|1 black eagles Autieri. Trezzi 1 10 8 5 a9
2 | 2 black knightz: Rametta.De Maron 1 8 a9 4 7 I Vo i
3 |3 black eagles Casalinuoyo_ Boscatto 1 9 b 3 1
4 |4 villaguardia  Cucchi.Pellegrini 1 4 10 1 L Al
| 5 |5 silver hawks  Secchi.Kuhn 1 7 1 10 6 Sifiebalio Affecter
6 |6 villaguardia Orlando.Orlando 1 [ 4 9 8
77 V|I_I i HIZZI:" J 1 5 7 2 3 [
8 | 8 brianteo Passito.Schirone 1 2 5 8 10 .
9 |9 cagliero Grancini, T amizo 1 3 2 7 4 I Fenétre Imprimante |
10 _| 10 brianteo Conforto,La Fata 1 1 3 B 2

Col sel

ID— Feuille récap

Cp Ijl Aff. piste

Erreg. | Charger |

-
-y

-
ha

-
a

L

—
{2]

-
=]

—
~

-
=]

Fiecharger affectation |

-
w

e
=
4

= Quitter |

-

|
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= Intarmations | ournon
RefMom Journ., Date Serddu

1 [ [10/09/2002
FINALE ITALI&NA WORLD CUP 5

La ventana de informaciones sobre el torneo afiade un
resumen de los pardmetros tales como el c6digo, el
numero de jornada, la fecha, la serie y los juegos.

Los datos no pueden ser editados a partir de esta
ventana.

-

= Mouvement pistes

is] 1 T [ Fis En la seccion Movimiento pistas, introducimos los datos para
Pre pic |Der pis | Jou/pi | Skt | Pisin | o gegplazamiento entre una serie y la otra.

3 16 2 3 3 Las descripciones estan abreviadas :

Prim pis primera pista utilizada en la jornada

Ult pist ultima pista utilizada en la jornada

Jo/Pis indica el numero de equipos para cada pista. Si hay un s6lo equipo, dejar uno.

SIt salto de pista; indicar el ndmero de las pistas a pasar para cada movimiento. Para el
torneo Pytersen, dejar el dato introducido; El programa lo calcula autométicamente.

Pis in pista a partir de la cual parte el desplazamiento; indicarlo si es diferente de la pista
inicial.

Deéplac.droits Petersen Decidimos el tipo de desplazamiento usando las teclas al lado
de la seccién Movimiento pistas.
Déplac. gauche Found robin

I:IEI Affectation libre

Despla. dr desplazar los equipos de la izquierda hacia la derecha

Despla. izq. desplazar los equipos de la derecha hacia la izquierda

Pytersen tabla automdtica de desplazamiento para torneos Pytersen

Rond Robin tabla automdtica de desplazamiento para torneos Rond Robin

Afectacion libre introduccién de pistas manualmente.

S Para validar la afectacién, pulsar sobre la tecla Afectar.
Yizualiser squipes zeules

PR La tecla Anular afectacion anula al asignacion precedente.

affectation

Affecter |

Para hacer desfilar las series, utilizar la barra horizontal.

Si los equipos de la jornada son en nimero superior a las pistas disponibles, el programa las divide
en varios turnos.

Las columnas turnos y primera serie, pueden ser editadas por el usuario. Para desplazar un equipo
de un turno a otro, cambiar el numero directamente en la casilla.

Si tenemos la necesidad de variar las pistas en las series, pulsar sobre la tecla Desplazamiento libre
para acceder a todas las casillas. Una casilla blanca es editable, una amarilla no.
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Para “dividir” una asociacion deportiva sobre varias pistas, des-seleccionar la tecla Visualizar

equipos solos, declarar el niimero de jugadores por pista y asignar manualmente la primera
serie.

Para las tiradas a sorteo, modificar la primera serie, después pulsar de nuevo sobre la tecla Afectar
para el nuevo cdlculo de los desplazamientos.
La tecla Enreg. permite guardar la afectacion bajo formato de

Enreq. Charger . . . .
fichero; Esta es 1util si realizamos otros torneos con la misma tabla.

Recharger affectation

No es necesario grabar la afectacion; para salir de la pagina-
Quitter pantalla y grabar los pardmetros si son vélidos, pulsar sobre la
tecla Salir.

La tecla Cambiar sirve para afiadir a la lista, las afectaciones grabadas.

La tecla Recargar afectacion anula la afectacion corriente y recarga la precedente, grabandola al
momento donde hemos cerrado la ventana.

Para imprimir un borrador rdpido de la afectacién, pulsar simultdneamente sobre las teclas Shift y
F12.

La tecla Hojas recapitulativo sirve para imprimir una pagina para cada jugador a utilizar para
anotar los totales de las partidas. La tecla Afectacion pistas, sirve para imprimir un resumen global
de la afectacion dividida por equipos.

La etapa siguiente serd la exportacion de los datos hacia el score; consultar el pardgrafo
siguiente.

b Exportacién de datos [JERP

La exportaciéon de datos es un proceso que sirve para transferir los pardmetros del torneo al
programa WINS.

El hecho de exportar los datos hacia el score no significa que se empiece un torneo, pero si que
hemos puesto los datos a disposicion, en el formato de juego correcto.

Antes de proceder a la exportacion, es preciso cumplir un cierto nimero de verificaciones:

e Los equipos y/o los jugadores por jornada seran introducidos, los datos son correctos,
los reemplazos introducidos.
e La afectacion de pistas es correcta, la banda publicitaria ha sido configurada.

Si uno de los datos no coincide, recomendamos efectuar la correccion ANTES de la exportacion.

A AVISO : es posible exportar una jornada todas las veces que queramos. Bien seguro, la
exportacion siguiente borra los datos de la precedente.
Una vez que la exportacion ha sido efectuada, la tecla de exportacion del score se vuelve
invisible para evitar errores. Si una nueva exportacién es necesaria, es suficiente
modificar un dato, sea cual sea.

PULSAR SOBRE LA TECLA Exportar hacia scores para cambiar la
ventana de exportacion de los datos.

Exporter vers
ECOTEUrs
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A
 Informations tournoi -
Fief Mom Journ,  Date Sere  Jeux Comp. équipe Désélect.t
[ie [Finale doppio intemo | N EZTEZ I E 2 ‘out
Equipe | Hom [ o [Hep[Tm[ 81 [ 52 [ 563 [ S5ea [ S5 | sr6 |~| Sélectioner
|1 |1 black eagles Filly Autieri FiA 10 1 10 8 L a9 1 4 tout
| 2 |1 black eagles Fabio Trezzi MiA 1] 1 10 8 5 9 1 4
| 3 |2 black knights Salvatore Rametta M/C 10 1 8 9 4 7 5 2 Tin
| 4 |2 black knights Angelo De Maron M/C 10 1 8 a9 4 T 5 2 |1 vl
| 5 |3 black eagles Antonio Casalinuovo MiA 1] 1 9 [ 3 1 10 8
| 6 |3 black eagles Roberto Boscatto M/A 1] 1 9 6 3 1 10 8 sélectionn
| 7 |4 villaguardia  Valter Cucchi M/D 15 1 4 10 1 L T 3 -
| 8 |4 villaguardia Patrick Pellegrini M/B 5 1 4 10 1 5 7 3
| 9 |5 silver hawks Carmen Secchi F/A 10 1 7 1 10 ] 2 5
| 10 |5 silver hawks Hilde Kuhn F/A 10 1 7 1 10 [ 2 5 Charger |
| 11 | 6 villaguardia Stefano Orlando M/D 15 1 [ 4 9 8 3 7
| 12 |6 villaguardia  Massimiliano Orlando = M/A 1} 1 b 4 a9 8 3 T
| 13 |7 villaguardia  Roberto Rizzi M/B L 1 L T 2 3 a9 1
| 14 | 7 villaguardia Marco Montorfano M/A 1] 1 5 7 2 3 9 1 Exporter
| 15 |8 brianteo Elena Passito F/B 15 1 2 5 8 10 4 [
| 16 |8 briant Fi Schi M/B 5 1 2 5 8 10 4 [
| 17 | 9 cagliero Maurizio Grancini M/B 5 1 3 2 7 4 [ 10
| 18 |9 cagliero Luciano Tamiso M/A 1} 1 3 2 T 4 b 10
| 19 | 10 brianteo Carmine Conforto M/ 10 1 1 3 6 2 ] 9| Quitter
20 |10 brianteo Marcello La Fata M/C 10 1 1 3 [ 2 8 9~
4| | 3

La tabla de exportacion muestra los jugadores y los datos de los equipos, con turnos y series.
Normalmente, todas las series y los turnos, son seleccionados y el operador no debe llevar a cabo
ninguna accién particular para habilitarlas.

ATENCION !! Los jugadores definidos como FANTASMA no aparecen en la ventana de
exportacion.

EXPORTACION STANDARD

Si el desarrollo de la jornada es normal, los jugadores estardn presentes o serdn modificados o a
continuacién bajo Wins (ver pardgrafo REMPLAZOS); pulsar sobre la tecla Exportar para enviar
los datos al score.

2| Al finalizar la operacion, el programa confirma su ejecucion.

@ Données exportées correctement vers scoreurs

Pulsar sobre OK, después salir del programa.

Cada vez que una MISMA jornada es exportada, el programa pide validar la operacion de
machacar.

EXPORTACIONES PARCIALES, RECUPERATIONES Y CASOS PARTICULARES
Durante el desarrollo de un torneo o de una LIGA, ciertos jugadores o ciertos equipos no se
presentan a su turno de juego o, simplemente, las series se juegan en varias sesiones, aunque
hayamos creado una sola jornada.

Un caso particular: un Pytersen con un gran nimero de jugadores a jugar en varias sesiones, mismo
semanales. Para mantener la tabla de los desplazamientos automadtica, el Pytersen debe ser creado
en una sola jornada.

Creando una sola jornada, podemos exportar cada vez inicamente las series que van a ser jugadas, o
bien interrumpir el torneo al final de una serie usando las funciones especificas de Wins y relanzar
las series siguientes manualmente.

Si efectuamos una exportacion parcial, la banda desfilante adjunta los totales y los puntos de los
jugadores implicados cada vez. Si interrumpimos el torneo a mano, la clasificacién desfilante sobre
los monitores es global.

Sea cual sea el método adoptado, las clasificaciones del programa torneos comprenden TODOS los
participantes.
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En ciertos casos, hay jugadores que recuperan mas tarde. En lugar de crearlas en varias jornadas
(del mismo torneo), es preferible NO exportar los datos hasta que la recuperacién haya sido
efectuada.

Cuando hacemos una EXPORTACION PARCIAL, el nombre de la jornada queda el
mismo. En el momento donde exportamos las recuperaciones, el fichero debe ser
destruido. ANTES de exportar los datos que faltan, hay que estar seguro de haber
IMPORTADO los scores de los jugadores exportados precedentemente.

Los scores importados no son borrados.

EXPORTACION PARCIAL

Hay diferentes formas de seleccionar los jugadores. Les recordamos que los cuadros seleccionados
en amarillo estdn seleccionados.

Deseleccionar todo anular la seleccion para todos los jugadores.
Seleccionar todo marcar todos los jugadores como exportables.
Cargar anular toda modificaciéon y recarga los datos iniciales,
deseleccionando todo.
ITm__, Seleccionar el turno en el menu alistado; Con la ayuda de la tecla Seleccionar turno, 1o
1 -

marcamos como exportable. NOTA : exportando turno por turno, podemos modificar
selectionn | - Jo¢ datos entre un turno y el otro.

er tour
" |

Equipe Hom | o |Hep|Tm] Sr1 | Si2 | Sie3
1 |1 black eagles Filly Autien FfA 10 1 10 8 L}
2 |1 black eagles Fabio Trezzi M7A 1] 1 10 8 b
3 |2 black knights Salvatore Hametta M/C 10 1 8 9 4

Para las selecciones individuales de series o de jugadores, pulsar sobre Deseleccionar todo y
después sobre las casillas a exportar.

Pulsando sobre las teclas indice de las series [2], seleccionamos la serie sefialada para todos los
jugadores. Pulsado sobre el indice jugadores [1], seleccionamos todas las series para el juego
sefialado.

Al finalizar la operacion, pulsar sobre la tecla EXPORTAR, esperar la confirmacion, después salir
con la ayuda de la tecla Salir.

Abhora es posible empezar la sesidon de juego del torneo o jugarla a continuacion, o bien crear una
nueva jornada o sesion de juego.
Les recordamos que toda modificacion de la jornada pide una nueva exportacion de datos para que
sea eficaz.

Nueva jornada [ENE]

Por jornada, entendemos una sesidon de juego del torneo. Para mds detalles, consultar el capitulo
“JORNADAS, SERIES y TURNOS”. Una nueva jornada, es una nueva sesion de juego del mismo
torneo. Hay dos formas para programar una nueva jornada:

e Crear una nueva jornada de nuevos jugadores.
e Utilizar los jugadores de las jornadas precedentes, con la posibilidad de importar los scores
ya obtenidos y en caso necesario, unir de nuevo jugadores 0 nuevos equipos.
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Sea cual sea el método utilizado, una vez que la nueva jornada ha sido creada, las funciones de
introduccion de los datos, de exportacion, etc... son idénticas a aquella que han sido utilizadas en
la jornada precedente.

Création nouvelle journée = créer nouvelle journée X
Ref Hom Joumde Serie  Jeu o
Référenc Nom Week  Seie  Jew
B [Finale doppic inema 2 9 1 [14 [SINGOLO PROVINCLALE CAT. CADETTI | T O
- Regle sélection TREgEEE
equ. jousurs
T°"'é'::i7'e‘ Les prem. | |10 Tous les joueurs Les premiers | 105 Les joustrs sélectionnés
% score & conserver % duscore & canserver
| '
Equipes [ Ta |~ Noe | Prénom [ catéqrie | Hep | Equipe [ Tot [=
1|1 black cagles 0| 1_|Ariel Ariola M/C 0 loreto 3209
2 |2 black knights 0 2 |6.france Mauri M/D 0 martesana 521
("3 |3 black sagles 0 3 |Roberto Corradini M/C 0 martesana 3099
44 villaguardia B 4_|Fabiano Fontolan M/D 0 garbagnate 3080
(e = 5 |Peeter D" Avolio HiC 0 nerviano 3070
5 |5 silver hawks 0 5|
RGN 6 villaguardia o 5 |Nicola Spinelli H/C 0 black knights 3043
7 |7 villaguardia 0 7 |Axel Blume M/C 0 the angels 2025
3 b gt 0 8 _|Giuseppe Ferraina M/C 0 nerviano 3022
oo ""I',' = 0 9_|Claudio Ripamonti M/D 0 garbagnate 3013
|39 caglicta 10 |Stefano Orlando M/D 0 loreto 2954 ~
10_|10 brianteo o~
Annuler | Confirmer | ‘ \gnarer | Confirmer |
. . R R -
Nueva jornada torneo por equipos Nueva jornada torneo individual

Cuando hemos creado una nueva jornada, vemos adjuntarse a la pantalla, no seleccionados, los
equipos y los juegos de la jornada precedente.

Si los jugadores o los equipos de la nueva jornada son NUEVOS, es suficiente pulsar sobre la tecla
Confirmar para abrir una nueva jornada.

Para utilizar los equipos y/o los jugadores de la jornada precedente en la nueva jornada, utilizar las
teclas de seleccion:

Todos los equipos selecciona todos los equipos en la ventana
Todos los jugadores selecciona todos los jugadores en los equipos

Introduciendo un valor en la casilla y pulsando sobre la tecla Primeros — Primeras solo
seleccionamos los jugadores o los equipos hasta la posicion indicada; Para una seleccion directa,
pulsar sobre los nombres de los jugadores o de los equipos para sefialarlos en amarillo.

Es posible, usando el cursor, definir el porcentaje de score a importar para los jugadores o los
equipos seleccionados de O (casilla vacia, ninguna importacion) a 100 (importa todos los scores).

Para consultar las diferentes jornadas de un torneo, utilizar las teclas
M| 4] ¥ M flechadas sobre la base de la derecha:
[11IR A LA PRIMERA JORNADA
[2] IR A LA JORNADA PRECEDENTE
[31IR A LA JORNADA SIGUIENTE
]

[4] IR A LA ULTIMA JORNADA

Joume El nimero de la jornada se afiade en la casilla de arriba.

Minutes | 4
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Desarrollo del torneo [JENER

VERIFICACIONES

Antes de comenzar la sesion de juego, conviene efectuar un control rapido de las operaciones a
realizar con el fin de evitar todo error :

Inscripciones

Los jugadores, los equipos, las reglas del juego
son definidos; la banda publicitaria y los tiros de

prueba han sido config‘gurados y controlados.

Afectacion de pistas
Las pistas han sido afectadas, he realizado el
sorteo y he verificado la tabla de los
desplazamientos.

Exportacion de datos
La sesion de juego ha sido exportada hacia el
programa WINS.

INICIO DEL TORNEO

Hay dos maneras de comenzar una sesion de juego:

e Inicio del juego a partir del programa torneos (método recomendado)
e Abrir el interfaz torneos y LIGA del programa Wins

A Esta recomendado dejar el programa WINS abierto durante el desarrollo de la
sesion de juego;el cierre del programa no permite el avance automatico del torneo.

INICIO DEL JUEGO A PARTIR DEL PROGRAMA TORNEO

Se trata del sistema mds rapido para empezar una sesioén de juego, a condicidon que los datos de los
jugadores y de los equipos sean correctos y que no sea necesario efectuar una verificacion
suplementaria antes del juego.

Pulsar sobre la tecla Inicio torneo que serd visible después que hayamos
exportado los datos hacia el score.

Decidir el ESTADO de las mdaquinas

_ DESPUES de los tiros de prueba sobre la tabla
~Fonctmachine Tour

Func. Maquinas.
* Acces I 1 :I'

D ébut tournoi

" Eccai La seleccion de las mdquinas pueden TODAS
 Eteintes Envoi aux pistes ser rzwdificadas utilizando los c.omandos del
meniu de control (CNT) de las pistas o con la

" Automatique ayuda de las funciones miiltiples.

™ Intern. externe

Seleccionar el turno (si hay mds de un
programa) a enviar.
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Pulsar sobre la tecla Envio a las pistas.

La sesion de juego empieza; los nombres han sido enviados a las pistas.

Cerrar el programa torneos; Reabrirlo en caso necesario al final de la sesion de juego para la
importacion de los scores. Para modificar los datos o abortar el torneo, utilizar el interfaz wins.

Interfaz Torneos Wins y clasificacion desfilante R

En el programa Wins, pulsar sobre el icono “copa” para abrir el interfaz.

A El interfaz torneos es un modelo desarrollado para varios programas, CDE, PSD
(programas de liga americanos); Ciertos campos no estan disponibles cuando lo
utilizamos para los torneos.

Finale doppic internc 1 16032200
% 5 7 1 ?/3/3
INGOLO PROVINCIALE CAT, CADE 4 22-02-200

g £
Jousurs  Comp. Equi Equipes  Jeux -

5 H 1 | 17 Homtze toules domndes g
— ECHSAOE pleie Spres chague eeeis | X [ 1] o iaarol

Piste Hoa_eaquipe Piste Tour Moy Hep

e =] 10 Eriamees o e

[Pos Wan oy Hop Blind Score R (Scratch) Tot | o
1 Carmine Conforto R U1l [ 0] | L

2 Mercello Ia Fata R a 10 9 a a

] 4 CLOSE
5. p— e
" Extern \

| Hin
[ o

®
JORNADAS DISPONIBLES [1]
Las jornadas exportadas se adjuntan en la seccidn arriba de la ventana. Para ver también las
jornadas ya jugadas, pulsar en la casilla MOSTRAR TODOS LOS DATOS. Para empezar o
verificar el desarrollo de una jornada, seleccionarla en la lista.

PO OP DO

Teuz ~Pinsmtter status || I’“l'w otab plates e
= L 2 CIOSE 7 CLOSE
| egmai 3 g CLUSE
e
3 =

e — 3

Comnencer entrainement serie 1

©

ESTILO DE TORNEO [2]
El icono representa el estilo del torneo: Americano - liga (icono rojo doble) o Europeo — Open
(icono simple azul).

EJECUCION DEL PROGRAMA [3]

La tecla Ejecutar programa (Continuar programa) sirve para recordar y para activar el programa
torneo rapidamente, para efectuar los controles o las modificaciones. Les recordamos que toda
modificacién de la jornada del torneo implica una nueva exportacion. La tecla de ejecucion del
programa cambia de estilo segun el tipo de jornada (Torneos o Liga CDE).
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DATOS JUGADORES [4]

Esta seccion muestra los datos de los jugadores de la pista seleccionada. Durante el desarrollo del
torneo, los datos funcionan en tiempo real. La seleccion Scratch modifica la visualizacion del total
incluyendo o excluyendo (Scratch) el handicap. Mediante los comandos de seleccion de pista [S5] y
de serie[6], podemos verificar los pardmetros de los datos de los jugadores para una nueva pista y
una nueva serie.

SELECCION DE PISTA [5]
En esta seccion, tenemos la posibilidad de hacer desfilar las pistas utilizadas en la sesioén de juego y
ver los jugadores.

SERIE SIGUIENTE - PRECEDENTE - PRIMERA / ULTIMA SERIE [6]

Las teclas sirven para hojear las series (siguientes, precedentes, ultima y primera serie) y para
verificar los datos de los jugadores.

SERIES A ENVIAR [7]

Series disponibles para la sesion de juego. En esta casilla, es posible escoger la serie a enviar o a
parar.

LISTA ESTADO PISTAS [8]
Informaciones sobre la marcha del torneo (pistas abiertas, cerradas, series en juego).

PINSETTER STATUS [9]
Estado de la mdquina, una vez los tiros de prueba han terminado:

ON = madquinas todas encendidas

OFF = mdquinas todas apagadas (podemos encenderlas a continuacién con el comando
multiple de CNT)

AUTO = madquinas encendidas unicamente cuando los jugadores estdn presentes.

MANUAL= madquinas encendidas mediante interruptores manuales a la caja

ENVIAR SERIE [10]
Pulsar sobre la tecla para enviar manualmente la serie seleccionada [6].

EMPEZAR ENTRENAMIENTOS SERIES [11]

Este comando sirve para enviar los tiros de prueba de la serie seleccionada. No es necesario utilizar
el comando al inicio de la primera serie; si hemos configurado el tiempo para los tiros de prueba en
el programa torneos (o CDE), el entrenamiento (tiros de prueba) empieza automaticamente al inicio
de la primera serie.

CERRAR TODO [12]
El comando bloquea la serie seleccionada y cierra las pistas.

Durante el desarrollo normal de la jornada, las centrales de pistas envian y reciben los comandos a
través el programa Wins utilizado por el Main Desk. Para economizar el tiempo, las centrales
cargan las series automdticamente cada vez, cuando las pistas estdn libres, sin esperar que todos los
jugadores hayan acabado la serie. Si ciertas pistas no reciben la nueva serie a causa de problemas de
red o de retraso de espera del juego (pistas paradas, corte de corriente, etc..), Es suficiente
seleccionar la serie en juego y enviarla con el comando ENVIAR SERIE [10]. Las pistas donde la
serie ya ha comenzado, continuaran jugando sin problema; las pistas que no hayan recibido la serie
la cargaran.
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Para interrumpir una jornada o un torneo (por ejemplo un Pytersen que dura varias semanas),
esperar a que las pistas carguen la nueva serie, seleccionarla en la lista, después pulsar sobre el
comando CERRAR TODO [12]. Las pistas se cerraran automaticamente. Para volver a empezar el
torneo, seleccionar la serie a jugar y utilizar el comando ENVIAR SERIE [10]

AGENDA PISTAS DESPUES DE CADA SERIE [13]
Comando disponible solamente utilizando el programa LIGA CDE.

ANULAR DATOS [14]

ATENCION! Este comando borra la jornada seleccionada. Para restablecerla, serd necesario
efectuar una nueva exportacion a partir del programa CDE.

CLASIFICACION DESFILANTE

Alrededor de 2-3 minutos después del inicio del torneo si la clasificacion desfilante ha sido creada
en tiempo real, al final de la serie si ha sido creada después de cada juego, es posible enviar la
clasificaciéon desfilante a los monitores, como si se tratara de un texto publicitario. Usando el
comando por par de pistas CNT o los comandos multiples, seleccionar la banda desfilante y salir
validando las modificaciones. Una vez el torneo ha acabado, la banda desfilante sera eliminada
(después de algunos minutos).

Strisciz pubbl.
trO0071 bt =

La clasificacion desfilante es reconocible por su prefijo, que empieza por TR e
indica el cédigo del torneo.

9.16 Desplazamientos de pista, reemplazos, cambio de
orden de juego después que la sesidn de juego ha

empezado

A Las operaciones siguientes deben ser ejecutadas a partir de Wins pulsando
directamente sobre las pistas.

DESPLAZAMIENTO DE PISTA

Durante un torneo, puede ser necesario desplazar una pista o un par del torneo sobre otra. Para
hacerlo, utilizar los comandos normales de Wins a partir de la ventana de las pistas. El programa
tomara como punto de referencia, la pista nueva para todas las series de la jornada.
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T
Jousurs; [ ssures| Equipes | 10 briantao Halp:
Marm Hdp  Blind Sc Bmp ¥ 3 ,—,
1| Confarta [ Carmina [ = = = = F:ZL:;QF(;:I:MFI.: [ﬂ Déplacer Sur piste: I vl
2fLaFara  [Marceloe [0 T LT Parties en cours: [~ 7
- I - . - . m
- M —— - - - s
g [ b i R
- RiniTap: ) = oeuter Annuler Envoyer |
T o M
8 Iililili ,_,— :: ,,: o Imprimer | Emyer__ 3 %cmplaccmur{
13 Iili ,_ - ,_ = Seares Diéplacer
i 1 1 Fi A -
1 I I .~ |
12|—|—,_|_,_]_ & Farmer Répdtar g
- - .~
11| I~ | |

AGENDA DE PISTA (SOLAMENTE LIGA)
Para invertir los equipos o los jugadores, desplazdndolos de la pista par a la impar y viceversa,
pulsar sobre la tecla INTERCAMBIAR sobre la pagina principal de las pistas.

PASAR UN JUGADOR

| 5| Fumagall | Roberta | 18 ' | ~ Para‘“suspender” un jugador durante un torneo de

2 [German | Guido [12 ] - | forma a pasar su turno y hacer continuar a los otros,
pulsar la casilla de identificacion correspondiente y la
tecla JUGADOR.

Para restaurar el jugador, repetir la operacion.

CAMBIAR DE HANDICAP Y BLIND

1 | Eertelli | Erunella | 14 |7| 100 Utilizar las casillas de Wins; Los datos seran
— reproducidos para todas las series. Para el blind,
2 | Bissi | Elena EER= ademas para asignar un valor al jugador, pulsar sobre la

casilla de al lado.

CAMBIO DE NOMBRE DE JUGADOR

Morme Hdp  Blind ScBm  Modificar el nombre y los apellidos del jugador con
1| Abdul | Sami E | [T la sintaxis correcta: Primera casilla para el
2 | Bemni | Mario | | I " 11 NOMBRE, segunda casilla para los APELLIDOS.

ATENCION! El nuevo nombre hereda en su totalidad los puntos y los palos del precedente. No
utilizar este método tan solo para corregir los nombres erroneos.

REMPLAZAMIENTOS

A Atencién! La seccion ANADIR NUEVOS JUGADORES no estd gestionada en el
programa torneos; su uso estd reservado a los programas de LIGA CDE o PSD. El
jugador adjuntado en esta ventana no serd tenido en cuenta para el programa torneos en

el momento de la importacion.
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m : : Show mode-
Joueurs en piste Joueurs disponibles
Passito Elena -1 |Agenori Severino 2
" . .. Montre tous les
Schirone Francesco Bentivolg Fabrizio ol
Frigerio Anna disponibles
Gatta Giovanni e
Khun Hildegard Montre les
il H joueurs non
| La G:!Igha. Piero i
Martinelli Elsa aucune &quipe
Monti Elena —_—
Pollastri Sante Montre |E§ N
. joueurs affectes
= Rossi A|d0 aux équipes en
Sacchi Arrigo cours
Left team Right team Strorti Teresa Montre les
Valli Serena | joueurs affectés
a une
quelconque
équipe

CAMBIO DE ORDEN DE JUEGO

Sobre linear el jugador en pista pulsando encima, después utilizar las flechas N para desplazarse.

ATENCION ! Un jugador solo puede ser cambiado con un remplazante o con un nuevo
jugador al inicio de la primera tirada de una nueva partida o serie, NUNCA durante la
partida o con un panel parpadeante (para empezar, tirar, ...) sobre la pista.

Si el jugador es cambiado antes, la partida precedente debera ser vuelta a jugar por el nuevo
titular.

AGENDA TITULAR <> REMPLAZANTE

Para cambiar un titular con un remplazante, usar las teclas “filtro” para ver los jugadores
disponibles, después utilizar las flechas —<— para desplazar los jugadores seleccionados.

Para validar las variaciones, pulsar sobre la tecla OK.
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Operaciones autorizadas después Consola JUGADORES RN

CAMBIO DE JUGADORES

INSERTION NOMS JEU CLAIR I CYCLE I
APPEL BAR I APPEL MECANO REPOSITIONNE |

AJOUT. ANNUL, DEMAR. FFJ brianteo
Passito Elena

Schirone Francesco

Appuyer ENTER .

RECOMPTER QUILLES I CORRECTION | LANGUE |

pour modifier

QUITTER | SNACK BAR || jioveur choisi J'
Presionar ENTER, seleccionar la tecla Utilizar las teclas flechadas del teclado o del
INSERCION NOMBRES, después presionar joystick para seleccionar el jugador que sale,
ENTER para validar. después presionar ENTER.

] 15
ceorergeereeg i Sl Utilizar las teclas flechadas del teclado o del

e e e joystick para colocarse sobre la tecla
REMPLAZAR, después presionar ENTER

para validar.

Passito Elena

e bl | programa carga la lista de los jugadores.
pour

:‘ quitter Utilizar las teclas flechadas del teclado o del
joystick para seleccionar las teclas y pulsar
sobre ENTER para validar.

El programa retrocede una pagina.

Para validar la operacidn, utilizar las teclas flechadas del teclado o del joystick para colocarse sobre
la tecla ENTER.

El programa vuelve al primer menu, colocarse sobre la tecla START para validar y cerrar la

operacion.

CAMBIAR EL ORDEN DE JUEGO

INSERTION NOMS JEU CLAIR | CYCLE |
APPEL BAR I APPEL MECANO REPOSITIONNE |
RECOMPTER QUILLES I CORRECTION I LANGUE I

AJOUT. ANNUL, DEMAR. FFJ brianteo
Passito Elena

Schirone Francesco

Appuyer ENTER .

pour modifier

QUITTER | SNACK BAR || joveur choisi Jr
Presionar ENTER, seleccionar la tecla Utilizar de las teclas flechadas del teclado o
INSERCION NOMBRES, después presionar del joystick para seleccionar el jugador que
ENTER para validar. sale, después presionar ENTER.

| Utilizar las teclas flechadas del teclado o del
HOR /NOM | AVEUGLE 3l joystick para colocarse sobre la tecla

—_— === CAMBIAR ORDEN, después presionar
e ENTER para validar.

Passito Elena

Schirone Francesco

DEPLACER Utilizar las teclas flechadas del teclado o del
joystick para colocarse sobre la tecla

DESPLAZAR ARRIBA, DESPLAZAR
ABAJO, después presionar ENTER para

DEPLACER
BAS

ENVOYER
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validar el desplazamiento.

El jugador sefialado en amarillo se desplaza
como queramos; apoyar sobre la tecla Enviar
para validar.

Importacion de datos y clasificaciones JERE]

Al finalizar la sesion de juego, las pistas se cierran ellas mismas y vuelven a la situacién de juego
precedente.

Entrar en el programa torneos, abrir el torneo y la jornada que ha concluido, después pulsar sobre la
tecla Importar del score.

[ = Si la jornada ha finalizado y no serd necesaria en el futuro, puede
@ Déplacer fichier score vers ichier sécurbs» | SCT 2rabada en un repertorio de seguridad
(TCPSERV\TEMP\TRBCK); si no es el caso, introducir NO y
continuar.

Los scores importados serdn desplazados en la tabla de clasificaciones que se abre
autométicamente.

I Scores tournoi nar &quipes \ =|0] x|
- Information tournai —% Impressiors N

Ref /Mom  Joun.  Dale Camp.equ Srileux 5 :

Fenélie [ Seut avjourd. | Indgen.

i i [16/03/2003 |2 g £ Impress.dispo

[Finale doppio interno Bon. Pet [40 il Impr. | El Frames Equipes

Détail jeu \\ - Scores équip @
L Modil | Spit_[Essais [ Cheng. | [8[/]6]2[4]s[1[7[a]/[1[a[9[s]4]/][]/]x] [6]

! 10 brianteo
Equipe [ Nom [ Ci [Heo[ Tot [Mop [Gm1 [ Gm2 [ Gm3 [ Gm4 [~ 8 brianteo

1_|1 black eagle Autieri Filly F/A 10 1058 1076 138 127 95 105

2|1 black eagle Trezzi Fabio M/A 0 1029 1143 132 98 98 119 | 5 |6 villaguardia

3 |2 black knigh Rametta Salvatore  M/C 10 11&.” 1183 174 112 81 110 || [6]2 black knight:

4 |2 black knigh De Maron Angelo  M/C i 1094 98 108 1385 95 9 cagliero

5 _| 3 black eagle Casalinuovo Antonio  M/A i "!;55 109.9 86 113 144 12 | g |7 villaguardia

6_| 3 black eagle Boscatto Roberto M/A 0 1181 131.2 105 125 123 169 | 9 |3 black eagles

7 _| 4 villaguardia Cucchi Yalter M/D 15 12:35 129.3 17 132 133 107 [10]1 black eagles

8 |4 villaguardia Pellegrini Patick ~~ M/B 5 1286 137.9 116 140 126 111

9 |5 silver hawk Secchi Carmen FIA 1 96 138 147 100 e S

10_|5 silver hawk Kuhn Hilde FIA 105 112 178 97

11 |6 villaguardia Orlando Stefano M/D 118 134 86 132 v

12 |6 villaguardia Orlando Massimiliana M/A 130 114 111 133 | m m

13 |7 villaguardia Rizzi Roberto M/B i 1 . 123 122 97 107 - -

14 |7 villaguardia Montorfano Marco ~ MJA 0 1121 1246 104 158 a4 114 e G

15 |8 briantec  Passita Elena F/B 15 1241 1229 112 155 120 143

15 8 hllanlen Schitone Francesco . M/B 5.7 as 164 118 154 ~ =

e =B / 5 |—I Quitter |

5o 0833

[1] recapitulativo de los datos del torneo  [2] jugadores [3] categorias
[4] handicap [5] total jugador [6] media

[7] total serie [8] equipos [9] total equipos
[10] partidas jugador seleccionada [11] impresion clasificaciones.

ATENCION ! El modo de calculo de las clasificaciones es decidido en funcién de las selecciones
siguientes, efectuadas en la pdgina principal de configuracion de la jornada. En caso de
necesidad, modificar las opciones:

TOTAL SCRATCH

Indica el calculo de los totales de la partida SIN el calculo del handicap.
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TOTALES HCP

Adjunta el handicap del jugador de cada partida en el total.
ANADIR A TOTAL.

Sirve si la modalidad de juego Pytersen estd seleccionada. Cuando esta funcién esta activa, suma
los puntos ganados al total del jugador o del equipo. En caso de empate, el bono estd dividido entre
los jugadores.

En funcidn del criterio adoptado, el programa reelabora la clasificacion.

= Ordre par
TOT | MO | La seccion “Orden por” sirve para cambiar el modo de afiadir de los jugadores
CATER | O | ordenandolos por Nombre, Cédigo, Equipo, Clase, Total, Media (Ave).

EQUL | LIcENCE |

SELECCION SCORES

Scores
l Quiles I I Praints l BOLOS = ventana standard (actual)
E lirniner | Charger |

PUNTOS = muestra los puntos ganados en caso de enfrentamiento
Pytersen entre los jugadores.

ELIMINAR = borra el score. Una validacion es solicitada.

CAMBIAR = efectia otra importacién de datos y destruye los totales.

Tous les jou. TODOS LOS JUGADORES = si la funcién no es seleccionada, todos los
jugadores son mostrados; cuando la tecla estd seleccionada, su texto se convierte en
FILTRAR JUGADORES vy los jugadores se muestran por orden de categoria.
Changer piste CAMBIAR PISTA = utilizada para los jugadores que han recuperado sobre pistas
~—————— (diferentes. Es necesario indicar, para el jugador seleccionado, la pista sobre la cual
va a jugar (Unicamente para liga)
La tecla Tiradas imprime las partidas de los jugadores.

— Détail jeux

[ Modit | Split [Essais. [ Chang | [8]/]6]2]a[s[1[7[a]s[1]a]a]s]a]s]a]/][x] [6]

Equipe | Mom | o1 [Hep] Tnt|Mul.l|Em1IEm2|Em3|Em4|‘
1_|1 black eagle Autieri Filly F/A 10 1058 1076 [EE 127 95 1056
2 |1 black eagle Trezzi Fabio M/A 0 1029 1143 132 98 98 119
3 |2 black knigh RHametta Salvatore MsC 10 1155 1183 174 112 21 110
4 |2 hlark kninh D& Maron Anneln M/ 1N AN7S 109 4 aR  1ng 13s a5
DETALLE JUEGOS

Muestra la partida del jugador seleccionado. En el ejemplo mostrado, la primera partida de la serie
(149) por Marco Prevosti.

Es posible modificar la partida TIRADA POR TIRADA; el programa efectia el recélculo
autométicamente.

Para modificar el score, pulsar sobre la casilla. Utilizar las teclas de 0 a 9 para los puntos, X para
Strike, / para spare.
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El estado del lanzamiento estd identificado segtn el color del score:

ROJO = lanzamiento corregido manualmente o modificado

AMARILLO = Split

AZUL CLARO = lanzamiento codificado provisional.

AZUL OSCURO-= indica que no hemos editado el total de la partida y la cadena de caracteres no
puede corresponder.

Sugestion : es posible introducir o modificar los scores a mano; no es posible modificar el
handicap de categoria si es erroneo.

Para modificar el handicap, colocarse sobre la pdgina-pantalla de la jornada y variar el handicap.
La tabla de los scores se vuelven inaccesibles. Entrar en la funcion de afectacion de las pistas y, sin
modificar, pulsar sobre la tecla Afectar; salir SIN borrar los scores y entrar en la tabla de los
scores.

CLASIFICACIONES

~lmpress - Dest / Cp

Seult aujourd. | Frames | equipesl

Individuelles abzalu |
Impressions dizponibles |

SOLAMENTE HOY= una vez seleccionada, esta funcion establece las clasificaciones solamente
con los resultados de la jornada corriente; no seleccionada, ella utiliza los datos de todas las
jornadas del torneo jugadas.

Utilizar las impresiones disponibles para las clasificaciones con las jornadas diferentes.

PARTIDAS = imprime en detalle, las partidas jugadas.

INDIVIDUALES ABSOLUTOS= imprime la clasificacion INDIVIDUAL GENERAL de los
jugadores, independientemente de la categoria a la que corresponda.

EQUIPOS = imprime la clasificacion por equipos

IMPRESIONES DISPONIBLES

Impressions disponibles | Pulsar sobre la tecla Impresiones disponibles.
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Sélection classement tournoi individuel x|

Selection jourmée

Seulem.courante

Sélectionnées |1

Cp
I Fenétre Irnpr.

Toutes |

Cateqorie joueurs |‘ L
M/B Clazzement général individuel

M/C
F/C
F/D Claszement individuel par catégoria

Clagzement général par équipe

| Quitter

Mettoper sélection

La seccion Seleccion jornadas permite indicar cuantas jornadas es preciso integrar en la
clasificacién que deseamos obtener.

La tecla Sélamente corriente selecciona unicamente la jornada corriene, Todas efectia Ia
agregacion de todas las jornadas del torneo.

Para indicar varias jornadas, introducir el ndmero directamente en la casilla, introduciendo una
coma como sefial de espacio entre un nimero y otro.

Seleccionando las categorias equipos o jugadores (es suficiente para sefalarlas pulsado encima),
obtenemos un filtro de las clasificaciones en funcion de las categorias seleccionadas.

ATENCION ! El cédigo del jugador correspondiente al niimero de tarjeta es impreso vinicamente
en las clasificaciones individuales.

Los campos que son impresos normalmente en las clasificaciones son: la posicion del jugador, los
apellidos y el nombre, el equipo, la categoria, el handicap, los puntos iniciales, los bolos (tot.
Scratch), los puntos (bonos) totales, el nimero de partidas (juegos), la media, los totales de cada
partida por jugador.

Los comandos de la ventana de vista preliminar antes de la impresion son idénticos a las de las
listas.

. Preguntas y problemas frecuentes [JERE

<<No me acuerdo de la secuencia de operaciones para un nuevo torneo >>
e Crear una nueva jornada introduciendo el nombre del torneo y seleccionado el tipo
(equipo—individual), después pulsar sobre la tecla Crear.
Introducir el niimero de las series y de las partidas por serie.
Precisar el tipo de torneo, Americano (Liga) o Europeo (open).
Introducir el tiempo para los tiros de prueba
Indicar las reglas del torneo (normal, Pytersen,etc..)
Introducir los equipos, los jugadores y los reemplazantes.
Crear la banda publicitaria para la clasificacion desfilante
Afectar las pistas.
Exportar hacia el score.
Empezar la jornada.
Seleccionar la banda desfilante con el cédigo del torneo.
Al final, importar los datos y establecer las clasificaciones.




STELTRONIC S.p.A. via Artigianale Botticino Sera (BS) ITALY - Instructions d'utilisation [Wins ver 6.2] 184
Tel. +39 030 2190811 Fax +39 030 2190798
http://www.steltronic.com

Configurar la jornada siguiente.

<<He enviado la primera serie sobre las pistas y me doy cuenta que las asignaciones son

erroneas >>
Entrar en la ventana de gestion de los torneos pulsando sobre la copa.
Pulsar sobre la tecla Cerrar todo 1.

Entrar en el programa Torneos.

Entrar en la ventana de asignacion de las pistas, corregir la primera serie y pulsar de nuevo sobre la
tecla Afectar para recalcular las posiciones

Exportar de nuevo la jornada hacia el score machacando los datos precedentes.

<<He enviado la segunda (o tercera) serie sobre las pistas y me doy cuenta que las

asignaciones son erréneas. ;Cémo hacer para no perder los datos de la precedente?>>

Entrar en la ventana de gestion de los torneos pulsando sobre la copa.

Seleccionar la serie en curso y pulsar sobre la tecla Cerrar todo.

Entrar en el programa Torneos, IMPORTAR LOS DATOS DEL SCOREUR. El hecho de
desplazar los datos en el repertorio de seguridad no tiene importancia, la jornada serd
machacada.

Entrar en la ventana de asignacion de las pistas, pulsar sobre la tecla Afectacion Libre,
volver a hacer la asignacion a mano, NO pulsar sobre la tecla Afectar y salir de la ventana
pulsando sobre SALIR, sin borrar los scores ya introducidos.

Exportar de nuevo la jornada hacia el score machacando los datos precedentes.

En la ventana de gestion de torneos, seleccionar la serie a lanzar y pulsar sobre la tecla
Enviar serie.

<<La sesion de juego esta en curso y el handicap o el nombre de un jugador se ha escrito de forma

errénea >>
Corregir los datos directamente a partir de Wins manteniendo la sintaxis (nombre, comas, apellidos).

<<Como hacer para ver la banda de clasificacion durante el torneo ?>>
Esperar al menos 2 minutos después del inicio del torneo si la banda esta en tiempo real, sino al
final de la serie.
Seleccionar las pistas con la ayuda del comando multiple.
Pulsar la tecla CNT
Seleccionar la banda desfilante. El nombre de la banda empieza por TRO, la continuacién del texto
estd dada por el nimero de cddigo del torneo. Ejemplo : torneo cddigo 9= banda TR00009. TXT.

<<Debo reemplazar un titular por un sustituto >>

La operacion es posible entre un juego y otro o entre una serie y otra.

Si reemplazo un jugador entre una partida y otra de la misma serie, debo empezar la nueva
partida, al menos una tirada (que podré borrar llegado el caso).

Pulsar sobre el icono de la pista.

Pulsar sobre la tecla Reemplazos.
Desplazar el titular en la zona de los jugadores disponibles y el reemplazante en pista.
Validar y salir.

<< Mi torneo individual prevé cambios de pistas particulares, pero los JUGADORES no son

un namero ajustado al de las pistas y no llego a mantener el ritmo del juego >>

Crear un torneo con un nimero de jugadores ajustado (por ejemplo 3 jugadores por pista, 10
pistas = 30 jugadores)
Afectar a los jugadores “inexistentes” la clase FANTASMA ( blind = -1).
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e Utilizar la afectacién automatica o libre indiferentemente.
e Exportar el torneo: Durante la exportacion, podemos verificar que los jugadores fantasmas
no son visibles.

<< Mi torneo por equipos prevé cambios de pista particulares, pero los equipos no son en
nimero ajustado al de las pistas y no llego a mantener el ritmo del juego >>
e Crear un torneo con un nimero de equipos suficiente.
e Afectar a los equipos “inexistentes’” la clase FANTASMA (inicial = -1).
e Exportar el torneo: Durante la exportacion, podemos verificar que los equipos fantasmas no
son visibles.

<< Mi torneo prevé los movimientos de pista no previsto en las tablas
(desplazamiento derecha, izquierda, rond robin, Pytersen>>
e Acceder a la funcién de afectacion de las pistas.
e Pulsar sobre la tecla Afectacion libre.
e Afectar las pistas manualmente y salir con la ayuda de la tecla de salida.

<< Debo atribuir una o varias asociaciones deportivas sobre varias pistas, pero la afectacion
por equipos no lo permite>>

e Acceder a la funcién de afectacion de las pistas por equipos.

e Seleccionar las pistas implicadas en el torneo, declarar el nimero de jugadores por pista y el
pase (salto) de pista si es diferente de cero.

e Deseleccionar la tecla “Visualizar equipos solamente” pulsando encima con el fin de
recobrar visibles a los jugadores.

e Afectar manualmente la primera serie.

e Pulsar sobre Afectar para las series siguientes o utilizar la afectacion libre.

<< Ya he jugado una o varias jornadas, me encuentro en las clasificaciones y debo cambiar el
handicap o el nombre del jugador de una o de varias jornadas.>>
e Modificar los datos en la pagina de configuracion de la jornada.
e Acceder a la pagina-pantalla de afectacion de las pistas de la jornada, pulsar sobre Afectar
sin modificar nada, salir SIN machacar los scores.
e Repetir la operacion para cada jornada a modificar.
e Volver a la tabla de los scores.

<< Quiero modificar una tirada o un total de un jugador >>
e En la tabla de los scores, modificar los datos directamente en la casilla; El programa efectia
el calculo automatico.

<< Los scores estan con Handicap; quiero los totales Scratch>>
e Pulsar Cambiar reglas, en la seleccion de la jornada.
e Seleccionar Scratch.
e Volver a la tabla de los scores.

<< Mi torneo es un Pytersen a jornada tnica, pero yo lo juego en varias noches >>
Una vez que la ultima serie haya concluido, las pistas cargan la siguiente.
Acceder a la ventana de gestion de los torneos, bloquear la serie a no jugar selecciondndola
y apoyar sobre la tecla Cerrar todo.
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e Para controlar la clasificacion, importar los scores en el programa torneos SIN desplazar la
jornada en el repertorio de seguridad.

e Por lanzar la continuacién del torneo, entrar en la gestion de los torneos de Wins, pulsar
sobre la serie a jugar y utilizar la tecla Enviar serie.

Uso del interfaz LIGA gt

El programa BLS X es un programa que controla el bowling en modalidad Liga (una especie de
fichero electrénico).

El sistema de control del score WINS ve este programa como una aplicacién exterior y la utiliza como tal.
Las informaciones sobre la Liga son administradas por el programa CDE, que interactua con el sistema de
score WINS a través de un mecanismo de IMPORTACION/EXPORTACION.

EXPORTACION

El programa CDE transmite los datos de la Liga a WINS (nombres de los jugadores, handicaps,
pistas a utilizar y tipo de jornada).
ATENCION! El hecho de exportar los datos hacia el scoreur no significa que empezamos a jugar sobre las
pistas. El operador debe enviar la Liga a las pistas utilizando el programa WINS (pulsando sobre la copa
Liga y Torneo de la pagina principal).

IMPORTACION

Al final de la sesion de juego, el programa CDE importa los datos del score y los transfiere a las
tablas de grabacion del score. La operacion de importacion no es automdtica; el director de Liga
debe realizar la importacion personalmente, sino las tablas de grabacion del score quedan vacias.

CONTABILIDAD DE CDE BLS X CON EL SISTEMA SCOREUR WINS

El interfaz completo WINS BASE <> CDE BLS X2001 estd disponible después de la version
5.26.03D de WINS; el interfaz para BLS 2002 esta disponible a partir de 5.26.99 SR1, BLS2003-
2005 y completamente soportado a partir de Wins 6.1

NOTAS SOBRE LA INSTALACION DEL PROGRAMA CDE BLS X El programa CDE solo

puede ser cargado sobre un ordenador del centro de bowling. Si el centro tiene un despacho, el programa
debera ser cargado sobre esta estacion; sino, sobre el ordenador del front-desk, NUNCA sobre los dos.

En el momento de la compra del programa CDE, deberd registrarse como usuario; Cumpla
correctamente los procedimientos de instalacion.

Steltronic Srl realiza el interfaz Score <> Liga con la ayuda del fichero INI.

Pedir a su proveedor o al servicio de asistencia Steltronic (+39 030 2190830, e-mail
service @steltronic.com) de activar el sistema.

No _pruebe forzar o abrir el fichero INI; el uso no autorizado de este fichero bloqueara el
sistema automaticamente.
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CONFIGURACION DEL PROGRAMA CDE

Para utilizar el programa CDE, es preciso haberlo grabado. Actualmente, el programa CDE utiliza
un CODIGO DE ACCESO. Si usted posee una version precedente del programa CDE, usted puede
decidir si desea grabar la version precedente.

Pulsar sobre el botén (€ 0V VM) N W 4 A & 600 (0.

.| Rellenar el formulario MUY CUIDADOSAMENTE indicando todos los
detalles pertinentes, después pulsar sobre el boton (@B (8 Qs 1NN para
validar.

Recomendamos escoger STELTRONIC en la lista de sistemas scores.

'| Un mensaje de aviso pide validar las informaciones pulsando OK.

UNA VEZ LA GRABACION HA SIDO REALIZADA, USTED
DEBERA ASEGURARSE QUE LOS PARAMETROS DEL
x| SISTEMA SCOREUR HAN SIDO CONFIGURADOS
CORRECTAMENTE

EL PROGRAMA SE ABRE AUTOMATICAMENTE.

Atencion ! Sélo el instalador esta autorizado a realizar las operaciones descritas a
continuacion. Una consigna le sera solicitada.
Pida la intervencion del sistema de asistencia si es necesario.

Ejecutar CDE BLS y abrir la Liga Demo. Acceder la menid Weekly Delties e ir sobre AUTO
SCORING.

Un mensaje de aviso (SEVERO PROBLEMA!) previene que es preciso configurar los pardimetros
de contador de puntos. Pulsar sobre OK para continuar.

LIGA HOLANDESA: no olvidar configurar el estilo americano / europeo.

Pulsar sobre la sefial CONFIGURAR
AUTOMATICAMENTE SCORING.

I % Pulsar sobre el icono candado para modificar los
parametros.

Introducir la consigna y pulsar sobre V para validar.

CDE INSTALADO SOBRE EL PANEL PRINCIPAL

Sistema de contador de puntos: Steltronic (pulsar sobre la flecha para abrir el menu listado).
Repertorio importacién / exportaciéon: C:\TCPSERV\TEMP

Localizacién / nombre del ordenador del front desk : C:\WINNT\SYSTEM32\

Dejar la configuracién por defecto para los otros pardmetros y pulsar sobre el boton Upfecha

Opciones File. Para activar los pardmetros, introducir la consigna y validar con
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CDE INSTALADO SOBRE OTRA ESTACION DE TRABAJO

Sistema de contador de puntos: Steltronic (pulsar sobre la flecha para abrir el menu listado).
Repertorio importacion / exportaciéon: KN\TEMP

Localizacién / nombre del ordenador del front desk: C:\WINNT\SYSTEM32\

Dejar la configuracién por defecto para los otros pardmetros y pulsar sobre el botén Upfecha
Opciones File.

Para activar los pardmetros, introducir la consigna y validar con

USO DEL INTERFAZ WINS CON CDE LIGA
g Sobre la pantalla principal de WINS, pulsar sobre el icono COPA LIGA y TORNEO.

3

1

] FARTIEL
10 & FAIRE J

La ventana de interfaz Liga se adjunta.
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JORNADAS DISPONIBLES [1]

Las jornadas exportadas se adjuntan en la seccidon de arriba de la ventana. Para ver también las
jornadas ya jugadas, pulsar en la casilla MOSTRAR TODOS LOS DATOS. Para comenzar o
verificar el desarrollo de una jornada, seleccionarla en la lista.

ESTILO DE TORNEO [2]
El icono representa el estilo del torneo: Americano -Liga (icono rojo doble) o Europeo — Open
(icono simple azul).

EJECUCION DEL PROGRAMA [3]

La tecla Ejecutar programa (Continuar programa) sirve para recordar y activar el programa torneo
rdpidamente para efectuar los controles o las modificaciones. Les recordamos que toda
modificacién de la jornada del torneo implica una nueva exportacion. La tecla de ejecucion del
programa cambia de estilo segtn el tipo de jornada (Torneos o Liga CDE).

DATOS JUGADORES [4]

Esta seccion afiade los datos de los jugadores de la pista seleccionada. Durante el desarrollo del
torneo, los datos son puestos en tiempo real. La seleccion Scratch modifica la visualizacion del total
incluyendo o excluyendo (Scratch) el handicap. Mediante los comandos de seleccion de pista [S5] y
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de serie[6], podemos verificar los pardmetros de los datos de los jugadores para una nueva pista y
una nueva serie.

SELECCION DE PISTA [5]
En esta seccidn, tenemos la posibilidad de hacer desfilar las pistas utilizadas en la sesion de juego y
ver los jugadores.

SERIE SIGUIENTE - PRECEDENTE - PRIMERA / ULTIMA SERIE [6]

Las teclas sirven para hojear las series (siguientes, precedentes, ultima y primera serie) y para
verificar los datos de los jugadores.

SERIES A ENVIAR [7]
Series disponibles para la sesion de juego. En esta casilla, es posible escoger la serie a enviar o a

parar.
LISTA ESTADO PISTAS [8]
Informaciones sobre el desarrollo del torneo (pistas abiertas, cerradas, series en juego).

PINSETTER STATUS [9]
ESTADO de la maquina, una vez los tiros de prueba han terminado:

ON = madquinas todas encendidas

OFF = mdiquinas todas apagadas (podemos encenderlas seguidamente con el comando multiple de
CNT)

AUTO = mdaquinas encendidas unicamente cuando los jugadores estdn presentes

MANUAL-= méiquinas encendidas mediante los interruptores manuales en la caja.

ENVIAR SERIE [10]
Pulsar sobre la tecla para enviar manualmente la serie seleccionada [6].

EMPEZAR ENTRENAMIENTO SERIES [11]

Este comando sirve para enviar los lanzamientos de prueba de la serie seleccionada. No es necesario
utilizar el comando al inicio de la primera serie; si hemos configurado el tiempo para los tiros de
prueba en el programa torneos (o CDE), el entrenamiento (tiros de prueba) empieza
autométicamente después del comienzo de la primera serie.

CERRAR TODO [12]
El comando bloquea la serie seleccionada y cierra las pistas.

Durante el desarrollo normal de la jornada, las centrales de pistas envian y reciben los comandos
hacia el programa Wins utilizado por el Main Desk. Para economizar el tiempo, las centrales cargan
las series automaticamente cada vez, cuando las pistas estdn libres, sin esperar que todos los
jugadores hayan acabado la serie. Si ciertas pistas no reciben la nueva serie a causa de problemas de
red o de retraso de espera del juego (pistas paradas, corte de corriente, etc..), es suficiente
seleccionar la serie en juego y enviarla con el comando ENVIAR SERIE [10]. Las pistas donde la
serie ya ha empezado, continuaran a jugar sin problema; las pistas que no hayan recibido la serie la
cambiaran.

Para interrumpir una jornada o un torneo (por ejemplo un Pytersen que dura varias semanas),
esperar que las pistas carguen la nueva serie, seleccionarla en la lista y después pulsar sobre el
comando CERRAR TODO [12]. Las pistas se cerrardn automdticamente. Para volver a empezar el
torneo, seleccionar la serie a jugar y utilizar el comando ENVIAR SERIE [10]
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AGENDA PISTAS DESPUES DE CADA SERIE [13]

PARA LIGA HOLLANDESA : |a Liga debe ser configurada como ALL GAME IN SAME PAIR. Para habilitar
el cambio de pista después de cada serie, pulsar sobre el boton CAMBIO DE PISTAS DESPUES DE CADA
SERIE.

ANULAR DATOS [14]

ATENCION! Este comando borra la jornada seleccionada. Para restablecerla, es necesario efectuar
una nueva exportacion a partir del programa CDE.

CLASIFICACION DESFILANTE

Alrededor de 2-3 minutos después del inicio del torneo si la clasificacion desfilante ha sido creada
en tiempo real, al fin de la serie si ha sido creada después de cada juego, es posible enviar la
clasificacion desfilante a los monitores como si se tratase de un texto publicitario. Usando el
comando por par de pistas CNT o los comandos multiples, seleccionar la banda desfilante y salir
validando las modificaciones. Una vez el torneo ha acabado, la banda desfilante sera eliminada
(después de algunos minutos).

Striscia pubbl.
tr000711 txt -

La clasificacion desfilante es reconocible por su prefijo, que empieza por TR e
indica el codigo del torneo.

CAMBIAR LOS DATOS DE LA LIGA DEPUES LA CONSOLA DEL JUGADOR

Ciertos parametros de la Liga pueden ser configurados a partir de la consola del jugador, cuando la Liga es
enviada a la pista.

CAMBIO DE JUGADORES

AJOUT. ANNUL. DEMAR. l8brianteo —

| INSERTION NOWMS | JEU CLAIR CYCLE I '
| APPEL BAR I APPEL MECANO REPOSITIONNE |

Passito Elena 15

Schirone Francesco 5

Appuyer ENTER l

RECOMPTER QUILLES I CORRECTION I LANGUE I
QUITTER [ sNACK BAR ] |

rour modifier
joveur choisi '

Presiongr ENTER, seleccionar la tecla Utilizar las teclas flechadas del teclado o del
INSERCION NOMBRES, después presionar joystick para seleccionar el jugador saliente,
ENTER para validar. después presionar ENTER.

wor inom || aveusie | Utilizar las teclas flechadas del teclado o del
EFFACER A CHANGER

Sameemg e W joystick para colocarse sobre la tecla
REEMPLAZAR, después presionar ENTER
para validar.

Passito Elena

— E;:;ff El programa carga la lista de los jugadores.

— quitter Utilizar las teclas flechadas del teclado o del

joystick para seleccionar las teclas y apoyar
sobre ENTER para validar.

El programa retrocede de una pagina.
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Para validar la operacion, utilizar las teclas flechadas del teclado o del joystick para colocarse sobre
la tecla ENTER.

El programa vuelve al primer mend, colocarse sobre la tecla START para validar y cerrar la
operacion.

CAMBIAR EL ORDEN DE JUEGO

AJoUT | ANNUL [DEMAR. FEBramtes T T

i INSERTION NOMS JEU CLAIR I CYCLE |
| APPEL BAR I APPEL MECANO REPOSITIONNE |

Passito Elena 15
Schirone Francesco 5

Appuyer ENTER l

RECOMPTER QUILLES .I CORRECTION I LANGUE I
QUITTER | SNACK BAR ] |

pour modifier
jouveur choisi '

Presionar ENTER, seleccionar la tecla Utilizar las teclas flechadas del teclado o del
INSERCCION NOMBRES, después presionar ~ joystick para seleccionar el jugador saliente,
ENTER para validar. después presionar ENTER.
Utilizar las teclas flechadas del teclado o del
HOR /NOM | AVEUGLE joystick para colocarse sobre la tecla
e Lt CAMBIAR ORDEN, después presionar
e ENTER para validar.
Passito Elena
e 0 Utilizar las teclas flechadas del teclado o del
QUITTER PLAC e
joystick para colocarse sobre la tecla
ENVOYER  °55ie™" DESPLAZAR ARRIBA, DESPLAZAR

ABAJO, después presionar ENTER para
validar el desplazamiento.

El jugador sefialado en amarillo se desplazara
como deseemos; apoyar sobre la tecla Enviar
para validar.

ANADIR JUGADORES

El botén ANADIR carga la LISTA DE LOS JUGADORES DE LA LIGA a partir del Panel Principal. SOLO
los jugadores anadidos después del panel principal, pueden ser enviados a las pistas.

Passito Elena T 3 El primer jugador de la lista es
— il puesto en evidencia en amarillo.

ENTER Pour

5 -
witter
28 L

™ Desplazar la seleccién a la pagina
precedente.

3 Desplazar la seleccion a la pagina siguiente.
J Desplazar la seleccién al nombre siguiente.
J Desplazar la seleccién al nombre precedente.
ENTER para validar la seleccién.

ANULAR para salir sin grabar.

MODIFICAR LOS DATOS DEL JUGADOR

Para modificar los datos del jugador, utilizar las teclas flechadas del teclado o accionar el joystick hacia la
izquierda sobre la columna de los jugadores. Para desplazarse entre los jugadores, utilizar las flechas
ARRIBA / ABAJO.

Los jugadores solo pueden ser editados uno a uno.

Cuando usted esté preparado, presionar ENTER.



STELTRONIC S.p.A. via Artigianale Botticino Sera (BS) ITALY - Instructions d'utilisation [Wins ver 6.2] 192
Tel. +39 030 2190811 Fax +39 030 2190798
http://www.steltronic.com

F:: - |qusnoiﬂena| I 15
e I: =

I HDPJ’ NOM | AVEUGLE
I I N C) T EFFAaceErR | CHANGER oo ~
',—,-,- WA A [mewrnce T exrenne Trecuiier
l I l ANNULER ENVOYER

El cursor blanco parpadea sobre Handicap, el cuadro rojo parpadeante parpadea sobre ENTER.

DESPLAZARSE MEDIANTE LOS BOTONES
Utilizar las teclas flechadas o accionar el joystick hacia arriba, abajo, a la izquierda o a la derecha.
Cuando el cursor se encuentre en la posicion deseada, presionar ENTER para validar.

ENTER Para volver a la pagina-pantalla precedente y validar el cambio
MOVIMIENTO © Para cambiar la posicion de juego del jugador hacia ARRIBA
MOVIMIENTO { Para cambiar la posicion de juego del jugador hacia ABAJO

REMPLAZANTE Para marcar el jugador como REMPLAZANTE (una S se adjuntara al lado del
nombre del jugador)

EXTERNO Para marcar el jugador como PROFESIONAL EXTERNO (una P se adjuntara al lado
del nombre del jugador)
REGULAR Para marcar el jugador como REGULAR
PASAR Para seleccionar PASAR/NO PASAR el jugador (Y indica el jugador pasado)
JUGADOR
BORRAR Para BORRAR el jugador
CIEGO Para marcar-deseleccionar el jugador BLIND
« Para BORRAR el HANDICAP seleccionado
+ Para CAMBIAR el SIGNO DE HANDICAP SIGN (positivo — negativo)
6_9 Para ANADIR o CAMBIAR el HANDICAP
REMPLAZAR Para REMPLAZAR el jugador por otro del mismo equipo

UNA VEZ QUE TODAS LAS MODIFICACIONES DESEADAS HAN SIDO REALIZADAS, PULSAR SOBRE
START PARA CONTINUAR EL JUEGO.

IMPORTACION DEL SCORE

Al final de la Liga, es posible importar los datos del juego del programa CDE procediendo de la siguiente
forma :

eck 2 ol 10 - CDE Soltwase Sample League -~ 14/05/1998

mmm e W
2.50 pm

i Abrir la LIGA, pulsar sobre WEEKLY DUTIES y
ﬂuI?a:Tafg?n‘u:mg SObl’e AUTO SCORING

soones of have oo many
scores enlerad.

FTeam 3
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Week 1 of 5 - provaleague 1 --- 1/25/0

I Steltronic |
r Import Scores Export to
Week 1 gennaio 25. 2000 Front Desk
You have scores ready to import ﬁ |m ort ;
b B SC?JIES Import Scores;
— Import Options from Front |
[~ Re-order team rosters to match bowlers at the lanes — Desk ;
I~ DoMOT tag new bowlers as substitutes G Y18 e
l=='Error Log View
—_— Scoresheets
Configure
IHemove scores before importing new scores j Auw!"ﬂuc
Scoring
I~ lgnore ID numbers: base import on name retumed from lanes Diagnostics -
View Files

Special Import Option

Import Filename: |

elect File mport Selecte
to Import Scores File

e Pulsar sobre el boton IMPORT SCORES.

Los datos importados pueden ser utilizados en el calculo de clasificaciones, etc..
PARA MAS DETALLES CONSULTAR EL BLSX MANUAL
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MANTENIMIENTO 11

Conexion modem 11.1
Control células fotoeléctricas 11.2
Control Sciba 11.3
Reemplazo y/o calibrado Sciba 11.4
Calibrado pantalla tactil consola jugadores 11.5
Configuraciones parametros A.P.l. 11.6
Calibrado pantalla tactil consola de trabajo 11.7
Reglaje — reemplazo placas monitor 11.8
Reemplazo de una central de pistas 11.9
Ciclos del score 11.10
Esquemas de instalacion 11.11

Guia rapida a la solucion de problemas 11.12
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Conexion MODEM ENI

La conexion MODEM permite controlar y si es necesario, intervenir en casos de problemas en una sala de
bowling a través de una linea telefonica, asi como de efectuar la puesta al dia del programa.

La conexion se establece entre el bowling y el servicio de asistencia Steltronic o el vendedor de la
zona correspondiente.

La linea telefonica por MODEM debe ser DIRECTA, mas arriba de toda central y A DOBLE DIRECCION.
ATENCION! SI SU LINEA TELEFONICA ES DEL TIPO ISDN, PIDA UN MODEM ESPECIFICO FUERA DE
LA COMPRA DE LA INSTALACION.

Si usted no dispone de una linea reservada para el modem, utilice la linea del FAX inhibiendo este
ultimo.

Atencion! Ciertos modems presentan 2 conectores para las conexiones telefonicas.
Enchufe el cable proveniente de la linea telefénica sobre LINE, y el teléfono eventual
sobre PHONE.

MODEMS SERIALES EXTERIORES: Asegurarse de encender el MODEM ANTES O
AL MISMO TIEMPO que el ordenador. Si el MODEM estd apagado, reiniciar el
ordenador (Windows 2000 desactiva el MODEM sino estd encendido durante la puesta
en ruta y detectado por el sistema). Para médems USB o internos, no presenta ningun
problema.

Para conectar las consolas secundarias por médem: operar con la consola apagada;
Enchufar el médem a la consola secundaria, después encenderla. La manera de proceder
es la misma que para la consola principal.

CONEXION MODEM DIRECTO EN RECEPCION

Cerrar el programa WINS sin dar la orden de cerrar las pistas.

Pulsar sobre el icono MODEM CONSOLA que se encuentra en el drea Despacho o en
el menud REINICIAR.

Si usted no encuentra el icono, pulse sobre ARRANQUE, PROGRAMAS, CONEXIONES
MODEM, pulsar sobre el icono MODEM CONSOLA.

Cuando el programa estd activo y que el médem responde, vemos aparecer en el centro de la
pantalla la ventana “PCANYWHERE WAITING FOR CONNECTION”. Conectar la linea
telefonica directa al médem.

CONEXION MODEM A TRAVES DE INTERNET

Cerrar el programa WINS sin dar la orden de cerrar las pistas. Enchufar el médem a la linea
telefonica.

Pulsar sobre ARRANQUE, PROGRAMAS, CONEXIONES MODEM, pulsar sobre el icono
CONEXION A UN ORDENADOR DISTANTE
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Pulsar sobre CONECTAR para activar la conexion a Internet, esperar algunos minutos para que la
conexion se establezca.

Pulsar sobre ARRANQUE, PROGRAMAS, CONEXIONES MODEM, pulsar sobre el icono
MODEM CONSOLA DISTANTE.

Cuando el programa estd activo y que el médem responde, vemos aparecer en el centro de la
pantalla la ventana “PCANYWHERE TCP” indicando dos filas de cifras. Comunicar las cifras al
centro de asistencia.

Control células fotoeléctricas [EWA

El nimero de células fotoeléctricas depende del tipo de maquina: las salas dotadas de
Sciba (cdmara central, montada sobre el canal) tienen 4 células fotoeléctricas para Sciba

A integradas en la base; las salas dotadas de A.P.I. (interfaz mdquina) con deteccion del
score para la maquina tienen 2 células fotoeléctricas por par de pista. ATENCION !! En
este ultimo caso, el sistema no contard los puntos si las células fotoeléctricas de
velocidad no estan alineadas.

El Sciba estd dotado en su equipamiento standard de 4 células fotoeléctricas (2 por pista) que sirven a
detectar el recorrido de la bola para el CALCULO DE LA VELOCIDAD y para el ARRANQUE DEL CICLO
MAQUINA y SCORE. Las células fotoeléctricas estdn montadas sobre el Sciba o directamente sobre la el
canal del retornabolas; los catadioptricos estan montados del lado opuesto.

En la instalacién, el micro interruptor del tablero esta separado de forma a sincronizar la maquina con el
sistema de puntos; en efecto, es el score que hace que ARRANQUE la maquina.

Si la maquina no cumple el ciclo o el score no avanza, es probable que la célula fotoeléctrica de arranque o
de velocidad esta desalineado.

A ATENCION ! PONER LAS MAQUINAS FUERA DE TENSION ANTES DE
EFECTUAR LA VERIFICACION DE LAS CELULAS FOTOELECTRICAS.

Quitar la tapa del Sciba.

1 = Bloc electrénico +
o optico

. Sciba

2 = Células fotoeléctricas

EnL (= 3 = Tarjeta de derivacion

clamape

Una LED ROJA se encuentra detrds de cada célula fotoeléctrica:
ﬂ I i si la luz esta ENCENDIDA, el detector esta alineado; si ella esta

4 = Base de soporte

APAGADA, es que el detector debe ser alineado de nuevo.

Para una alineacion correcta, aflojar los 4 tornillos superiores del
soporte orientable y mover la célula fotoeléctrica de forma a
centrar el cata foto de la parte opuesta de la pista.
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Cuando la LED roja de la célula fotoeléctrica se enciende, quiere decir que el detector ha sido
alineado.

Mover el detector en todas las direcciones de forma a centrar exactamente el cata foto; Para un
centrado perfecto, aconsejamos marcar el cata foto dejando libre un orificio de alrededor de 2 - 3
cm para la alineacion. Repetir la operacion sobre las 4 células fotoeléctricas. Después de haber
verificado las células fotoeléctricas, testar el funcionamiento A DISTANCIA DE SEGURIDAD

Si la LED de la célula fotoeléctrica se apaga después el pasaje de la boa BIEN QUE ELLA HA
SIDO ALINEADA DE NUEVO, el radio es el sintoma de un mala alineacién: el radio esta alineado
después del borde exterior del cata foto.

Si no llegamos de ninguna manera a alinear el radio (LED todas apagadas), intentar acercar manualmente
un cata foto del detector y verificar que la LED se enciende; Si no es el caso, remplazar el detector.

@5 Control Sciba R,
J

Para “control del Sciba”, esperamos la verificacion del enfoque del dispositivo Sciba segtn a la
posicion de los bolos.

Esta operacion es efectuada a través de la Consola, sin ninguna intervencion mecdanica sobre el
Sciba.

e Y RN

74825813610 742185839610
FISTE DROITE FISTE GALCHE

LECTURE SCIBA

El aparato Sciba es una “cdmara lineal” que lee una “linea ideal” como lo muestra la figura
superior. Los 20 bolos (10 por pista) estdn comprendidos en esta linea de exploracion. La linea de
lectura estd a la altura del cuello de los bolos, el punto donde — vistos a una distancia de alrededor
de 4 metros como si estuvieran en fila india — los bolos estdn lo mas alegados.

CONSEJOS UTILES PARA UNA LECTURA OPTIMA DE LOS BOLOS

e Remplazar los bolos rotos en la zona del cuello.

e Los néones del par de pistas deben tener la misma luz y la misma intensidad; toda modificacion
debe ser efectuada sobre el par y no sobre una pista individualmente

e El Sciba esta en medida de leer mismo los bolos off-spot con un cierto degrado de tolerancia.
Sea lo que sea, es aconsejable verificar periddicamente las pinzas de la tabla.

e No utilizar bolos que presentan la banda de las coronas negras a la altura del cuello: el Sciba
detecta el negro como el fondo.




STELTRONIC S.p.A. via Artigianale Botticino Sera (BS) ITALY - Instructions d'utilisation [Wins ver 6.2] 198
Tel. +39 030 2190811 Fax +39 030 2190798
http://www.steltronic.com

VERIFICACION DEL CALIBRADO

Encender las maquinas del par de pistas a verificar.

ESPERAR: el néon de las mdquinas debe calentarse de forma a asegurar las condiciones de luz
optima.

Las maquinas deben estar en posicion de primer lanzamiento, con TODOS los bolos sobre el pin

deck.

El Sciba esta en condiciones de reconocer el bolo rojo; aconsejamos durante la efectuacion del calibrado
poner los bolos blancos standard solamente.

Encender las luces de ambiente sobre las pistas de forma a recrear las condiciones exactas de juego; a
veces, filas de néon muy cerca de la zona de los bolos, alteran la lectura.

& :;| Pulsar sobre el icono de SETUP, después sobre célula del Sciba a verificar.

Pulsar sobre la tecla de CALIBRADO y esperar que la imagen se adjunte.

Fi
Pistia iFl0 i
|
|
|

Ejemplo de lectura

COMO MUESTRA EL EJEMPLO, LOS BOLOS ESTAN REPRESENTADOS POR LOS
“PICOS” DE ALTURAS DIFERENTES. La altura depende de la distancia de los bolos con
relacién al néon: los bolos 1,3,2 y 5 estdn mads altos que los otros pués estdn mas cerca del néon, los
bolos 7, 8, 9, 10 estdn mds alejados y reciben menos luz.

Como muestra el ejemplo, el pico del bolo 10 es inferior a la media del bolo 1, pero queda en la
horquilla de lectura. Un pico mds bajo no serd reconocido.

La linea blanca representa el centro de la posicidon nominal en el interior de la cual el bolo puede ser
detectado. Si la linea esta sobre el borde del bolo, es necesario centrarla: pulsando sobre la linea con la
ayuda de la tecla izquierda del ratdn, arrastrarla para situarla en el CENTRO DE LA BASE DE LOS BOLOS.

o) Al final del trabajo, pulsar sobre el boton de la camara para transferir los datos en la
- memoria del SCIBA.

v
Es importante que los picos de los bolos estén alineados para evitar que no se superpongan en la
lectura. Cuando sea dificil obtener una imagen mejor, alejar las lineas de posicién nominal.
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Mas el pico del bolo es largo, més la punta tiende a aplastarse. Este fendmeno es conocido bajo el
nombre de SATURACION DE IMAGEN: cuando el pico de un bolo estd demasiado saturado, la
céamara lo reconoce siempre, mismo cuando el bolo es abatido.

Regular correctamente la luz que entra en la cdmara variando el TIEMPO DE INTEGRACION.
Si los picos son demasiado altos y en saturacion, la cdmara los ve todos. Cuando los picos estdn
bajos, a la camara le cuesta reconocer los bolos.

Otro pardmetro a tener en cuenta es el RAPORT DE LUMINOSIDAD.
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QUE ES EL RAPPORT DE LUMINOSIDAD

Por raport de luminosidad, entendemos la variacion de luz cuando el bolo es abatido. En términos
practicos, cuando el raport de luminosidad es de 50, el Sciba reconoce los bolos abatidos cuando la
luminosidad (en la zona donde los bolos estén identificados antes, detectados por una ‘“foto”
precedente) varia de 50 %.

QUE ES EL TIEMPO DE INTEGRACION

El tiempo de integracion es el valor de luminosidad ambiente/Sciba; en otros términos, modificando
(aumento o disminucién) el TIEMPO DE INTEGRACION, hacemos introducir mds o menos luz en
el CIAV como si se tratase del diafragma de un aparato de foto.

VARIAR EL TIEMPO DE INTEGRACION

La primera operacion consiste en seleccionar el BANCO de CORRIENTE que sirve para localizar
el calibraje. Recomendamos calibrar el Sciba sobre una luz standard, después de cambiar el banco,
y de buscar un valor del tiempo de integracion que sea correcto para el “glow in the dark”.
YT

vesoumrow:  [@ sewwisii| | opri;p pREDEFINIDO sirve para instalar los pardmetros
swqecommte [ cwme | | predefinidos. UTILIZAR UNICAMENTE DESDE LA PRIMERA
oo intéenation: EXPLORACION (CUANDO CAMBIAMOS EL SCIBA).

emps intégration: 40  msec Changer

Rapport luminosité: 50 g Changer ‘ Seleccionar el BANCO CORRIENTE.

Freq. Réseau: 50 Hz - Changer ‘ El hecho de crear varios bancos permite configurar varios pardmetros
segun el tipo de lectura: con una luz para el “glow in the dark”, es
necesario un tiempo de integracion mas largo (de 150 a 200).

Enreg fichier 4 Enreg fichier El

B : Quitter
‘ Calibration |

Cambiando simplemente de banco, no es necesario cambiar el tiempo
de integracion cada vez.

Pistes #1-#2

Temps Integration (msec): |40 | | Seleccionar el TIEMPO DE INTEGRACION para el banco
pulsando sobre la tecla CAMBIAR al lado del valor.

OK | Annule

Escoger el valor y validar con OK.

VALOR MEDIO DEL TIEMPO DE INTEGRACION PARA BOWLING STANDARD = 40

VALOR MEDIO DEL TIEMPO DE INTEGRACION CON BOLOS Y LUZ "GLOW IN
THE DARK" =90

Por HZ DE RED, entendemos el valor de la corriente en
Hz de réseau: |G Hertz. Este pardmetro sirve para evitar los cortes de corriente
a causa de la luz néon.

OK | Annuler | EUROPA =50 HERTZ
USA =60 HERTZ
CHINA =50 HERTZ
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VERIFICACION DE LA SEPARACION DE LOS BOLOS

Si la posicién del Sciba no es correcta o el foco del objetivo se desajusta, el peligro mayor reside en
la superposicion de los picos, con el riesgo consecuente que el Sciba lea un bolo abatido tomadndolo
por un bolo presente sobre la misma linea de lectura.

También es posible, cuando el tiempo de integracion es muy alto, que la luz sature el objetivo y que
los picos se superpongan (tendiendo a confundirse en altura en una linea homogénea).

Lane #8

EJEMPLO DE IMAGEN CON BOLOS SUPERPUESTOS
Si no es posible resolver el problema modificando el tiempo de integracidn, serd necesario tener
recursos con el CALIBRAJE MECANICO DEL SCIBA. Si la calibracién mecdnica no es suficiente
para poner la imagen al punto, reemplazar el Sciba.

EJEMPLOS DE CALIBRADO INCORRECTO

Los picos estdn demasiado bajos; la luz que entra en el objetivo no es suficiente y el Sciba no
reconoce los bolos. )
AUMENTAR EL TIEMPO DE INTEGRACION.

Lane ¥8

Los picos estdn demasiado ALTOS; la luz que entra en el objetivo no es suficiente; el Sciba ve
TODOS los bolos como presentes, incluso si pan sido abatidos.
DISMINUIR EL TIEMPO DE INTEGRACION.
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Los picos estan SUPERPUESTOS; el Sciba reconoce un bolo por otro, pero atin, ve como presente
el bolo de al lado. El Sciba puede también estar flojo.

DISMINUIR EL TIEMPO DE INTEGRACION.

SI LA OPERACION NO HA SIDO POSITIVA, PROCEDER AL CALIBRADO MECANICO.

™) REEMPLAZO y/o calibrado mecénico Sciba [E¥A
E}\ [
El aparato Sciba se compone de 2 partes
empalmadas:
T [

La CABEZA [1] que contiene la éptica y el

electrénico, y la BASE [2] que soporta las células
fotoeléctricas y la tarjeta de derivacion.

En la mayor parte de los casos, no es necesario
reemplazar todo el aparato, ni toda la cabeza.

Teniendo suficiente cuidado, es posible cambiar el
electrénico y la éptica del Sciba SIN sin tener que

2 \ recurrir al calibrado mecanico.

(— I

PARA REMPLAZAR SOLAMENTE EL ELECTRONICO CON LA OPTICA DEL SCIBA

A ATENCION ! PONER FUERA DE TENSION LA CENTRAL DE LA PISTA O
APAGAR EL EQUIPO I-RETRO (si se trata del modelo con alimentador)

Retirar la cobertura en pléstico del Sciba.

Con la ayuda de un destornillador, destornillar los tornillos de fijacién del conectador de 9 polos
que empalma la cabeza del Sciba a la tarjeta de derivacion, después levantar el conectador de la
tarjeta.

Retirar la tapadera en aluminio, destornillando los 4 tornillos laterales.

Quitar los 3 tornillos Allen (A, B y C) que fijan el collar con la éptica. Desapretar LIGERAMENTE
uno de los dgs tornillos de fijacion (D o E). NO DESTORNILLAR LOS DOS PARA NO PERDER
LA POSICION DE CALIBRADO.
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Coger las dos tarjetas electronicas del Sciba y extraer el bloque por detrdis CON PRECAUCION,
SIN FORZAR. Si es necesario, aflojar uno de los tornillos laterales.

INTRODUCIR EL NUEVO BLOQUE (6ptico + electrénico), girarlo hasta que llegue al tope sobre
el tornillo D o E que se ha quedado en el lugar como sefial, después apretar a fondo el tornillo
opuesto.

Revisar el collar 6ptico con la ayuda de tres tornillos Allen: Apretar a fondo, sin exagerar. Revisar
los cables y las tapas.

A Antes de calibrar el Sciba después de la Consola, pulsar sobre la tecla SETUP
PREDEFINIDO (en la caja de dialogo Sciba) para cambiar los parametros
originales.

Proceder al calibrado sobre la Consola para verificar la posicion. Si el Sciba se ha movido durante
la operacidn, proceder al calibrado mecanico.
Después de haber verificado que la posicidbn del Sciba es correcta, aconsejamos utilizar barniz para

bloquear los tornillos de fijacién. No utilizar cianocrilato o cola que pueda estropear el tornillo de forma
permanente y que haga que sea imposible remplazarlos en un futuro.

CALIBRADO MECANICO SCIBA

Este tipo de calibrado es necesario si el calibrado SOBRE LA CONSOLA ha fallado porque no
hemos llegado a encontrar una posicion ideal (signo que el Sciba se ha movido mecdnicamente o
tiene necesidad de ser reemplazado).

ANTES DE EFECTUAR ESTE TIPO DE OPERACION, PIDA CONSEJO A SU VENDEDOR O
AL SERVICIO DE ASISTENCIA COMPETENTE.

BLOQUEAR LOS MOTORES DE LA MAQUINA!

Retirar los bolos de la pista y colocar las plantillas metalicas (suministradas con la instalacién).

Verificar que el neon de la maquina esta encendido y que las condiciones de luminosidad son idénticas a
aquellas de juego. Oscurecer las ventanas, pues la luz podria reflejarse sobre el pin deck (zona bolos).

Estas plantillas deben ser colocadas sobre las pistas de forma simétrica con respecto al centro y en
las posiciones indicadas en las figuras de a continuacion:

POSICIOANMIENTO STANDARD DE LAS PLANTILLAS DE CALIBRADO
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———— e e e ——

/_ -

Uoooooooooo

Poner el Sciba en CALIBRACION; para hacerlo,
colocar la palanca negra sobre la tarjeta hacia
ARRIBA.

Cuando el Sciba estd en CALIBRADO, es
insensible a los comandos de la consola.

Cuando el Sciba estéd en calibrado, la led n°10 parpadea, es cuando las otras indican los reglajes a
realizar. El enfoque es correcto cuando las 4 LED verdes estan encendidas y fijas.

POSICION DE LAS PLANTILLAS CON SCIBA SIMPLE
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Poner en ON el primer interruptor del dip

I DOQQQQQQQQQ cwitch a 4 posiciones al lado del interruptor

de calibrado.

CALIBRADO MECANICO

Hay 3 ajustes diferentes para el enfoque del Sciba:

1. ROTACI(:)N SOBRE EL EJE VERTICAL
2. ROTACION SOBRE LA OPTICA (horario / contra-horario)
3. SUBIR/BAJAR LA LINEA DE LECTURA.

Cuando procedemos al ajuste del Sciba, aflojar los tornillos de fijacién uno por uno, segin el ajuste.
Después de haber ajustado cada posicion, es recomendable apretar los tornillos de ajuste.
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ROTACION SOBRE EL EJE VERTICAL

©
© ©

AFLOJAR ESTA TUERCA!
MOVER LENTAMENTE EL
SCRIBA.

©

©©
@%@©@@ @%@@@@

14 REGLILATION

©

L

DII[[[[[II} ©

©

oL

DEIII]IIID ©

©©
©©

©©
@%©@@@ @%©@@@

© ©
@%@@@@ @%@@@@

Girar a la derecha Girar a la izquierda

soporte de base.

000 H ® 00000000 OK! La posicion es correcta. Apretar la tuerca del

Ejecutar seguidamente el ajuste de la rotacion de la éptica.

SILAS DOS LED QUEDAN ROJAS SIN NINGUN
i D O e OCOOCO DESPLAZAMIENTO:

1. La distancia del Sciba no es correcta.
2. El tiempo de integracion no es correcto
(demasiado alto o demasiado bajo).
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Para modificar el tiempo de integracion, volver a poner la palanca de calibrado en posicion normal
y realizar la operacidn a partir de la consola.

ROTACION SOBRE LA OPTICA (horario / contra-horario)
Aflojar los 3 tornillos situados sobre el collar de la 6ptica antes de proceder. Utilizar los tornillos D
para desplazar la ptica.

| L | L

Hm H[HIIHI}

Girar en sentido de las agujas del reloj Girar en sentido contra las agujas del reloj
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Hm

OK! La rotacién ha sido ajustada. Apretar los tornillos.

SUBIR/ BAJAR LA LINEA DE LECTURA

S
FESEREEE B
Girar el tornillo para EI
subir / bajar. H seesee sesl

Atornillar para subir

Destornillar para bajar

TODO ESTA OK!
El enfoque del Sciba se ha cumplido. Las 4

IIII i m led verdes estan encendidos.

e Subir las plantillas del Sciba.
e Poner barniz sobre los tornillos de ajuste
para bloquearlos

NO OLVIDAR DE PONER LA PALANCA NEGRA EN LA POSICION DE JUEGO (ABAJO).
SI USTED DEJA EL SCIBA EN POSICION DE CALIBRAIJE, EL MENSAJE ADJUNTARA EL
MENSAJE “TIME OUT” CUANDO USTED PULSE SOBRE EL BOTON DEL SCIBA.




STELTRONIC S.p.A. via Artigianale Botticino Sera (BS) ITALY - Instructions d'utilisation [Wins ver 6.2] 209
Tel. +39 030 2190811 Fax +39 030 2190798

http://www.steltronic.com

Calibrado pantalla tictil consola JUGADORES REs]

Cerrar el score sobre las pistas a calibrar, verificar que los monitores estan sobre la seleccion

“FONDOS EN ROTACION”.

En el mentd SETUP, pulsar sobre el boton

%J-‘-.ppuyer 18 pour DESHAEBILITER lez touchzcreens

v Touchscreen gauche

Touchscreen droite v

Calibration

segtin el modelo de central de pista instalada.

La tecla Apoyar para HABILITAR los touchscreens activa la
seleccion de la pantalla téctil.

Las casillas de seleccion para el monitor de la izquierda y
derecha se activan presionando la tecla correspondiente.

Para DESACTIVAR los touchscreens (en caso de error),
pulsar de nuevo sobre la tecla.

Para calibrar los monitores de las pantallas tactiles de la consola
jugador, pulsar sobre la tecla CALIBRACION que solo estara
disponible si las pantallas tactiles estdn habilitadas.

Efectuar el calibrado a partir de la consola jugador.

+ pour quitter

Toucher d'abord le centre des 2 croix
puis la surface verte

+

Calibration effectuée!
Maintenant il est possible
d'vtiliser la piste.
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Configuracion de los parametros interfaz maquina JEEKs

Los parametros de interfaz de la maquina son configurados por los instaladores. No
modificar o poner al dia los parametros si no es por necesidad real. Antes de
hacerlo, informar el Servicio de Asistencia para que verifique la Configuracion.

Pistes #1-#2
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En el mentd SETUP, pulsar sobre la tecla del par de pistas a verificar. ESPERAR la comunicacién.

Seleccionar el TIPO DE MAQUINA en la lista, después pulsar sobre la tecla SETUP
PREDEFINIDA para cambiar los pardmetros mds comunes. Este tipo de intervencion es
normalmente suficiente para garantizar el buen funcionamiento del Score. En caso de necesidad,
cambiar los parametros. CONSEJO: verificar los pardmetros de un par de pistas adyacentes
(funcionando) y reproducirlas en el esquema.

DESCRIBIMOS A CONTINUACION LOS PARAMETROS MAS SIGNIFICATIVOS.

TIPO DE CONEXION

Seleccionar el tipo de material segiin el modelo de mdquina.

NUNCA instalacién con maquinas 8230/3000/45 sin APS, 8270 solid State chasis sin modificacién
APS, Brunswick A1/A2, 8270 uP SANS circuito APS.

APS méaquinas 8270 uP, 8290 First Generation, 8230 con cerebro Steltronic modificados aps

SENAL 1"SEGUNDA BOLA instalaciones con maquinas dotadas del botén de cambio de bola,
maquinas Via Bowling,

DISTANCIA CELULAS FOTOELECTRICAS
Medida en centimetros el espacio entre célula fotoeléctrica de ARRANQUE de la médquina y
VELOCIDAD DE LA BOLA.

En las instalaciones standard (con las dos células fotoeléctricas montadas sobre el Sciba), el valor
del parametro es 23.

RETRASO DE LECTURA

Tiempo en segundos que transcurre entre el pasaje de la bola por la célula fotoeléctrica de ARRANQUE y la
foto tomada por el Sciba. Este pardmetro no es utilizado en las instalaciones con equipos Strip-Retro sobre
maquinas GS10, Vollmer, Vilati, Spellman fili, KF3000.

DISTANCIA TABLERO

Medida en centimetros del espacio entre la célula fotoeléctrica de ARRANQUE de la maquina y
LA ULTIMA COLOCACION DE BOLOS (7,8,9,10). En las instalaciones standard, el pardmetro
es 396.

CICLOS ESPECIALES Y REORGANIZACION 10" TIRADA

NUNCA ningin ciclo de reorganizacién en caso de spare + lanzar no-strike siguiente.

CICLO MODIFICADO es utilizado con APS. Simula un strike y evita un ciclo.

RETRASO EXTRA CICLO SEGUNDA BOLA tiempo en segundos que transcurre en el momento donde la
lampara de 22 bola se apaga y se enciende y la envia del ciclo a la maquina.

UN SCIBA POR PISTA

Esta opcién debe ser escogida cuando tenemos dos Sciba para un par de pistas o cuando un Sciba controla
SOLAMENTE una pista (pista impar). Seleccionar la casilla a esconder sobre la base del esquema de abajo.
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Calibrado i
pantalla tactil consola de trabajo

El calibrado de la pantalla tictil de la consola es necesario cuando el cursor no obedece

correctamente a la presion del dedo; realizar también el calibrado después de haber desplazado el
monitor.

A Atencién! Si el monitor con pantalla tictil ha sido encendido DESPUES que la
consola ha cargado Windows, la funciéon ‘“touch” esti DESACTIVADA.
REINICIAR Windows para reactivar la pantalla tactil.

Los modelos de pantalla tactil utilizados son ELOTOUCH o MICROTOUCH. Los dos modelos
pueden ser seriales (enchufados sobre COM1) o USB.
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Antes de proceder al calibrado, limpiar la pantalla con la ayuda de un trapo ligeramente humedecido
con agua, después ajustar las dimensiones de la pantalla de la forma més apropiada.

CALIBRADO MONITOR ELOTOUCH

Pulsar sobre el icono ELO TOUCHSCREEN presentado sobre el panel de control de Windows
i | (trayecto: ARRANQUE—PARAMETROS— PANEL DE CONTROL).

Pulsar sobre la tecla CALIBRATE para activar el mend.

Tocar el BLANCO manteniéndose, en la medida de lo posible, perpendiculares a la
pantalla.
Repetir la operacién con el blanco siguiente que se adjunta en otra zona de la pantalla
en tanto que el sistema lo pida.

B El mensaje siguiente pide tocar diferentes puntos de la pantalla y
Touch diferent areas on the scresn verificar si cada vez el cursor se desplazar en la zona
Does the cursor jump ko your fingertip? SeleCCiOIlada.

Mo

Pulsar sobre YES para terminar el calibrado, sobre NO para
retomarlo.

CALIBRADO MONITOR MICROTOUCH

Pulsar sobre el icono MICROTOUCH TOUCHSCREEN presentado sobre el panel de control de
Windows (trayecto: ARRANQUE— PARAMETROS— PANEL DE CONTROL) o en el menu
PROGRAMAS— MICROTOUCH — TOUCHWARE CONTROL PANEL.

Pulsar sobre la tecla CALIBRATE para activar el mend.

Tocar el BLANCO manteniéndose, en la medida de lo posible, perpendiculares a la
pantalla.

Repetir la operacién con el blanco siguiente que se adjunta en otra zona de la pantalla
en tanto que el sistema lo pida.

Calibration Complete

Teszt the calibration:
Mave you finger around the screen. Verify the El mensaje siguiente pide tocar diferentes puntos de la pantalla
curzar fallaws your finger. . .
_ y verificar si cada vez el cursor se desplazar en la zona
Verfy the cursor reaches all edges and .
comers of the screen. seleccionada.
Calibrat . .
R . Dore Pulsar sobre DONE para terminar el calibrado, sobre
: CALIBRATE AGAIN para retomarlo.

Ajuste — reemplazo placa Monitores de las pistas R

RS POLOM CONTAOL BY4ARD

Los monitores de las pistas son calibrados al momento de la instalacion.
Con el tiempo, es necesario ajustar la luminosidad y el contraste y a veces las dimensiones del
panel.
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Una limpieza periddica de las pantallas y de las partes electronicas es recomendable.

P ARA TODOS LOS TIPOS DE PLACA MONITOR.
Todos los monitores y los televisores se componen esencialmente de 2 partes:

CINESCOPE (o “tubo catédico”) donde estin fijados los cables para la desmagnetizacién y las
masas y culatas. El cinéscope esta fijado a la armadura mecédnica del monitor por 4 tornillos en las
esquinas.

PLACA MONITOR: una o varias tarjetas electrénicas.

Es muy raro que el CINESCOPE se estropee. La parte a remplazar cuando un monitor tiene una
averia es casi siempre la PLACA MONITOR.

Existe diferentes tipos de monitor en funcién del modelo comprado. El presente manual comprende
la documentacion para monitores Hantarex, modelos Polo y Quadristandard. Para el modelo Sharp
Imagen (distribuido en Estados-Unidos), referirse al manual provisto por el fabricante.

Cada vez que cambiemos la placa del monitor, serd necesario calibrar el ajuste del SCREEN. La
misma operacién es necesaria si vemos aparecer con el tiempo lineas blancas transparentes
superpuestas al grafismo del juego.

A Atencion! Para todos los tipos de ajuste, proveerse de un destornillador de plastico.
Sacarse los anillos, pulseras, reloj u otros objetos metalicos de las muiiecas y de las
manos para evitar todo riesgo de corta-circuito.

Los tornillos de ajuste SCREEN y FOCUS (punto focal) se encuentran

sobre un componente llamado TRANSFORMADOR DE LINEA montado sobre
la placa del monitor.

Para reparar el componente, seguir el hilo que sale de la ventosa sujeta al

FOCUS cinescope.

PARA CALIBRAR LA PANTALLA (SCREEN), proceder de la forma
siguiente:

SCREEN &5

Bajar al minimo el nivel de luminosidad, contraste y color.

Ajustar el tornillo de la pantalla LENTAMENTE hasta que aparezcan
lineas horizontales y la imagen (muy oscura).

Girar la pantalla en el sentido OPUESTO hasta que las lineas
desaparezcan.

Atencién !!' Si no efectuamos el ajuste correctamente y continuamos a girar en el sentido de las agujas del
reloj, mismo con la presencia de lineas horizontales, el monitor puede apagarse solo (circuito de auto-
proteccidn), y serd necesario volver a llevar el ajuste al nivel anterior a la modificacion, apagar y volver a
encender el monitor con la ayuda del interruptor situado sobre la placa.
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Ajustar la luminosidad, el contraste y el color y ajustar el PUNTO FOCAL si es necesario.

MONITOR HANTAREX POLO 28” y 14”

-

CN7

CONTROL

CN2

BOARD

-]

NN @

LN )
LN )
L)

El CONTROLLBOARD es el modulo para el ajuste de la imagen.

1 FRED
W OB & ® B & = GREER
= BLUE
4 GhID
E 5 4 2 2 1 5 VERET. SYHC
& HORIZ. SYRC

OR COMPOSITE

connecteur signaux RGB

FWZ2 RWIS RWS

FWE  RWY RWE RV4

[
RGB POLO/2 CONTROL BOARD

RV1 =

@@@@ Rv2 -
@@@@ Rve_

RV RVLE RV7 =

RVS =
OJON =

El ajuste del Screen esta sobre la placa monitor.

HANTAREX
RGB POLO/2
CHNZ
OO
L = N

Connecteur input V AC

Luminosidad

Trapecio

= Amplitud horizontal

= Amplitud vertical

Contraste

Almohadilla (efecto “tonel”)
Fase horizontal
Desplazamiento vertical
Frecuencia horizontal

Los fusibles se encuentran sobre la placa monitor, cerca del conector CN2.

ATENCION! Las placas POLO/2 son instaladas sobre los Monitores 28” y 14” pero no son

equivalentes!

Las placas para Monitor 28" llevan componentes diferentes. Precisar el modelo de Monitor (28”0

14”) en el pedido de piezas de recambio.
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PLACA MONITOR HANTAREX QUADRISTANDARD 28” EQ/2

L]

1 Conector EUROSCART

2 Selector PRIORITY

3 Interruptor 75 Ohm (prensado = presencia de carga)
4 Selector S-VHS, RGB, VIDEO

5 Entrada — Salida sefial video compuesto

6 Fase horizontal

7 Frecuencia vertical

8 Amplitud vertical

9 Fase vertical

10 Amplitud vertical

11 Focus

12 Screen

13 Interruptor ON/OFF

14 Ajuste MATIZ (inicamente sobre NTSC)
15 Ajuste COLOR

16 Selector ANALOG — TTL (no utilizado)
17 Ajuste CONTRASTE

18 Ajuste LUMINOSIDAD

19 Selector sincronismo positivo-negativo

20 Ajuste Audio (no utilizado)

21 Entrada AC. Hay en la base, un estuche porta-fusible (T2A 250V)

Las entradas - salidas Audio SVHS - altavoces exteriores no son utilizadas,2 & 4 = RGB, 19 SYNC
negativo

PLACA MONITOR HANTAREX QUADRISTANDARD 28” EQ/3

HEEE PANEL DE COMANDOS

Presionar la tecla “!durante 3 segundos para acceder al mend “on screen display”
Utilizar las teclas €= para desplazarse de una funcidn a otra
Utilizar las teclas + - para ajustar los valores.
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Atencion! Si no efectuamos ningin ajuste durante 30 segundos, el monitor vuelve a las funciones
operacionales normales.

Para los ajustes, seguir las instrucciones indicadas en las tablas siguientes junto al manual del
monitor.
’ Reemplazo de una central de pistas R

®
Q
\

SUPERELEX

1 RGB out para Monitor 14” (consola jugador) pista izquierda
2 RGB out para Monitor 28”pista izquierda

3 Entrada Nywork (red) Rj 45

4 COMI para interfaz maquinas (conectar el cable Ca0092A)
5 Salida 12 VDC para interfaz maquinas (conectar el cable Ca0092A)
6 Entrada-salida sefial vidéocompuesto

7 COM2 (facultativo para piloto pantalla tactil)

8 COM3

9 COM4

10 Ventilador de enfriamiento

11 LED red

12

Reset (facultativo)
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13 Salida audio pista derecha

14 Salida audio pista la izquierda
15 Entrada AC 110 240
16 Salida AC para monitor pista izquierda

17 Salida AC para monitor pista derecha

18 RGB out para Monitor 14” (consola jugador) pista derecha
19 RGB out para Monitor 28 pista derecha

20 Entrada teclado para Mantenimiento

21 Salida Vga para Mantenimiento

REEMPLAZO DE LA CENTRAL

Cada central posee su propio “ID” de identificacién llamada IP ADDRESS. Este niimero es univoco
y no es igual a ningun otro. La etiqueta con el nimero IP se encuentra debajo del conectador de red;
de todas formas, puede ser identificado por el nimero que empieza siempre por 192.168.

Antes de instalar la nueva central, tomar nota del nimero indicado sobre la etiqueta del IP
ADDRESS.

PROCEDER SIEMPRE CON EL SISTEMA APAGADO Desenchufar la vieja central y enchufar la
nueva.

SOBRE LA CONSOLA PRINCIPAL
Pulsar sobre ARRANQUE -> PROGRAMAS -> STELTRONIC -> IPADDRESS EDIT para abrir
el fichero de los “vinculos”.

& \pnodes _Ist - Blocco note - |O] x|

File  Modfica Ceica 7

: File IPNODES.LST =

[Lanes]
192.168.8.198
192.168.8.81
192.168.7.129
192.168.6 .1
192.168.2 .49
192.168.1.38

i~ Y I L R

4] 2

Los vinculos de red estan configurados como lineas por lo que la referencia es el nimero impar de
la pista. Por ejemplo, como vemos sobre la imagen, el vinculo de red de la central 1-2 es
192.168.8.190.

Reemplazar el niimero de vinculo de red correspondiente a la nueva central por el numero existente.
Recomendamos respetar las sintaxis; después el vinculo de red, debe tener dos espacios, el signo
“igual”, un espacio y el nimero impar del par.
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Después de haber terminado la edicion, pulsar sobre la comando FICHERO, pulsar sobre el
comando GRABAR y SALIR

AHORA ES POSIBLE ENCENDER LA NUEVA CENTRAL. ATENCION! LA
OPERACION DE PRIMERA CARGA DURA DE 2 A 5§ MINUTOS. NO INTERRUMPIR LA
ALIMENTACION DURANTE ESTA PRIMERA FASE DE CARGA.

= G EROE 11.10

Encontraremos a continuacidén algunas indicaciones sobre el funcionamiento del score.

CICLO DE PRIMER LANZAMIENTO

La maquina esta encendida y espera el primer lanzamiento.
SOLO la ldmpara de primer lanzamiento esta encendida. SI LA LAMPARA DE SEGUNDO
LANZAMIENTO ESTA ACTIVA, EL SCORE NO CUENTA EL LANZAMIENTO.
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1BALL  2~BALL  FOUL
LIGHT LIGHT LIGHT

©©
©)
@%@@@@

1st PHOTO

©©
©)
@%@@@@

————————REFLECTORS

CICLO RAPIDO PARA CANAL (SWEEP REVERSE)
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El jugador lanza la bola

La bola traspasa las células
fotoeléctricas.

El Sciba toma la foto de
referencia (étalon).

EL CONTADOR DEL
TIEMPO DEFINIDO EN EL
PARAMETRO “RETRASO
LECTURA” DE LA I-
RETRO ARRANCA.

La I-Retro valida el
ARRANQUE de la maquina.

Cuando el tiempo acaba (y
antes que la maquina no coja
el resto de los bolos
restantes) le Sciba toma la
foto de comparacion.

El score es enviado a la
central

La maquina completa el ciclo
y enciende la ldmpara de 2°
lanzamiento.

En el caso de miquinas con APS o funcién similar habilitada, el Score esta en medida de no
efectuar el movimiento de barrido; En el caso de 8270 o 90 uP, el sistema hace remontar el cepillo
que habia descendido en posicion de guardia. Esto sirve para economizar un ciclo a la maquina, con
un menor uso de los elementos y un juego més rapido.

El ciclo rapido es posible en los casos siguientes: UMBRAL bolo 7 abatido — UMBRAL bolo 10
abatido — SOLO bolos 7 y 10 abatidos — Canal (ningtin bolo abatido).

CICLO DE STRIKE

El ciclo de Strike se cumple después del primer lanzamiento. La lampara de segundo lanzamiento
DEBE estar apagada antes de la lectura de los bolos. El Sciba lee STRIKE (=todos los bolos

abatidos) y envia el score a la central.

CICLO RAPIDO DE STRIKE

En el caso de maquinas APS o funcién similar habilitada, el Score esta en medida de no efectuar el
movimiento de la tabla; la barredora pasa y despeja los bolos abatidos, la tabla recarga

inmediatamente los 10 bolos.
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CICLO DE SEGUNDO LANZAMIENTO

La maquina esta encendida y espera el SEGUNDO lanzamiento.

La lampara de SEGUNDO LANZAMIENTO ESTA ENCENDIDA Y FIJA. S LA LAMPARA DE
SEGUNDO LANZAMIENTO ESTA APAGADA O SE APAGA ANTES QUE LA FOTO HAYA
SIDO TOMADA, EL SCORE NO CONTARA EL LANZAMIENTO.

- @ 5@ El jugador lanza la bola

D . D ) @ La bola traspasa las
T"BALL  2oBALL  FOUL @ células fotoeléctricas.
LGHT — LIGHT  LIGHT ©| @

W v El Sciba toma la foto de

%— i referencia (étalon).

é[ ] 15t PHOTO EL CONTADOR DEL
- TIEMPO DEFINIDO EN
: : EL PARAMETRO
“RETRASO LECTURA”

DE LA I-RETRO

ARRANCA.

© O | ARRANCA
jC) © © La I-Retro valida el

ARRANQUE de la

@ maquina.

FEFLECTORS | La bola golpea los bolos

Cuando el tiempo acaba
(y antes que la maquina
no coja el resto de los
bolos restantes) le Sciba
toma la foto de
comparacion.

El score es enviado a la
central

La maquina completa el
ciclo y recarga los bolos,
apagando la ldmpara de
2° lanzamiento.

CICLO DE FALTA

Después de lanzar, el jugador pasa la linea de falta y pone en funcionamiento el mecanismo.
La maquina envia la sefial al SCORE.

La sefial DEBE restar activa hasta que la bola traspase las células fotoeléctricas.

La I-Retro envia un pedido de falta (lanzamiento no valido) a la central.
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Esquemas de la instalacion

Los esquemas adjuntos se refieren a los tipos de instalacion los mas comunes. Otras instalaciones o
interfaces pueden sufrir variaciones en funcion del tipo de interfaz utilizada.

Los términos técnicos y los cddigos pueden estar indicados en inglés por simplicidad. Referirse
siempre a los cddigos indicados para los recambios. En caso de duda, contactar el Servicio de

Asistencia local.

NOTA: ciertas partes del manual estan reproducidas en inglés con el fin de respetar la tecnologia de las
instalaciones originales de las maquinas fabricadas por los constructores americanos.

CONEXION RED DATOS CON UN HUB/SWITCH

LANE LANE LANE LANE LANE LANE
COMPUTER || COMPUTER || COMPUTER || COMPUTER || COMPUTER || COMPUTER

N

NETWORK HUB

.| POWER
SUPPLY

MAIN DESK

ADDITIONAL
10 BASE-T NETWORK LINE
WORKSTATION WATH 1 HUB

CONEXION RED DATOS CON 2 HUB/SWITCH EN CASCADA
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LANE LANE LANE LANE LANE LANE
COMPUTER || COMPUTER ||COMPUTER ||COMPUTER | [COMPUTER || COMPUTER
MAIN DESK NETWORK HUB

o [~-.| POWER
SUPPLY
ADDITIONAL
WORKSTATION POWER
=—] 1 suppLY
NETWORK HUB

LANE LANE LANE LANE LAME LANE

COMPUTER ||COMPUTER ||COMPUTER || COMPUTER | |COMPUTER || COMPUTER

10 BASE-T NETWORK LINE WITH 2 HUBS
LINEA CVBS SOBRE DOS SEGMENTOS. MAX 8 SUPERELEX SOPORTADOS

SUPERELEX SUPERELEX

SUPERELEX SUPERELEX

HE HE HE EHE

MOMTOR MOMTOR  MOMTOR MOMITOR

MOMTOR  MONITOR MOMTOR MONTOR

_ RG 59 CADDTSA
CABLE caBLe | 7| VR

LINEA CVBS SOBRE DOS SEGMENTOS. MAX 16 SUPERELEX SOPORTADOS
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SUPERELEX SUPERELEX SUPERELEX SUPERELEX

HE EE EE EE

MOMTOR MORMTOR  MOMTOR MOMTOR RCOMTOR RMOMTOR FACMITOR RAORIT R

Rz 39
CABLE

|— VIDED CADD75A

I AMPLIFIER | €| capLe |2 YCR
iz 59

CABLE

MOMTOR MOMTOR  MOMTOR MOMITOR RMOMTOR MONITOR RMOMTOR MONTOR

\EQHK\E/ ar ar A
SUPERELEX SUPERELEX SUPERELEX | |SUPERELEX

Cerrar con la ayuda de un tapon a 75 Ohm el conectivo Rg59 libre de la dltima SUPERELEX
empotrada.
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CABLES “LARGOS” DE EMPALME

El cableado CAB-Y-CA0092A une la central de las pistas, con la interfaz maquinas. Este cable es
universal para todos los tipos de central y de interfaz maquina. La largura prevista para el cable es
de 30 metros. Si es necesario, podemos prolongar el cable hasta un maximo de 35-40 metros.

PINSETTER
/ A | INTERFACE
TANE CADD9ZA
COMPUTER Wk W H Wk W M
/ W A W 'I
—7 U I|
CAB-Y-CAQD92A

LONG CABLE INSTALLATION

L b I
JFA—

El cableado CAB-Y-FSAS9A sirve a unir el interfaz maquina con la tarjeta de control de la tabla (Bowler
Consola Interfaz). Es utilizado en las instalaciones con tablas con joystick, boton-possoir o teclado.
ESTE CABLE NO ESTA PRESENTE EN LAS TABLAS A PANTALLA TACTIL O SIN HILO.
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PINSETTER

INTERFACE
]

FSASI9D
CABLE

b I F.a
JFA—

BOWLERS'
CONSOLE

N
A— 7/  CAB-Y-FSAS9B

/ LONG CABLE INSTALLATION
W [sci]

CONEXION CENTRAL PISTAS < >MONITOR RGB POLO/2 28”

SUPERELEX

OVERHEAD CVERHEAD
o0D OVERHEAD EVEM CVERHEAD
MOMI TOR foln s} MOMITOR EVEN
AC POWER MONI TOR AC POWER MOMNITOR
SUPPLY RGE OUT SUPPLY RGE OUT
CAB—Y—CAB 1726 CRAE—Y—CARB172E
CAB—Y—CABL71A CAB—Y—CAB171A
CNE CNT CNE CNT
RGE PoOLOs2 28 i RGE POLO/Z2 28"
O0D MOMITOR P EVEN MOMITOR

LS OVERHEAD MOMITORS wowwersersmssssmssaans ;
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CONEXION CENTRAL PISTA <> MON. HANTAREX QUADRISTANDARD 28”

SUPERELEX

SVERHERD OWERHEAD
oD EVEN
MOMTTOR oph ReE MONITOR EVEN RSB
AC POLER AC POWER
SURLY SURPLY
| CﬁB—Y—CﬁBl74ﬁ| | CﬁB—Y—CﬁEl74ﬁ|
CRE—A—D140 | | CAE—A—B140 |

Ac IM EUROSCART | ! Ac IN | ELUROSCART

CWVERHERD CVERHERD

oD MOMITOR ' EVEM MOMITOR !
e HEMTARE e
GILUADRISTANDARD
=834

CONEXION CONSOLA
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Touch Screen
Monitor

|
= Badge Header
Main Desk M Cash Display Q
] 1
LJ
(A7) &
v @ o — Cash Drawer
Wil e
i AllIE
MODEM s32]
LIME
———§~
— - Cash Printer
(I IIIIITIIITIIT] Scare Printer
keybhoard

Mouse

MOUSE = P52 PORT

TOUCH SCREEM = COM1

CASH DRAWER+BADGE READER = COM2
MODEM = COM3

DISPLAY = COM4

=CORE PRINTER = LPT1 [DEFALULT PRIMTER]
CASH PRIMTER = LPTZ

LIPS battery

MAIN DESK CONNECTION
(EXAMPLE]

A.P.I. STANDARD SERIE AO65
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STELTRONIC AP.IL
el ADGS Series
CH14|_. |
O O
K D1 LED BOARD D14
(X )
o0 |
CN13 N M5 D25
. +5 +12 TEST
a — - -
CN12 iL B u OO0
= 140
CN113 BOARD
= -]
- o
=
C"T = CPU BOARD
= J2 1 J0
CNB|[_ E]. . an
ml lm T
L 1} — —
BE: I i
1 1 1| =m -y pe=glil =y T
u g } CN1 CN2
1 1 1 @o
CH7 — CH6—CHN5 = & & #| EVVEN LANE
7 7 CN3 e
2a a2 ODD LANE
CN1 RS232 to lane Computer CN2 RS232 to Bowlers Consola CN3 Sciba with sensors
CN4 VDC in CN5 Instant glow connector CN6 2" _ Fol in (even/odd)
CN7 Ciclo — Mgr (even/odd) CNS8 APS (even/odd) CN9 Bumper ot (even/odd)
CNI10 Maintenance ot (even/odd) CNI11 Auxiliary Sciba CNI12 Shoevision
CN13 | Otput On/Off (low voltage) Fol line / Ball ryurn / Back end motor CN14 | 1° 2" ball change(even/odd)
ELD INDICATION
D1 ODD FOL [IN] D2 ODD SPEED [IN] D3 ODD TRIGGER [IN]
D4 OoDD 2"P BALL [IN] D5 ODD CICLO [OT] D6 ODD CHANGE BALL [OT]
D7 ON/OFF FOL LINE [OT] D8 ODD BACK-END [OT] D9 ODD BAR CALL [OT]
D10 ODD MGR ON [OT] D11 ODD MGR PRACTICE [OT] D12 ODD BUMPER [OT]
D13 ODD INSTANT GLOW [OT] D14 ODD MAINT. CALL [OT] D15 EVEN FOL [IN]
D16 EVEN SPEED [IN] D17 EVEN TRIGGER [IN] D18 EVEN 2P BALL [IN]
D19 EVEN CICLO [OT] D20 EVEN CHANGE BALL [OT] D21 ON/OFF BALL RYURN [OT]
D22 EVEN BACK-END [OT] D23 EVEN BAR CALL [OT] D24 EVEN MGR ON [OT]
D25 EVEN MGR PRACTICE [OT] D26 EVEN BUMPER [OT] D27 EVEN INSTANT GLOW [OT]
D28 EVEN MAINT. CALL [OT]
JUMPER SYTINGS
J1 ODD MGR DIODE Default OPEN (Diode on )
I8 JICER iz J2__| EVEN MGR DIODE Default OPEN (Diode on)
J3
=M= JE Je[= JE
Ijﬁ I8 EEl =R J4 | ODD 2nd BALL LIGHT SYTING
J2 0 J1 J5
JE el E J6 | ODD FOL LIGHT SYTING
J7
15 e 15 J8 | EVEN 2nd BALL LIGHT SYTING
IN 12V IN 24V IN APS ‘JJ190 EVEN FOL LIGHT SYTING

A.P.I. POR 8290XL SERIE A067
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STELTRONIC A.P.l.

CH15| APPY -ADGTD1A
N
I © C . LEDBOARD _ |
_. CH14 N 0SS aeeseY
CN16l. [ sessssssssssss]
M5 D2
Vo +5 +12 TEST
CN13|. 2 BOARD _ — i A
| ] SIDZ6B.. OO0
CH10|. =
o
| =
L] =
= =
CN8 | N N
cN1z 3|
= CPU BOARD
CN11 3
| i L| [ i
CH7 my gl =y T
{ i il i . CN1 CN2
FiS) TN
i ey o o ¢ U N3 == e o EVEN LANE
CN& CN3 zo e300 LANE
CN1 RS232 to lane Computer CN2 RS232 to Bowlers Consola CN3 Sciba with sensors
CN4 VDC in CN5 To 8290 chassis (SCORING) CN6 To 8290 chassis (MCU)
CN7 Bumper feedback input CN8 Pinsyter ciclo (even/odd) CN9 Bumper ot (even/odd)
CN10 Instant glow (even/odd) CN11 Auxiliary Sciba CN12 Shoevision in
CNI13 Maint-Bar call (even/odd) CN14 | Ball ryurn switch ot CNI16 Fol line switch ot
CN15 2" ball input — Mgr (even/odd)
ELD INDICACION

D1 - D2 ODD SPEED [IN] D3 ODD TRIGGER [IN]

D4 ODD 2" BALL [IN] D5 ODD CICLO [OT] D6 -

D7 ODD SHOEVISION [IN] D8 AUX A [IN] D9 ODD BAR CALL [OT]
D10 ODD POWER ON [OT] D11 FOL LINE ON [OT] D12 ODD BUMPER [OT]
D13 ODD INSTANT GLOW [OT] D14 ODD MAINT. CALL [OT] D15 -

D16 EVEN SPEED [IN] D17 EVEN TRIGGER [IN] D18 EVEN 2" BALL [IN]
D19 EVEN CICLO [OT] D20 - D21 EVEN SHOEVISON [IN]
D22 AUX B [IN] D23 EVEN BAR CALL [OT] D24 EVEN POWER ON [OT]
D25 BALL RYURN PWR [OT] D26 EVEN BUMPER [OT] D27 EVEN INSTANT GLOW [OT]
D28 EVEN MAINT. CALL [OT]
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A.P.I. PARA MAQUINAS A HILOS
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[r ] rl.'_‘trl_ f lﬂﬁ_l—” Iﬂﬁ
PINSETTERS
CPU INTERFACE
L BOARD
I 1
n——n0 oo, {T_} ] S2 Dipswitch syting
SMOOT1 A1 4321 (X =not used - 0= off — 1=0ON)
72 = 1
L N i
RESET X 000 VILATI
BUTTOMN 2\
= X 001 SPELLMAN STRING
X :CIN
DS3 DS2 DS X 100 VOLLMER STRING
,“{ ,/// X 010 BRUNSWICK GSIO
CcPU X011 AMF 890 XLL NEXT GEN.
DIP 4 ON = DEBUG MODO
Elds
DS1ON = 5V OK
DS2 ON =12V OK
DS3 BLINKING = PROGRAM RUN. * Alwys ON: resy the
CPU
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= O] T =
___ SIGNALS LED SELECTION JUMPERS

J0000000000000 /1 ooooo0oooooa:
1inooooooooooD ‘ 1nooonoooooooD

:| D000 Q00 D000 Q00
ONONONORONONGRS ONONONORONONGRS
LI 111l LTI I 1]]]]

~ — 0000000000000E L li0n0aoa0nnon
100000onoonoooD J000onbooooooD

\000_ ooon_

SI00Z0A

bl Ea3Esi] baslerleadl s e S
OOOEEGE OOOEEEE
OO OOLYE 2L0JOR0I00N)

p36|[p34|[032 pae|p2s|p2e|p2s|p2e| pis|jp1aljoty{oa|[o7]{o5 |03 |01 |
LED DESCRIFTION'S

D1 PIN 1 D22 PIN 1
D2 PIN 2 D23 PIN 2
D3 PIN 3 D24 PIN 3
D4 PIN 4 D25 PIN 4
D5 PIN 5 D26 PIN 5
D6 PIN 6 D27 PIN 6
D7 PIN 7 D28 PIN 7
D8 PIN 8 D29 PIN 8
D9 PIN O D30 PIN O
D10 PIN 10 D31 PIN 10
DIl UPPER D32 UPPER
DI2 TRIGGER D33 TRIGGER
DI3 FOL D34 FOL
D4 2" BALL D35 27 BALL
D15 + 24 VDC D36 + 24 VDC

LAS CONFIGURACIONES DE LOS PUENTES SON DIFERENTES SEGUN EL TIPO DE
MAQUINA.
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A.P.I. PARA MAQUINAS GS92-96

] LEFT
SPEED
CAOOSZA, ] D_<: ] SENSOR
CABFSASIA, FROM ] U] _| RiGHT
FROM ' SPEED
BOWLERS COL,H?P'\,{,ETER D{ ] SENSOR
COMSOLE /.- | 1|
—1 CA0136A
CooooO0OOD (oo
¥ "1 | PM=ETTER)
1 ca0136E
. ; — pooooDRp (EVEN
i —w i U o——p PINSETTER)
' -| | EVEN
hFERS PINSETTER
\—ﬁ‘ [
] T =
Sle —
JP1 .
SI@19A 00D
SHBL 1A BOARD FINSETTER
BOARD I L JP3
STRIP-RETRO APP-Y-A03801A
G510 CONNECTION
S2 DIP SWITCH SEELCTION FOR GS10 PINSYTER
1 2 3 4
OFF ON OFF OFF
JUMPERS SYTINGS FOR SI019A/B BOARD
J2 U4 3
J2 01 Ja 03

& B & B
@B @B

OO

27 Ball light input 24V
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A.P.I. PARA MAQUINAS KF3000
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Conexion I-Retro (equipo interfaz maquinas anterior a la A.P.I)
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110 SO & Fig LF (DD
Conectores Conexion
CN 1 En la tabla
CN2 Cableado CA0092A (linea serial)
CN 3 Primer sciba
CN 4 Sciba suplementario
4 ODD APS izquierdo
4 EVEN APS derecho
5 ODD MGR izquierdo
5 EVEN MGR derecho
6 ODD Ciclo izquierda
6 EVEN Ciclo derecha
7/8 RT [EVEN] Células fotoeléctricas Sciba (lado derecho)
10 EVEN Mask sefial izquierda
10 ODD Mask sefal derecha
Eld sehales
DS 1 SEGUNDA BOLA izquierda
DS 2 STRIKE izquierda (no utilizado)
DS 3 FOL izquierda
DS 4 SEGUNDA BOLA derecha
DS 5 STRIKE derecha (no utilizado)
DS 6 FOL derecha
DS 7+ DS 8 Power On Auto Test
DS 9 + 12 V Power Led
DS 10 + 5V Power Eld
PONTS CONFIGURACIONES
J3 DEFAUT = CERRADO
12 DEFAUT=ABIERTO
J4 DEFAUT=ABIERTO O
J5 DEFAUT=ABIERTO
J6 +17 PUENTES PARA SEGUNDA BOLA
J8 +1J9 PUENTES PARA SEGUNDA BOLA
J1I0+J11 NC.
J12 +7J13 NC.
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Guia répida a la soluciéon de problemas iRV

ERROR EN LA CONFIGURACION CAJA

PARAMETROS ERRONEOS PARA ACCESORIOS

Pulsar sobre ARRANQUE, PROGRAMAS, STELTRONIC, DESK CONFIGURACION 'y
desactivar los periféricos. Salvaguardar el fichero y recargar Wins, después habilitar los periféricos
uno por uno, para verificar cual es el pardimetro erréneo.

ID CONSOLA ILEGAL

ACCESO NO AUTORIZADO

Intentamos acceder a Wins a través de una Consola o un nimero de usuario no autorizado.
Contactar el servicio de asistencia.

AUTORIZACION RECHAZADA CAMBIAR DE USUARIO?
FICHERO DE CONFIGURACION ILEGAL O FORZADA
Contactar el servicio de asistencia.

TODOS LOS MONITORES NO CARGAN EL PROGRAMA

LA CONSOLA ESTA APAGADA O AVERIADA.

Verificar la consola y los cables de red. VERIFICAR QUE EL HUB ESTA ENCENDIDO.

S1 TODO ESTA OK, intentar reiniciar la Consola.

LA CONSOLA ESTA OK PERO EL PROGRAMA NO SE CARGA SOBRE LAS PISTAS
LA APLICACION WINSERV ESTA CERRADA.

Verificar la presencia, sobre la barra de las aplicaciones, de un registro que lleva la mencion
WINSERV. Si no esta presente, reiniciar la consola.

LA CONSOLA ESTA OK, LOS CABLES TAMBIEN, PERO EL PROGRAMA NO SE
CARGA SOBRE LAS PISTAS

LA RED HUB ESTA ROTA.

Remplazar el HUB por un standard a 10Mo.

LA CONSOLA NO PROCEDE

EL GRUPO DE EMERGENCIA ESTA APAGADO O LA CONSOLA ESTA AVERIADA O
DESENCHUFADA

Verificar el grupo de continuidad; Si es OK, la luz verde esta fija.

Verificar los cables de alimentacion de la consola.

Verificar el interruptor de la consola.

LA CONSOLA NO CARGA WINDOWS

ARRANCAR DE LA MODALIDAD PROVISORIA

Ejecutar Scan disk (si Windows OSR2).

Arrancar el sistema en modalidad provisoria para, una vez que se lance, reiniciar.

LAS TABLAS DE LAS PISTAS NO FUNCIONAN

LA FUNCION ESTA DESACTIVADA O LA TARJETA DEL TECLADO FALLA.

Verificar las configuraciones multiples.

Invertir 2 interfaces teclado de las tablas con el fin de verificar si el defecto es del interfaz.

DEMORA DE ESPERA DURANTE EL DIALOGUE SCIBA Y/O INTERFAZ MAQUINAS



STELTRONIC S.p.A. via Artigianale Botticino Sera (BS) ITALY - Instructions d'utilisation [Wins ver 6.2] 239
Tel. +39 030 2190811 Fax +39 030 2190798
http://www.steltronic.com

SCIBA O INTERFAZ MAQUINAS APAGADAS O CON FALLOS
Verificar que el Sciba no esté en calibrado. Si el fallo persiste, remplazar el Sciba. Poner a cero la I-Retro
con la ayuda del botdn correspondiente, remplazarla si el fallo persiste.

LA MAQUINA NO CUMPLE EL CICLO Y EL SCORE NO AVANZA
LA CELULA FOTOELECTRICA DE ARRANQUE ESTA DESALINEADA

Levantar la cubierta del Sciba. Verificar la LED roja de la célula fotoeléctrica. Ajustar el detector.

LA MAQUINA NO CUMPLE EL CICLO, EL SCORE AVANZA
EL CHASIS FALLA O LA I-RETRO NO FUNCIONA.

Pulsar sobre el botén de ciclo manual. Si la maquina arranca, el chasis esta OK.
Verificar los cables yendo del interfaz de la maquina a la pista.

LA MAQUINA Y EL SCORE AVANZAN SOLAMENTE PARA UN LANZAMIENTO

LA CELULA FOTOECTRICA DE ARRANQUE NO ESTA ALINEADA CORRECTAMENTE.

Levantar la tapadera del Sciba. Verificar la LED roja de la célula fotoeléctrica; Esta apagada si la
cé€lula esta desalineada. Alinearla atornillando el centro del catafoto.

LA VELOCIDAD BOLA NO ESTA SENALADA

LA CELULA FOTOELECTRICA DE SPEED ESTA DESALINEADA

Levantar la tapadera del Sciba. Verificar la LED roja de la célula fotoeléctrica; Esta apagada si la
célula esta desalineada. Ajustar el detector.

LA VELOCIDAD DE LA BOLA ES ERRONEA
LA CELULA FOTOELECTRICA DE ARRANQUE ENFOCA EL CATAFOTO ERRONEO O ESTA
DESALINEADA. Levantar la tapadera del Sciba. Oscurecer el catafoto de arranque.

Verificar la LED roja de la célula fotoeléctrica; Esta apagada si la célula esta desalineada. Ajustar el
detector.

LA VELOCIDAD DE LA BOLA ES ERRONEA

LA DISTANCIA PROGRAMADA EN LOS PARAMETROS I-RETRO ES ERRONEA.

Medir la distancia entre los detectores.

Pulsar sobre SETUP (icono “doctor”) del mend principal. Pulsar sobre I-Retro y corregir la
distancia.

LA VELOCIDAD DE LA BOLA ES CORRECTA PARA UN SOLO LANZAMIENTO

LA CELULA FOTOELECTRICA DE SPEED NO ESTA ALINEADA CORRECTAMENTE.

Levantar la tapadera del Sciba.

Verificar la LED roja de la célula fotoeléctrica; esta apagada si la célula esta desalineada. Alinearla
enfocando con cuidado el centro del catafoto.

EL SCORE NO CUENTA CUANDO CUANDO ESTAMOS EN PRIMER LANZAMIENTO
EL CHASIS (DE LA MAQUINA) MANTIENE SIEMPRE LA LAMPARA DE 2° LANZAMIENTO
ENGANCHADO.

Reiniciar la maquina para verificar que la luz de 2° lanzamiento se alterna en pareja con el ciclo de
la miquina. Remplazar el chasis de la maquina en caso de necesidad.

EL SCORE NO CUENTA EL SEGUNDO LANZAMIENTO

EL CHASIS (DE LA MAQUINA) NO ENGANCHA NUNCA LA LAMPARA DE 2° LANZAMIENTO.
Reinicializar la maquina para verificar que la luz de 2° lanzamiento se enciende. Si es el caso,
verificar los cables sobre J10 (I-Retro). Remplazar el chasis de la mdquina en caso de necesidad.
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PARA MAQUINAS BRUNSWICK: controlar la paleta del micro 1% 2" ella estd probablemente
desajustada.

EL SCORE NO AVANZA PERO LOS DETECTORES Y LA MAQUINA ESTAN OK
EL SCIBA NO FUNCIONA CORRECTAMENTE

Verificar el Sciba; usted puede haber olvidado la palanca de calibrado en ON.

Verificar sobre la consola si en el setup el Sciba da el mensaje de TIME OT.

Apagar y reencender la pista para poner el Sciba en las condiciones iniciales.

Si la operacion llega a buen fin, remplazar el Sciba.

EL SCORE AVANZA SOLO SIN QUE NADIE HAYA LANZADO

LA DEMO ESTA HABILITADA

Pulsar sobre la tecla CNT. Quitar la casilla a esconder de la linea DEMO.

EL SCORE AVANZA SOLO SIN QUE NADIE HAYA TIRADO. EL DEMO ESTA OFF
EL SCIBA ESTA AVERIADO

Remplazarlo.

EL SCORE DA SIEMPRE FALTA
LA LINEA DE FALTA ESTA ROTA O EL CHASIS DE LA MAQUINA ESTA ESTROPEADO.
Verificar la linea de falta. Verificar el chasis.

EL SCORE NO ES CORRECTO
EL SCIBA DEBE SER CALIBRADO DE NUEVO. Pulsar sobre la tecla SETUP. Pulsar sobre las
teclas SCIBA y CALIBRACION. Corregir la posicién de las lineas de marca.

EL SCORE VISUALIZA SIEMPRE EL PALO 1 COMO PRESENTE

EL TIEMPO DE INTEGRACION ES MUY ALTO

Pulsar sobre la tecla SETUP. Pulsar sobre la tecla SCIBA. Cambiar el tiempo de integracion
reduciéndolo

EL SCORE NO VISUALIZA LA ULTI MA COLOCACION DE BOLOS

EL TIEMPO DE INTEGRACION ES DEMASIADO BAJO O LA FOTO ESTA TOMADA EN UN
PLAZO INCORRECTO.

Pulsar sobre la tecla SETUP. Pulsar sobre la tecla SCIBA. Cambiar el tiempo de integracion
aumentéandolo.

Si nada cambia, pulsar sobre I-Retro y aumentar el retraso de lectura.

EL SCORE VE STRIKE O FALLA AL PRIMER LANZAMIENTO
LA ESCOBA CUBRE LOS BOLOS EN LA POSICION DE GUARDIA
Ajustar la escoba.

EL CONTADOR DEL SCORE FUNCIONA MAL Y SE PONE EN FUNCIONAMIENTO
JUSTO DESPUES DEL PASAJE DE LA BOLA

EL RETRASO DE LECTURA ES NULO.

Pulsar sobre SETUP.

Pulsar sobre I-Retro y corregir el retraso de lectura.

UNO DE LOS MONITORES QUEDA APAGADO
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EL INTERRUPTEUR ESTA APAGADO O EL CABLE DESENCHUFADO
Encender el interruptor, verificar el cable yendo de la Central a la placa del Monitor.

UNO DE LOS MONITORES QUEDA APAGADO DE TODAS FORMAS
LA PLACA DEL MONITOR FALLA.
Reemplazar la placa.

UNO DE LOS MONITORES QUEDA APAGADO DE TODAS FORMAS. HEMOS
CAMBIADO LA PLACA

LA CENTRAL DE PISTAS FALLA.

Invertir los cables derecho-izquierdo, remplazar la Central en caso de necesidad.

LOS MONITORES DE UN PAR DE PISTAS ESTAN APAGADOS
EL INTERRUPTOR ESTA OFF O LA CENTRAL AVERIADA.
Verificar los interruptores, los cables de potencia. El caso necesario, remplazar la central de pistas.
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Notas

Wins 6.2 — manual de instrucciones de uso Steltronic S.p.A. Julio 2005

Steltronic S.p.A.

Via Artigianael 34, 25082 Botticino Sera Brescia - Italy
Tel: +39 030 2190811 fax: +39 030 2190798

Service: + 39 030 2190830

Email: service@steltronic.com

Steltronic USA, Inc.

104 Celveland St. Eugene, Oregon 97402 - 7108
Tel: (541) 607-5960 Fax: (541) 607-5963
Email: service.usa@steltronic.com

www.steltronic.com




